3 ^“ |3 


ы | 
ЗАМЗиМе реа | 


На аЬ 
Новий синон!м | 
ШВиИдДкоСт! _ и 1 


КОМПЬЮТЕР 


Рщкокристалчний монтор ЗупсМа$ ег” 152Х 


16 мс — нова швидксть реакцй в клас! рдкокристалчних монторв. Що це означае? Це 
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престижу й виконанню @знес-завдань. Тепер найдинамчнии ф/льми та гри з усма деталями 
й надшвидкостями яксно вдображаються на екран. 


Нехай 1нш! погоджуються на менше. 
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Для участия в конкурсе впишите свои данные 


Телефон 


Почтовый адрес 


Ф. И. 0. 


ВНИМАНИЕ! 


Места, где Вы всегда можете приобрести издания ИД «Мой компьютер» — журнал «Реальность фантастики», а 


Днепропетровск 

У Киоски «СВ-почта» 

Донецк 

У Киоски «Союзпечать» 

У Могозин «Мир прессы», ул. Горького, 
59-а, тел. 3853960 

У ул. Артема, 131-а 

У ул. Освобождения Донбасса, 4 

Макеевка 

У гост. «Маяк» 

Ив.-Франковск 

У ЧП Кудрай, ул. Гаркуши, 2, к.415 

Киев 

У Киоски «Союзпечоть» 

У Книжный рынок «Петровка» 

У Книжный супермаркет «Буква» 

У Сеть книжных магазинов и торговых точек 
«Орфей» 

У Книжный магазин «Сучасник», пр. Поберы, 29 

У ООО «Пиро», пл. Дружбы Народов, 2-а, 
тел. 4647400, 4188976 

У с. м. «Лесная», остановочный комплекс 

У ул Жилянская, 87/30 


также еженедельники «Мой компьютер» и «Мой компьютер игровой»: 


Крым 

У Севастополь — киоски «Союзпечать» 
Мелкооптовые филиалы Крымторгпрессы: 

У Симферополь — ул. Фрунзе, 41 

У Евпатория — пр. Победы, 39, 1 подъезд., 


ЦОКОЛЬНЫЙ ЭТ. 


У Керчь — ул. К.Маркса, 9, кв.5 
У Севастополь — ул. Новороссийская, 16, 


ЦОКОЛЬНЫЙ ЭТ. 


У Феодосия — ул. Гарнаева, 77, 1 эт. 

У Ята— ул. Пироговская, 4, гост. «Авангард», к1 16 
Луганск 

У Магазины и киоски «Луганскпечать» 
Львов 

У Киоски «Торгпресса» 

У Киоски «Интерпресса» 

Мариуполь 

У Киоски «Союзпечать» 

Николаев 

Торговые лотки: 

У ул. Советская 

У Супермаркет «Сельпо» 

У ул. Комсомольская, возле клуба «Мужество» 


Оптовая продажа: 

У «Сомми-Николаев», ул. Космонавтов, 61, тел. 581217 
Одесса 

У киоски «Одессагорпресса» 

У киоски «Пресс-служба Одессы» 

Оптовая продажа: 

У ул. Костанди, 100 

Полтава 

У газетный ряд «Анюто», ул. Октябрьская, 27 
У потокна ост. «Оптика» {м-н «Осень ул.Ленина, 118 
Сумы 

У Укрпочта 

Тернополь 

У лотки «Газеты, журналы, кроссворды» 
Харьков 

У газетный рынок 

У магозин «ВООК$» 

Херсон 

У могазин «Ода», бул. Мирный, 5 

У киоск, бул. Мирный, 5 

У киоск, ул. Железнодорожная 


сменилось оживлением. Не прошло и двух 
недель после открытия новой версии $ру- 
Юд (см. новость «Шпионские страсти», 
МК №47 [270], кок об усовершенствово- 
ниях в счетчике Тор@Май.ги объявила ком- 
пания Май.ги. Данные о количестве посе- 
тителей теперь собираются при помощи 
«куков» — файлов сооКез. Ранее при под- 
счете количества посетителей сайта в 
Тор@Мой.гпу анализировалась только ин- 
формация о количестве обращавшихся к 
страницом сайтов 1Р-адресов — хостов. 
Однако этот метод позволяет лишь при- 
близительно оценить количество посетите- 


Кировоград 
У ЧП Жданова (0522) 300-655 


У рынок «Северный» 


УСЛОВИЯ 
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«ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ» 

1. В конкурсе участвуют все статьи, указанные в «СОДЕРЖАНИИ НО- 
МЕРА». 

2. По баллам, полученным статьей, выводится среднее арифметическое. 

3. Не позднее, чем во втором номере следующего месяца, публикуется об- 
щий рейтинг статей. 

4. Автор лучшей статьи получает приз {каждый месяц разный, но достаточ- 
но ценный). 

5. Лучшая статья месяца автомотически попадает в финал конкурса «ЛУЧШАЯ 
СТАТЬЯ ГОДА», и его победитель становится обладателем сулерприза — 
КОМПЬЮТЕРА! 


СПОНСОР КОНКУРСУ 
"КРАЩА СТАТТЯ ГРУДНЯ" 
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И О 
ГОЛлОВНИИ ПРИЗ 
ЕРЗОМ 5+у!и$ РНоёо 915 
57БО чр!, 

Б-кольоровии друк 
прямий друк 

з цифровог камери 

друк фотографий 

без пол:в 


. № 


ммм. 15. Кеу.ца % 
Укра!на, 01013, Китв, вул. Буд!ндустри,5. 
уау®с1$-КТеу.сот 

Тел. 2955580, 2959410 

ООО "Комп'‘ютер!нтерСервес 


У рынок на ул. Дзержинского 


Хмельницкий лей. Нередко случается, что с одного [Р- 
ы Оптовся продожо (0382) 795668 одреса на сайт ходят более одного посе- 
ерновцы 


тителя. Вдобавок каждый провайдер мо- 

демного доступа в Интернет имеет огро- 

ниченный пул (Р-одресов, которым пользу- 

ются абоненты коммутируемого доступа. 
у Погрешность получалась довольно боль- 
шая, причем чем больше сайт, тем. силь- 
нее оказывались занижены цифры, и тем 
меньше данные о количестве хостов соот- 
ветствовали реальному количеству посе- 
тителей. 5руюд и НоНод, два других погу- 
лярных в Рунете счетчика, решоли эту про- 
блему при помощи куков — специальных 
файлов, сохраняемых браузером на сто- 
роне пользователя. Теперь к ним присое- 
динился и Тор@Мо].то. Единственной круп- 
ной российской системой интернет-стоти- 


У киоски «Укрпочта» 


КОНКУРСА 


Е 
‹АКТИВНО ВЕЗУЧИИ 

1. Вконкурсе участвуют все письма читателей, простовивших оценки по Т0-балль- 
ной ижале всем статьям, указанным в оглавлении. 

2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с простовленными оценками ста- 
тей в огловлении номера (см. на обороте}. Электронные письма в конкурсе 
не участвуют. 

3. Если вы присылали письма к каждому номеру месяцо {но не более 1 на но- 
мер}, все они будут участвовать в розыгрыше призов среди читателей, то 
есть ваши шансы увеличиваются в 4 раза! 

4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» разы- 
грываются 1 первый, 2 вторых и 3 третьих приза среди читотелей. 


НО ВЕЗУЗИИТИА 
РУДНТ 2003. 


лередплата на журнал "РеальнСть фантастики” 
на 9 меящв 


реальность 
фантастики 


2-1 ПРИЗИ 


47. 
млАлмуегыуа. сот 


передплата на журнал "Реальнсть фантастики” 
на 6 мсеящв 


3-} ПРИЗИ 
|‘ лередплата на журнал "Реальнсть фантастики" 
на 3 мсеяш 


КОМПЬЮТЕР 


м. КИ!В, вул. Качалова, 6 
тел. 455-35-75 
но @итусотр.сот.ца 


мм. тусотр.сот.ца млм. тусотрщегца 


ито@тусотрщегиа 


стики, до сих пор обсчитывающей лишь ко- 
личество хостов, остается Рамблер Топ 100 
Источник: Компьюлента 


Интернет против государст 
Федеральная комиссия США по связи 
провела слушания по вопросу о регулиро- 
вании телефонной связи, осуществляемой 
через Интернет. В 1Р-телефонии применя- 
ется технология Ус, преобразующся го- 
лос в небольшие пакеты данных, перело- 
ваемые по сети подобно электронной поч- 
те. Телефонные компонии считают, что, как 
и электронная почта, такие звонки не под- 
лежат регулированию. Переход на интер- 
нет-телефонию может позволить компани- 
ям сэкономить до 30% издержек и сделать 
междугородние звонки такими же дешевы- 
ми, как и местные. По итогам слушаний бы- 
ло решено, что в течение следующего го- 
да комиссия будет изучать данную техно- 
логию, чтобы определить, следует ли регу- 
лировать сферу интернет-телефонии теми 
же правилами, что и традиционную теле- 
фонную связь. Было также заявлено о соз- 
дании специальной рабочей группы, кото- 
рая будет заниматься вопросами перево- 
да телекоммуникаций на интернет-платфор- 
му. По мнению экспертов, УсР в перспек- 
тиве полностью заменит собой традицион- 
ную телефонную связь. В последнее время 
телефонные компании, стремясь уйти от сис- 
темы государственного регулирования, об- 
ратились к Интернету. Федеральная комис- 
сия США по связи, которая всегда придер- 
живалась либерализма при регулировании 
вопросов, связанных с Интернетом, теперь 


= — Пири - 
мой компьотее 
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будет вынуждена серьезно задуматься. Фе- 
деральный бюджет и бюджеты штатов мо- 
гут недополучить миллиарды. 

Источник: Компьюлента 


ПРОГРАММЫ 


Известные своей наглостью малайзий- 
ские софтверные пираты уже продают опе- 
рационную систему Мегозой У/таомз вер- 
сии 1опайогп, более чем за год до ее офи- 
циального релиза. Как сообщил один из 
юристов Мсгозой, Джонатан Селвасега- 
ром, компакт-диски с Мегозо| 1опопогп 
продаются всего за 6 рингитов [51.58) в 
торговом комплексе в южномалайзийском 
городе Джохор-Бару на границе с Синга- 
пуром, наряду с тысячами других пиратских 
программ, музыкальных и О\УО-дисков. Пи- 
ратские копии сделаны с одной из ранних 
версий [опопогл, которая демонстрирова- 
лась и распространялась на конференции 
разработчиков Мегозой в Лос-Анджелесе, 
штат Калифорния, в октябре. «Это негото- 
вый продукт, — предостерегает Селвасе- 
гарам. — Даже если он будет работать не- 
которое время, я думаю, что очень риско- 
ванно устанавливать его на домашний ком- 
пьютер». Глава Мисгозой Билл Гейтс утвер- 
ждает, что ОС 1юпойогт, выход которой в 
свет ожидается не ранее 2005 года, сто- 
нет самым крупным софтверным проектом 
компании за последнее десятилетие. По 
заверениям представителей Месгозой, [опо- 
Вогп будет отличаться принципиально но- 


Серед ричних передплатникв буде розграно 


Курс для справжнх 
в юная. 
МТ ат 
Адьнклрування 
„_Ипих-систем 


т 


Твоя пер устка у сви Ыпих 


в. Сетевые 


Технологии 


взоеньй вовуь 


мВ пТсогола 


БАУЧКО: 


вой файловой системой, тесной взаимосвя- 

зью с Интернетом, повышенной безопас- 

ностью и устойчивостью работы. 
Источник: Компьюлента 


Имиерич пингвинов 


Компания Зу5Е заявила о планах по вве- 
дению единых стандартов для интеграции и 
управления приложениями в среде ореп 
зоигсе. Помочь реализации этих идей долж- 
на и Момей, которая недавно приобрела 
Зу$Е. Масштабы Момей, ее клиентская ба- 
за и ПО Кей Сагрер доставшееся ей вме- 
сте спокупкой компании-разработчика про- 
грамм на основе открытых исходников Хит 
ап, должны помочь осуществлению этих 
грандиозных планов — так считает техни- 
ческий директор 5у5Е Юрген Гек. Гек зся- 
вил, что для разработки Ипих-приложений 
в промышленных масштабах необходимо 
упростить процедуры установки и управле- 
ния прогроммами. Ряд партнеров 555 уже 
продвигают свои программы управления 
приложениями Ипих. Зи5Е хочет, чтобы эти 
компании разработали общий стандарт, 
включая АР!, чтобы мелкие разработчики 
могли интегрировать свои продукты в эти 
управляющие приложения. Примечательно, 
что президент 5СО Сгоур Дарл Мокбрайд, 

«попытался помешать приобретению Эи5Е 
компанией Мочей, заявив, что когда Момей 
продала $СО свои прова на (/лёх бузет У, 
та обязалась не конкурировать с Уп. Мок- 
брайд считает, что роз Мпих является во- 
риацией Игих, то объединенная Моме/Зи5Е 
овтомотически становится конкурентом 5СО. 
Юрген Гек на это ответил, что $СО, напро- 
тив, является партнером $55Е по Ипйедп- 
их А еще иронично заметил: чтобы стать 
конкурентом 55Е, 5СО нужно начать про- 
изводить хоть что-нибудь. 

Источник: Компьюлента 


Врожденная добродетель 


Компания РНоегих, чья ВОЗ за послед- 
ние 25 лет была установлена более чем 
на миллиарде компьютеров, объявила о 
своих дальнейших планах по совершенст- 
вованию этого уникального программно- 
го обеспечения, гарантирующего коррект- 
ное взаимодействие компьютерного «же- 
леза» и операционной системы. Наблю- 
доя, кок все большее число компаний, вклю- 
чая МусгозоН, стараются перенести неко- 
торые программные механизмы на уро- 
вень аппаратного обеспечения, компания 
решила не оставаться в долгу. 

РКоегх планирует оснастить свою но- 
вую ВО5 механизмами взаимодействия с 


Только раз в зоб! 


поздравляем с днем рождения! 


Ты знаешь ходы под землей. 
Неба рухнет на землю, 
Перестонет расти трова, 


Большого знатока компьютеров, поклонника игр, 
любителя реальной фантастики, ценителя наших 
читателей и авторов и просто хорошего человека — 
нашего БОЛЫШОГО шефа Михаила Литвинюка — 


Тебя не проведешь на мякине, 


Ты придешь и молча поправишь все, 
Любимый шеф, наш Человек из «МК»® 
(Коллектив «МК» в соавторстве с БГ] 


\УИпдом, прежде всего с ее новыми сред- 
ствоми защиты информации. В частности, 
в ВЮ5 будет встроен криптографический 
механизм СР, который не позволит несв- 
торизованному [на уровне ВО5} пользо- 
вателю просматривать информацию на 
компьютере (что, например, должно пре- 
сечь возможность получения информации 
из украденного ноутбук). Будет также обес- 
печена поддержка новых возможностей 
продуктов МегозоН по ограничению на ко- 
пирование и распространение данных. 

В связи с этим уже раздаются неро- 
вольные голоса из стана пользователей 
альтернативных операционных систем, та- 
ких как Ипих, которые предполагают, что 
такое решение еще больше усилит моно- 
полизм Мисгозой на рынке. Но если зо- 
крыть но это глаза, новые возможности 
Соге бучет боймоге [С55}, кок Рвоегх 
назвала свою новую ВОЗ, впечатляют. 
Теперь производители программного обес- 
печения смогут разместить в ней жизнен- 
но важные приложения, выполняющие ав- 
торизацию пользователя, обеспечиваю- 
щие восстановление системы после сбоя 
или работу базовой части антивирусного 
ПО. Причем эти программы будут защи- 
щены от удоления или изменения, будь то 
по недосмотру или злому умыслу. 

«Разработанная нами С55 приведет к 
драматическим переменам на рынке ПК и 
послужит основой для компьютеров на про- 
тяжении последующих двух десятилетий», — 
заявил Альберт Систо, исполнительный ди- 
ректор РНоепх Тесппо09(ез. 

Предполагается, что новая ВОЗ для 
настольных систем появится в марте сле- 
дующего гола. 

Источник: Компьюлента 


С молком, чувством, расстановкой 


Основным недостатком современных 
КПК и смартфонов является неудобная сис- 
тема ввода текста. Различные компании пы- 
таются решить проблему самыми разно- 
оброзными методами: одни оснащают свои 
устройства миниотюрными выдвигающими- 
ся клавиатурами, другие поставляют спе- 
циальное ПО, распознающее рукописные 
символы, третьи выводят изображения кно- 
пок в нижней части дисплея. Одноко у всех 
этих способов есть свои недостатки. Но- 
пример, встроенная клавиатура увеличи- 
воет габариты налодонников, тогда как при 
рукописном вводе неизбежны ошибки, да 
и скорость печати, к слову сказать, при 
этом оставляет желать много лучшего. Не- 
плохим выходом из ситуации предстовляет- 
ся установка на КПК 
специальной програм- 
мы под названием 
ЗееТАги КеуБоага, нс- 
писанной сотрудника- 
ми софтверной компо- 
нии бутЬйх. Работа 
утилиты сводится к сле- 
дующему: после ин- 
сталляции на дисплее 
коммуникатора появ- 
ляется большая вирту- 
альная клавиатура, з@- 
нимающоя всю об- 
ласть экрана. Нажи- 
мать на крупные кло- 


НовееЕтЫ 


виши намного проще, чем на мелкие, при- 
чел в случае с бееТИго Кеубосга даже не- 
обязательно использовать стило. Более то- 
го, текст, который набирает пользователь, 
виден сквозь полупрозрачные изображе- 
ния клавиш. Приложение автоматически 
активируется, когда необходим текстовый 
ввод, и деоктивируется при завершении з0- 
дачи. Для установки ееТиго КеубосигА по- 
требуется 75 Кб ОЗУ и смартфон на ба- 
зе платформы бутЫюп ШО. 

Источник: Компьюлента 

Адреса источников: 

Компьюлента: №нр:/ /ммми.сотрщета.го 


ТЕХНОЛОГИИ 


Утенем ли мы в кристаллах? 


Рекордно большие инвестиции постав- 
щиков ЖК-панелей в расширение выпус- 
ка продукции, по прогнозам маркетологов 
из Озрюубеагсй, приведут к 6-процентно- 
му превышению предложения над спро- 
сом в этом секторе рынка в 2004 г. и 
14-процентному — в 2005 г. Диспропор- 
ция неизбежно приведет к усилению кон- 
куренции, падению цен и убыткам для про- 
изводителей. 

Как утверждают эксперты Озрюубеагсй, 
их оценки скорее всего чересчур оптими- 
стичны, поскольку в расчет не принимо- 
лись некоторые тайваньские производите- 
ли, еше не сообщавшие о планах своих 
инвестиций. | 

До конца текущего года производите- 
ли потратят 56.5 млрд. на оборудование 
для изготовления ЖК-дисплеев, а в следую- 
щем году размер капиталовложений воз- 
растет на 27% до $8.3 млра. 

Темпы увеличения глобального спроса 
на панели, напротив, обнаруживают тен- 
денцию к замедлению: с 2003 по 2005 гг. 
годовой прирост уменьшится с 41% до 31%. 

Источник: РОМем5 


Пластиковый ум 


Новые открытия могут привести к появ- 
лению дешевых и быстродействующих эле- 
ментов памяти на основе обычной пласт- 
массы. Ученые из Принстонского универ- 
ситета в сотрудничестве с Немен-Раскага 
изобрели новую форму постоянной комль- 
ютерной помяти, которая использует пло- 
стмассу и может оказаться гороздо дешев- 
ле и быстрее существующих кремниевых 
микросхем. 

Воспользовавшись неизвестным ранее 
свойством дешевого прозрачного полимер- 
ного материала РЕООТ (полиэтилендиок- 
ситиофен), ученые получили такие плотно- 
сти записи данных, которые делают воз- 
можным создание носителя с удельной ем- 
костью в мегабит на квадратный милли- 
метр. А если сделать память слоеной, то 
устройство в один кубический сантиметр 
сможет хранить гигабайт данных, конкури- 
руя по цене с СВ и ВМО. 

РЕБОТ — это необычный пластик, так 
как он проводит электричество, благодаря 
чему применяется для антистотических по- 
крытий. Однако достаточно сильный им- 
пульс тока делает его непроводящим, и то- 
гда он работает как предохранитель. По- 
местив микроскопические частицы этого моа- 
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арк" - Ваш компас в мире 


"Телевидения и панацея против скуки! 


Каждый номер еженедельника "ТУ-Парк! > это самая точна пелепрограмма; 
всегда свежая информация из мира звезд отечественного И Зарубежного 
шоу-бизнеса, горячие "Вести со съемочных полей", все об ауди 
новинках "СБ и смотри", "Правильные советы" дяя всей семьи, | 
"Звездная харчевня", рука помощи “Читательский "$05", оптим 
гороскоп, новенький тест для любителей мира психологии, интелт 
ные и творческие конкурсы, а также множество других материалов, 
помогающих скрасить Ваш досуг. ра 


Все подписавшиеся на "ТУ-Парк” 
участвуют в розыгрыше СУПЕРПРИЗОВ 


Для участия в розыгрыше призов ЭТошлите ксерокопию Ва . 
‘мента (с подпиской на "ТУ-Парк" Минимум на 6 месяцев 2908 

не позже 20 декабря по адресу: "ТА Йарк", Московский пр. 6, ВЕ 
(разборчиво напишите имя, фамийИЮ, возраст, адрес, телефой 
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Компакт-диски и 
вты и море других 


РРЛРИЗОВ: 


териола между двумя матрицами провод- 
ников, в нем можно прожигать нужные но- 
боры битов. Такая память не допускает пе- 
резаписи, но считывать данные можно очень 
быстро при низком энергопотреблении. Те- 
перь главная проблема заключается в раз- 
работке технологических процессов. Для то- 
го чтобы сделать изобретение коммерче- 
ским продуктом, понодобится дополнитель- 
ная работа по созданию крупномасштаб- 
ного произвопственного процесса и обес- 
печению совместимости с существующим 
электронным оборудованием — на это, по 
словам Форреста, уйдет всего пять лет. 
Органическую, пластиковую память роз- 
работывают и другие компании. ей зани- 
мается элементами Овшинского (на оморф- 
ных холькогенидных пленках — они же при- 
меняются в дисках СО-КМ\/), которые могут 
составить альтернативу перепрограмми- 
руемой флэш-памяти. Первоначальный эн- 
тузиазм компании в отношении перспектив 
этой технологии из-за производственных 
проблем сменился разговорами о пятилет- 
нем плане выпуска элементов. Одновре- 
менно 1! работает со шведской компа- 
нией Тр" Рут Тефпоюдез нод другой по- 
лимерной технологией. Еще одна фирма, 
Соаше, влилась в АМВ и стала частью 
«РАЗЁ, совместного проекта по разробот- 
ке пластиковой памяти АМО и Риц. 
Источник: РСМемиз 


Зиекиронная кожа 


Как известно, человеку доступно пять 
органов чувств. Роботы, которые не все- 
гда создаются по образу о подобию че- 
ловека, порой обладают воз- рэ 
можностями, превышающи- 
ми способности своих создо- 
телей, однако из аналогич- 
ных человеческим органов 
чувств роботы обладают толь- 
ко четырьмя. Это в первую 
очередь зрение — получение 
визуальной информации с помощью коа- 
мер, затем слух — восприятие аудио с по- 
мощью микрофонов, и в некоторых случа- 
ях — определение химического состова ве- 
ществ или воздуха (аналог вкуса и обоня- 
ния). Разработчики из японского Институ- 
та Технических Наук ($, Токио} решили 
дать роботам еще один источник инфор- 
мации — тактильный, аналогичный ноше- 
му осязанию. 

Для этого был разработан специальный 
материал покрытия, получивший в институт- 
ской среде прозвище электронная кожа. 
Электронная кожа состоит из пластинок роз- 
мерами 10х10 см, содержащих примерно 
1000 сенсоров давления (созданных на ба- 
зе органических транзисторов} и покрытых 
слоем специальной резины. Резиновый слой 
выполняет роль рабочего тела измеритель- 
ного элемента, а замыкающиеся сенсоры и 
транзисторные ключи обеспечивают реги- 
страцию деформации резинового слоя. По- 
верх резинового слоя расположен гибкий 
проводящий слой (металлизированное ор- 
ганическое покрытие}, обеспечивающий зс- 
земление и защиту электронной начинки. 

Принцип действия электронной кожи дос- 
таточно прост: при довлении на участок про- 
исходит деформация резинового слоя и за- 
мыкание сенсоров, приводящее к сработы- 


ванию транзисторных ключей и формирова- 
нию на выходе сигнала. Сенсоры располо- 
жены не только по всей площоди, но и на 
разной глубине, что позволяет измерять гро- 
дации приложенного усилия. Время сраба- 
тывания каждого сенсора — примерно 1 мс 
(миллисекунда}, декодер (также выполненный 
на органических транзисторах} расположен 
вне пластинок, но в будущем, возможно, бу- 
дет интегрирован в них. Органические трон- 
зисторы изготовлены на основе низкомоле- 
кулярного пентацена (ретасепе}, облодаю- 
щего полупроводниковыми свойствами. 

Осязающие роботы, как считают раз- 
работчики, в будущем могут быть исполь- 
зованы для решения таких зодоч, как уход 
за больными и престарелыми, а также, воз- 
можно, для игр с детьми. - 

Источник: ХВТ 


Третье колено Зирегази 


$$Т (5йсоп Зюгаде ТесНпоюду} и Ром- 
егор Зеписопдисюг Согрогайоп (РЗС} со- 
общили о планах совместной разработки 
ЗирегНазй третьего поколения. Чипы это- 
го типа будут производиться с использо- 
ванием норм 0.11-мкм технологии, в буду- 
щем же партнеры будут постепенно пере- 
ходить на 90- и 65-нм техпроцессы. Чипы 
ЗирегНаз| нового поколения (МОК-архи- 
тектура) будут иметь, по словам инжене- 
ров 55Т, достаточно высокую плотность, 
чтобы эту память можно было использо- 
вать для хранения данных в мобильных уст- 
ройствах, где эта роль традиционно отво- 
дится МАМО-флэш. 

Первыми решениями, которые выпустят 
компании, станут 2-Гбит чипы, ©о- 
вместимые на уровне разводки 
контактов и по электрическим спе- 
цификациям с чипами с МАМО- 
архитектурой. Разработка техно- 
логии будет завершена в течение 
2004 года, серийное же произ- 
водство 2-Гбит чипов начнется в 
2005 году. Для выпуска чипов под марко- 
ми 55Т и РУС (после приобретения лицен- 
зии) будут использоваться ЗОО-мм линии 
тайваньского производителя ОКАМ. 

К настоящему моменту 55Т не только со- 
ма использует ЗиреНазй как основу для сво- 
их новых разработок, например Мий-Ригрозе 
Ас (МРЕ, предназначенную для использо- 
вания в Вуеюо-устройствох, но и продает 
свою технологию другим производителям. 
Крупные игроки полупроводникового секто- 
ра — ВМ, Моюго, МЕС, Затвипа, ТозНФа 
и Т5МС — уже давно имеют патент на эту 
память. С 1993 года эти компании постави- 
ли более 2.5 млрд. чипов на базе буре Нозй. 

Первое поколение памяти было пред- 
ставлено в 1993 году, тогда линейка се- 
рийно выпускаемых чипов включала в се- 
бя решения плотностью от 256 Кбит до 
16 Мбит. ЗирегНазИ второго поколения 
была анонсирована в начале 2003 года; 
эта линейка представлена чипами плотно- 
стью до 256 Мбит, Новое, третье поколе- 
ние ЗиреАюзР будет иметь плотность от 
256 Мбит до 16 Гбит. 

Источник: ХВТ 


Экстремальные лапитолы 


Репйит 4 ЕЁ, по задумке 1], был ори- 
ентирован на игровые настольные систе- 
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мы, однако это не остановило америкон- 
ского производителя ПК КеБегттапп от на- 
мерения выпустить высокопроизводитель- 
ные мобильные решения на базе этого 
процессора. Представлены три линейки 
ноутбуков — ЭидЮ, Ргодисеги Нойумоод, 
соответственно с 15”, 16” и 17” широко- 


экранными мониторами. 


М/еБ-сайт НеБентапп выполнен в сти- 
ле Арре, и ноутбуки ориентированы на ту 
же рыночную нишу — создание цифрово- 
го контента. Все модели поставляются с 
процессором Р4 ЕЕ 3.2 Иц (2 Мб кэш-по- 
мяти [3]. Поддерживается до 4 Гб двухко- 
нальной ООК $ОКАМ, доступны варианты 
с7200-об/мин АТА-1 33 винчестерами раз- 
личной емкости, различные СР- и ОУО- 
приводы, в т.ч. пишущие, видео — 128 Мб 
АСР 8х АП Кадеоп 9600 Рио. 

В ноутах присутствуют также выходы ОМ 
и Т\, разъем 5/РСЕ, Вшеюс1Н, 802.116/д 
\У/-Е, 1394, ЦВ 2.0, 10/100-Мбит/с Ейег- 
пе! и 56К-модем, в некоторых вариантах 
даже КА!-контроллер (} и ТУ-тюнер. 

Так как «начинка» у ноутбука получи- 
лась весьма горячей, применяется фирмен- 
ная технология охлаждения еппапсесб сооЕ 
та агстйесюге, которая предусматривает 
микропроцессорный контроль оборотов 
вентиляторов охлаждения и способна де- 
лать замеры температуры в нескольких точ- 
ках. Для этой же цели служат плотный мно- 
гоступенчатый медный родиатор с преци- 
зионной контактной площадкой и увели- 
ченного размера вентилятор с двумя крыль- 
чатками, построенный по технологии Рид! 
С-ГЕюоп с одаптивным подавлением вибро- 
ции. Отдельные радиаторы чипсета, видес- 
карты, винчестер, память и элементы схе- 


Повести 


мы стабилизации обдуваются независимы- 
ми потоками воздуха. 

Разумеется, с такой начинкой эти мон- 
стры просто не могут стоить дешево — це- 
ны на ЗОю Ежгете колеблются в районе 
$6000, Ргодусег Ехнете — $7000, Но\- 
моо4 Ехнете — $5910. Все модели дос- 
тупны для предварительного закоза, а их 
поставка будет производиться по мере по- 
ступления процессоров. Для самых нетер- 
пеливых есть вариант заказа с «обычны- 
ми» процессорами Р4 в ассортименте. 

Источник: ЗО М ем 


Креативные креануры 


Рынок производителей МтЕРС попол- 
нился еще одним произволителем. На этот 
раз речь идет не о каком-то очередном 
малоизвестном бренде, иначе бы это не 
стоило упоминания в нашей сводке ново- 
стей. В роли новичка выступает известная 
компания Сгеафуе. 


Новая серия мини-ПК под названием 
Зйх на сегодняшний день состоит из трех 
моделей: МРС51СТ, МРС51С2 и МРС51СЗ. 
Первая построена на чипсете 845СЕ вку- 
пе с южным мостом КНУ, две другие — 
на 55 651В/55 962Ё. Нетрудно догадать- 
ся, каким образом редлизована звуковая 
подсистема новинок — С1 и СЗ оборудо- 
ваны звуковыми картами Аи юЮу2, на С2 
установлена 5оипа Вюозег Цуе! Все три мо- 
дели имеют также порты АСР, РЕ, 
|ЕЕЁ 1394, 5В 2.0 и1АМ. 

По заявлениям СгеоНуе, уровень шума 
снижен до минимума благодаря охлаждению 
с использованием тепловых трубок — тЕ- 
огоеа Сооют! Тесппоюду (СТ) Принимся во 
внимание наборы системной логики, отметим, 


что Сгесйуе нацелила все три модели на «но- 

чальный» сегмент рынка, однако имеются пред- 

положения, что в будущем компания прелста- 

вит и более производительные модели. 
Источник: ЗОМемиз 


Есть пака парит 


Не успели О\УО-диски укорениться в на- 
шей повседневной жизни, как вокруг уже 
начали говорить о следующем поколении 
оптических дисков. Управляющим комите- 
том ВУВ-Форума (ОУО Гогит) была ут- 
верждена часть нового формата НВ ОМ, 
продвигаемого компаниями ТозНфа и МЕС 
в качестве преемника ОУО. Из двух фор- 
матов, предназначенных только для чтения 
(геад-оп} и предусматривающих перезо- 
пись (гемлйаЫе), был утвержден лишь пер- 
вый, причем в версии за номером 0.9. 

Формат НО ОУО предусматривает ис- 
пользование оптической системы на основе 
фиолетового лазера вкупе с дисками объе- 
мом 15-20 Гб на кождую сторону. При этом 
предполагается сохранить для новых носи- 
телей структуру сегодняшнего ОМО-диска. 

В кочестве гипотетического соперника 
НО 00 можно рассматривать формат Вйу- 
Кау, использующий похожий тип лозера. Его 
проталкивают сразу девять компаний, в чис- 
ле которых Мабизрйа, 5опу, РЬЙрз и Зат- 
зипо. Однако у него есть один недостаток — 
отсутствие обратной совместимости с ВМО. 
До сего момента комитет дважды провали- 
вал утверждения НО БУФО, во многом бло- 
годаря усилиям лоббистов Вю-Вау. Впро- 
чем, после изменения в ближайшем булу- 
щем состава комитета перевес должен скло- 
ниться на сторону НВ ОУ, ток что повто- 
рение старых казусов маловероятно. 

Как бы там ни было, именно В\у-Вау и 
НО ОУ будут бороться в будущем за прелд- 
почтения пользователей. Чем все это зо- 
кончится, сейчас мало кто рискнет пред- 
сказать — тот и другой формот защищен 
немолыми финансовыми ресурсами. 

Источник; Ф-Центр 


Либые пирог ророси 


В Киев прибыл новый «универсал» — 
недорогой ОУО+Е\М/ привод А$ЗУ$ ОК\/- 


ВАЛИ ЧИ >И. 


0402Р/О, призванный избавить покупоте- 
лей от давнишней дилеммы о плюсе и ми- 
нусе. Привод одинаково качественно и бы- 
стро пишет на одноразовые диски обоих 


форматов — со скоростью 4х, и немного 
по-разному работает с перезаписываемы- 
ми дисками: ОУО+К\У записывает со ско- 
ростью 2.4х, а ОМО-КМ/ — с максимоль- 
ной скоростью 2х. 

Как обычно, не забыты и старые доб- 
рые СО-К/Е\М/: привод может записывать 
и такие диски, со скоростью Т6х и 10х со- 
ответственно. 

Конечно, этот привод не положит ко- 
нец «войне форматов» (в их разработку и 
производство оборудования все-таки вло- 
жены немалые деньги}, зато позволит на- 
шему пользователю взглянуть на интриги 
производителей свысока. 

Источник: К-Таде 


КАВостная весить 


Небольшая калифорнийская компания 
МеЮе! сообщила о выпуске контроллера 
для жестких дисков, который предназначо- 
ется для использования в МОН-еп& игровых 
ГК и настольных системах, используемых, 
например, для видеомонтажа. Чип Тиг- 
Боб5К, по словам разработчика, может 
управлять пятью жесткими дисками, при- 
чем производительность и защита данных 
отпотерь такого решения выше, чему кон- 
троллеров уровня КАШ 5. 

Выпустив этот контроллер, ее! пло- 
нирует начоть завоевывать свое место на 
рынке КА-контроллеров, поскольку, по 
оценкам специолистов компании, в ближой- 
шее время спрос на КА повысится из-за 
широкого распространения мультимедий- 
ного контента — игр, фото- и видеоданных. 
В отличие от существующих решений, ис- 
пользующих для передачи данных 64-Кб 
блоки и технологию последовательной пе- 


Зроби свое Супер!м'я! 


редачи панных на каждый диск с паритет- 
ным копированием на все диски, ТойроГ®К 
оперирует 64- и 32-битными блоками, пе- 
редаваемыми параллельно на несколько 
накопителей, а также на выделенный диск 
для хранения информации о четности. 

По словам разработчиков, режим ро- 
боты контроллера позволяет достичь ско- 
рости послеповательного чтения 200 Мб/с, 
записи — 110 Мб/с, что значительно боль- 
ше, чем показатели контроллера КАР 5. 
Токой режим работы отдаленно напоми- 
нает работу КАР 3. ОС Мипдомз 2000 и 
выше видит такой контроллер кок два кон- 
троллера, обращающихся к одному диску. 

Чип выпускается в 6ОВ-контактном. корпу- 
се ВСА, цена его состовляет 579 в оптовых 
партиях — по 10 тыс. шт. Предпологается, что 
первыми решениями на этом чипе станут 64- 
разрядные РОнконтроллеры (66 МГц} с порта- 
ми для 5 АТА-дисков, оснащенные 128-Мб кэ- 
шем, или 32-разрядные РО-контроллеры 
(66 МГЦ наЗ АТА диска с 64 Мб кэинпамяти. 

Источник: ХВТ 


Полку фюймовочек прибыло 
Компания Тгапзсепа представила 1” жест- 
кий диск — 2.2СВ СЕ+Туре И 1” НОО. Носи- 
тель предназначен для использования в МРЗ- 


плейерах, цифровых фотокамерах, ноутбуках 
идругих портативных устройствах. По словам 


разработчика, заявленного объема достаточ- 
но для хранения более 250 цифровых сним- 
ков с разрешением 3 млн. пикселей. 

Из основных характеристик: 

У напряжение питания для носителя — 
3.3 или 5 В [автоопределение}; 

У емкость — 2.2 Гб; 

У скорость последовательной передачи 
данных — от 3.3 до 6.5 Мб/с 

У скорость вращения шпинделя — 
4200 об/мин; 

У время позиционирования — 10 мс; 

У размеры — 42.8х36.4х5.0 мм. 

Несмотря на появление дисков неболь- 
шого размера, в 2003 году на рынке по- 
прежнему доминируют 3.5” диски. Ожидо- 
ется, что их доля составит 81.3% (почти 
179 млн. штук, оставшиеся 18.7% — 2.5" 
диски (около 41 млн. штук). Одноко, как от- 
мечают аналитики, грядет постепенный пе- 
реходна 2.5” диски. Одна из очевидных при- 
чин — такие диски оптимальны ДлЯ ИСПОЛЬ- 
зования в ноутбуках, которые вытесняют 
обычные настольные ПК. Вторая причина — 
использование в бытовой электронике. 

Источник: ХВТ 


Звичащий универсум 
Компания ТетаТес Цестотс предстови- 
ла новую внутреннюю 8-канальную звуко- 
вую карту Аугеоп 7.1 Итмуегзе, комплектую- 
щуюся модулем для монтажа на фронтоль- 
ной панели ПК и пультом ДУ. Поддержка 
24-6ит/192-КГц разрешения в режиме вос- 


произведения, а также технологии Зеп- 
заига ЗО, ЕАХ, АЧО, АЗО, Оиесоипа, 
делает новинку одним из наиболее продви- 
нутых звуковых решений компании. 


Перечислим краткие характеристики зву- 
ковой карты ТеноТес Ашеоп 7.1 ЦИпмегзе. 
Поддержка технологий 4С $оипа, Песь 
Зоипа/З0, АЗО 1.0, ЕАХ 1.0, ЕАХ 2.0, 
МасгоРХ, Епмгоптет Е Х, МиНОиуе, ГоотЕХ 
Входное разрешение: 8/16/24 бит, до 96 КГц, 
Выходное разрешение: 8/16/24 бит, до 
192 КГц. Индивидуальная регулировка уров- 
ней для кождого аудиовхода. Цифровой оп- 
тический/косксиальный 44.1/48/96-КГц 
вход/выход (ГОЗ К) Драйверы: под ОС 
УИпаоми 2000/ХР. ПО в комплекте: №ег- 
маео \УМиОМО {8-канальная версия), А|бсо- 
гих боипа Везсие (ТетаТес Ед оп 2.0}. 

Карта Ашгеоп 7.1 Упмегзе появится на 
европейских прилавках уже в декабре, 
ориентировочная цена новинки — поряд- 
ка 249. 

Источник: ХВТ 


Высокая акуситика 


Компания Сгеайуе в декабре этого года 
представит на рынке новый акустический 
комплект под названием Слаеамокз 5750. 
Он будет состоять из семи сотеллитов мощ- 
ностью 70 Ватт каждый и сабвуфера мощ- 
ностью 210 Ватт. Модель совместима с тех- 
нологией ТНХ и позиционируется как ску- 
стика для звуковых корт Аифау 2 и Аид- 
ду 2 75 того же производителя. 


В комплект будет входить пульт ДУ и мо- 
дуль, на котором располагаются основ- 
ные элементы управления, аудиовход и 
разъем для наушников. По предваритель- 
ным данным, стоить новая акустика Сге- 
офуе Сюамоккз 5750 будет около $600. 

Источник: ЗОМем$ 


Точка сборки 


Компания СтдаБуе Тефбпоюду анонсиро- 
вала СМЕУИВ7 101/201 — комбинацию И5В- 
накопителя и МЛАМ-модуля для сетей стон- 
дарта 1ЕЕЕ 802.116 (модель СМИ В7101 
поддерживает только МЛАМ, функциями но- 
копителя не облодает). Решения предназно- 
чены для использования как с ноутбуками, 
таки с настольными системами. В отличие 
от аналогичных устройств, представленных 
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на рынке, С МММ В2201 является устройст- 
вом, оснащенным 128 Мб флэш-памяти. 


В комплект поставки устройства входит 
комплект ПО, позволяющий использовать 
СКМ ВАТ01/201 в качестве точки досту- 
па споддержкой 64/128-битного УУЕР-шиф- 
рования или в качестве интернет-шлюза 
для домашних и сетей малых офисов (ро- 
бота в режиме точки доступа возможна 
только при условии использования ОС М/п- 
дом 2000/ХР}. Вполне возможно, что сле- 
дующим шагом станет выпуск решения с 
комбинированным чипсетом, в том числе с 
поддержкой сетей стандарта 802.119: по 
оценкам п-Эю МОК, за этот год техноло- 
гии, используемые в беспроводных сетях, 
перешли из разряда нишевых в разряд ос- 
новных; производители чипов окончатель- 
но выработали стратегии и создали альян- 
сы, наладили партнерские отношения. 

В этом году, по мнению специолистов, 
в мире будет продано 33 млн. чипсетов для 
УЛАМ-оборудования, а к 2007 году эта 
цифра может превысить 94 млн. чипсетов. 

Источник: ХВТ 


Было бы зворовье 


Компания ратОпе активно продвигает 
свой топовый карманный компьютер Типо- 
Зеп С, оснащенный модулем беспроводной 
связи МУН, на рынок медицинских учрежде- 
ний США. Этим КПК 
оборудуются сейчас 
многие гослитали, ме- 
дицинские центры и 
офисы. Успех акции 
обеспечен тем, что 
компьютер позицио- 
нируется как незаме- 
НИМЫЙ ПОМОЩНИК ДЛЯ 
мобильных медиков- 
профессионалов, ко- 
торым необходим постоянный доступ к ис- 
ториям болезни пациентов и справочным 
базом данных по медикаментам. Напомним, 
что компьютер оснащен 64 Мб памяти и бы- 
стрым 400-МГц процессором, что позволя- 
етего обладателям быть постоянно подклю- 
ченными к сети учреждения посредством свя- 
зи УМ-Р/ и запускать одновременно несколь- 
ко медицинских приложений, включающих 
доступ к базам данных, справочной инфор- 
мации, базам диагностики. Кок отмечают 
сами медики, они с большим энтузиазмом 
пользуются Типдчеп С, получая в считанные 
секунды результаты анализов пациентов и 
статистику, вместо того, чтобы рыться в поп- 
ках и бумагах, теряя драгоценное время. 

Источник: РСМем 

Адреса источников: 

ХВТ. Ьир:/ Ими хЫ сот 

ЗОМемиз: Вир:/ /мууч .Запемиз.ги 

РС Меумс: Вир:/ /ммимрспему.ги 

К-Тгаде: №нр:/ /мчу К-пафела 

Ф-Центр: Вир: / /ммии кемег.го 


КО ИЕЕНВОН 

27 ноября в Европейском зале Пре- 
зидент-отеля Киевский прошла выстав- 
ка-демонстрация ноутбуков на базе тех- 
нологии пе! Септто — Мое Ехреп- 
епсе Ргезз ау, на которой был пред- 
ставлен довольно широкий спектр мо- 
делей (порядка 30} кок мировых, так и 
отечественных производителей (Квазар- 
Микро, Версия, К-Тгаде). 

В рамках мероприятия представители 
прессы могли получить опыт работы с бес- 
проводными технологиями и оценить удоб- 
ство их использования. Действительно, не- 
привычно: подходишь к ноутбуку, совер- 
шенно лишенному каких-либо проводов, 
набираешь в строке браузера Рир:/ /мчич. 
мусотриег.иа, и через несколько секунд сайт 
МК уже отображен на экране. 

Перед присутствующими с докладом 
выступил Дэйв Кинг, управляющий биз- 
несом корпорации шт в регионе ЕМАК. 
Он остановился на современных тен- 
денциях на рынке мобильных ПК в мире 
ив Украине. В последнее время наблю- 
дается стабильное увеличение продаж 
ноутбуков. При этом доля портативных 
ПК постоянно увеличивается. В Украи- 
не доля ноутбуков от общего числа про- 
данных ПК пока не превышает 5—6%. 
Это значительно меньше, чем в странах 
Западной Европы, но в настоящее вре- 
мя спрос на эти продукты растет. 

По прогнозам аналитических компо- 
ний, к концу 2003 года более 50% мо- 
бильных ПК, проданных во всем мире, 
будут основаны на технологии 11| Сеп- 
по. Длительная работа от батареи 
(3—5 часов], высокая производительность 
и возможность беспроводного подклю- 
чения к сети Интернет позволяют поль- 
зователям ноутбуков на Сепипо вос- 
пользоваться преимуществами беспро- 
водного оброза жизни. В своем высту- 
плении Дэйв произнес сакраментальную 
фразу: «Работа — это то, что нужно сде- 
лать... а не место, куда нужно идти». 

К сожалению, на данный момент в Ук- 
раине организованы всего две точки бес- 
проводного доступа (в СНГ более 100, 
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В программе: 


У Видеошоу «Фантастика игр» 


/ Продажа книг, журналов, дисков 


У Свободное общение 


во всем мире — более 20 тыс.). Но в на- 
стоящее время ведется активная работа 
для смягчения законодательного ограни- 
чения, которое замедляет распростро- 
нение точек беспроводного доступа. 


Вышло в свет новое печатно-элек- 
тронное издание компании ЛГАБзнес 
ыформ Мми\.Пда.пе! для руководителя — 
Искусство обороны (книга+диск). Беза- 
пасность бизнеса, безопасность руко- 
водителя. 

Проверки организации можно услов- 
но разделить на три этапа: Подготовка 
к проверке, Проведение проверки, ГПо- 
следействие. Обжалование. 

Том 1 издания «Искусство обороны» 
посвящен первому этапу — «Подготовке 
к проверке». Книга содержит как общие 
алгоритмы действий по подготовке к про- 
верке организации, так и персональные 
инструкции для сотрудников: директора, 
охранника, секретаря, бухгалтера, руко- 
водителя структурного подразделения, 
рядового сотрудника. Информация пре- 
доставлена на случай проверок ВОСЬ- 
МИ контролирующих органов. Кроме то- 
го, в книге содержится список проверяю- 
щих органов и основные виды проверок. 

Материалы о коммерческой тайне и 
конфиденциальной информации помо- 
гут осуществить комплекс мер, препят- 
ствующих утечке информации за преде- 
лы предприятия. Актуальная тема — про- 
верка легольности использования про- 
граммного обеспечения — также пред- 
ставлена на страницах книги. Один из 
разделов книги посвящен вопросам лич- 
ной безопасности руководителя, от ко- 
торого в большинстве случаев зависит 
судьба компании и бизнеса в целом. 

Компакт-диск «Тактика обороных со- 
держит всю практическую информацию 
книги в электронном виде, удобно сис- 
темотизированную, с гиперссылками на 
нормативные акты. 


«Версия» — в реестре 
Государственный департамент интел- 
лектуальной собственности принял ре- 


Дорогие друзья! 


У Презентация нового литературного журнала «Реальность фантастики» | 
У Оп-йте конференция с известными писателями-фантастами (Генри Лайон Олди, Сергей Лукьяненко, Владимир \ 
Васильев, Евгений Лукин, Андрей Валентинов и др.] } 


У Трейлеры сверхновых фантастических фильмов 


У Концерт фантастической музыки Данилы Перцева 
У Дискуссии, конкурсы, викторины и награждение победителей 


шение о внесении ООО НПФ Версия 
в Реестр производителей и распростра- 
нителей программного обеспечения. 

13 ноября после прохождения всех 
предусмотренных законодательными ак- 
тами Украины процедур компании бы- 
ло вручено соответствующее Свидетель- 
ство под номером №00061. 

Вхождение НПФ «Версия» в данный 
Реестр подтверждает ее легальное пра- 
во на распространение лицензионного 
программного обеспечения на всей тер- 
ритории Украины. Для компании это воз- 
можность еще в большей мере содей- 
ствовать становлению и развитию ци- 
вилизованного рынка информационных 
технологий. 

Как отметил Директор Департомен- 
та корпоративных продаж компании 
«Версия» Евгений Ташута, «получение 
свидетельства о внесении НПФ «Вер- 
сия» в Реестр производителей и распро- 
странителей программного обеспече- 
ния — важный этап нашего развития: 
это означает легальное признание прав 
компании на государственном уровне. 
Новый статус позволит НПФ «Версия» 
принимать участие в государственных 
проектах и общенациональных програм- 
мах, направленных на развитие отече- 
ственной индустрии информационных 
систем». 


ЗНАЕР гаранитируеии 

Итак, началась новая программа по 
гарантийному обслуживанию техники 
ЗНАКР. Начоло предоставления бес- 
платной гарантии — с 1 декабря 2003 г. 
Продукты, участвующие в программе: 
факсы, цифровые копиры со скоростью 
печати до 25 копий/минуту, аналоговые 
копиры со скоростью печати до 40 ко- 
пий/минуту, купленные в МТ. Участни- 
ки программы — все дилеры, осущест- 
вляющие закупки техники ЗНАКР в МП, 
авторизованные сервисные центры 
ЗНАЕКР в Украине. 

Описание программы: 

У на все продукты, попадающие под 
действие программы, предоставляется 
14 месяцев бесплатного гарантийного 
обслуживания. Все материальные рас- 
ходы, связанные с ремонтом гарантий- 


| Марина и Сергей Дяченко, известные в Украине и за ее пределами писатели-фантасты, приглашают вас на уникальный вечер ' 
' «Реальность фантастики», который состоится 14 декабря в Доме кино {г. Киев, Саксаганского, 6, Синий зал, 17:00] 


} Впервые в Доме кино будет использована современная компьютерная техника, позволяющая демонстрировать на || 


| экране различные спецэффекты 


Ведущие вечера — писстели Марина и Сергей Дяченко 


| Вход свободный. 
| Контактны 


й телефон: 4553575. Е-той: иаКву@тусотр.сот.иа. Ираклий 


Организатор — Издательский дом «Мой компьютер» 


Вахтангишвили 


| Виртуальное участие в вечере примут писатели, читатели и критики из разных стран мира 


ЭНЕН 


“ 


ной техники и стоимостью запасных час- 
тей, оплачиваются со стороны компо- 
нии МП; 

У для получения авторизации по тех- 
нике ЗНАЕР сервисная компания долж- 
на заключить договор с сервисной служ- 
бой компании МТ! на разрешение ав- 
торизованного сервисного обслужива- 
ния техники ЗНАКР; 

У в процессе продажи техники про- 
давец ОБЯЗАН предоставить покупате- 
лю информацию о ближайших сервис- 
ных центрах и условиях запуска продук- 
ции (последнее касается копировольной 
техники}; 

У ввод в эксплуатацию копировальной 
техники осуществляет ТОЛЬКО инженер 
авторизованного сервисного центра; 

У запуск копировальной техники в экс- 
плустацию осуществляется БЕСПЛАТНО; 

У запуск организует продавец (если 
он является одновременно авторизовоан- 
ным СЦ ЗНАЕР). Если продавец не яв- 
ляется авторизованным СЦ ЗНАЕР, зо- 
пуск осуществляет любой из представи- 
телей авторизованных СЦ ЗНАЕР, но- 
ходящихся в географической близости 
от компании-покупателя; 

У к каждому продукту прилагается 
гарантийный талон нового образца, в 
котором указаны авторизованные СЦ 
ЗНАКЕР в Украине, а также условия и по- 
рядок гарантийного обслуживания; 

У при выдаче техники со склада МТ! 
все серийные номера будут сканиро- 
ваться и передаваться в базу данных, 
которая находится в Техническом Цен- 
тре МП. По этой базе будет осуществ- 
ляться мониторинг серийных номеров и 
дата отгрузки техники дилеру; 

У датой начала гарантии является 
дата отгрузки со склада МТ. Для диле- 
ра время гарантии — 14 месяцев, для 
конечного покупателя — 12 месяцев. Т.е. 
2 месяца предоставляется дилеру для 
осуществления продажи конечному по- 
купателю; 

У в случае гарантийного ремонта 
компания, которая его произвела, по- 
лучает компенсацию согласно сервис- 
ному договору. 


Цех имени 71-летия «Дако» 


11-летию работы на украинском рын- 
ке было приурочено открытие сервис- 
центра Дако, прошедшее 25 ноября в 
головном офисе. На церемонии откры- 
тия были подведены итоги деятельности 
компании, известной на П-рынке преж- 
де всего в качестве дистрибьютора то- 
ких торговых марок, как Тйап, СетЬис, 
1едга/ а также представлены планы 
на будущее нового сервис-центра, рас- 
положенного по адресу пр-т Москов- 
ский, 8 — рядом с офисом фирмы. 

Успешный опыт работы на П-рынке 
показал, что кабельная продукция, ком- 
пьютерные аксессуары и набирающая 
обороты в последнее время медио-про- 
дукция, являющиеся ключевыми направ- 
лениями деятельности «Дако», — товар 
действительно востребованный и необ- 
ходимый. Как подчеркнула директор «До- 
ко» Наталья Чмиль, именно благодаря 
этой продукции компании удалось за- 


крепиться на рынке и успешно роазви- 
вать бизнес. 

Сервис-центр «Дако» будет выпол- 
нять гарантийный и послегарантийный 
ремонт, обслуживание техники, установ- 
ку программного обеспечения, а также 
предоставлять ряд дополнительных ус- 
луг. По словам руководителя сервис- 
центра Александра Крупецкого, «сер- 
висное обслуживание играет очень важ- 
ную роль в организации успешных про- 
даж, так как покупатели обращают вни- 
мание не только на качество изделий, 
но и на качество гарантийного и после- 
гарантийного обслуживания, что явля- 
ется важным фактором при выборе мес- 
та покупки». 


Именное мыло 


Именная почта — бесплатно! У вас 
есть уникальная возможность получить 
бесплатный именной почтовый адрес ви- 
да мазуа@ рирКт.пениа. Для этого нужно 
всего лишь выбрать подходящий свобод- 
ный домен. 

Дополнительно можно приобрести 
сертификат, подтверждающий право вло- 
дения доменным именем, и хостинг для 
своего сайта, а если такового нет, то 
заказать его профессиональную разро- 
ботку по гуманным ценам. Подробно- 
сти на сайте хостинг-оператора Мега- 
пол — Ыр:// тросот.оа. 


Холдинеу Пайаих — 18 лет! 


Этому событию была посвящена 
пресс-конференция « 10 лет пути к вер- 
шинам: П-продукты и полиграфические 
технологии в Украине. Стратегия раз- 
вития и секреты лидерства». 

Компания ВааШих основана в 1993 го- 
ду и начала свою деятельность с про- 
даж офисной техники. Свою активную 
дистрибьюторскую деятельность на рын- 
ке компания начала в 1995 году с по- 
ставок офисного оборудования. В 
1997 году Раюх начинает поставки 
компьютерной периферии. Учитывая тем- 
пы роста Т-рынка и стремление предос- 
тавить своим партнерам полный ком- 
плекс решений для обеспечения рабо- 
ты современного офиса «из одних рук», 
Ваюих значительно расширяет спектр 
поставляемой техники и становится пол- 
ноценным игроком на рынке широко- 
профильной дистрибьюции. Сегодня 
Раю1их представляет 25 брендов из- 
вестнейших производителей офисной тех- 
ники, компьютеров и компьютерной пе- 
риферии. В 2001 году в структуре ком- 
пании сформировано подразделение ГТо- 
лиграфические системы, специализирую- 
щееся на поставке полиграфического 
оборудования, расходных материолов и 
комплектующих для полиграфической и 
упаковочной промышленностей. 
2002 году произошла серьезная рест- 
руктуризация компании, вызванная тем, 
что технология дистрибуции разных групп 
продуктов требует различных подходов. 

Состав Холдинга: Веаих [одна из 
крупнейших дистрибуторских компаний 
компьютерной техники и периферии, ро- 
ботающая на украинском рынке}, По- 
лиграфические системы, Офис-Люкс (пи- 


Иаввсии 


стрибуция полной линейки продукции 
компании ХЕКОХ на территории Украи- 
ны), Диджит [официальный дистрибутор 
техники Сефетей, ЛПС [Торговые мар- 
ки, представленные ЛПС на рынке: Е№- 
САР тс, А КодоК Сотрапу, МАТАМ, 
РИВУТ, СОМТЕХ, ОМУХ Старз, Вез+ 
Союй, СТИК (поставщик продукции 5ТА- 
ПС СОМТРАЕ и дистрибьютор фирмы 
КАТИМ на рынке Украины}, Департа- 
мент офисной техники Тоз Ма, Депар- 
тамент мультимедийных проекторов и 
плазменных панелей, Департамент кор- 
поративных проектов (подразделение 
холдинга, занимающееся развитием сек- 
тора корпоративных проектов и проект- 
ной дистрибуцией). 

Поздравляем Оемаох с 10-летием и 
желаем еще больших успехов в тяже- 
лом деле развития украинского рынка! 


Панспортемен 


Компания Веп@ представлена УЕФА 
(ОЕЕА — топ оЁ Еигореат Еоофа! А5- 
зостаноп5} в качестве главного офици- 
ального ИТ-партнера европейского чем- 
пионота по футболу ЧЕРА ЕУКО 2004 
в Португалии в июне 2004 г. Церемо- 
ния подписания состоялась в штаб-квар- 
тире ЧЕГА в Нионе 20 ноября. На ней 
присутствовали Герхард Айгнер [Сег- 
Рага Аопе’) — Президент УЕФА, и Ко- 
нуэй Ли (Сопмау ее] — управляющий 
европейским филиалом ВепО. 

ВепО предоставит УЕФА и Е\- 
го 2004 5.А. самое передовое обору- 
дование и комплектующие — от беспро- 
водных ноутбуков серии ЛоуБоок с тех- 
нологией те! Септо и периферийных 
устройств до высокотехнологичных сис- 
тем вещания, для уже аккредитованных 
8 000 журналистов. Компания также бу- 
дет заведовать статистикой на офици- 
альном сайте соревнований еиго2004. 
сот, предостовляя болельщикам всего 
мира возможность получать полную ин- 
формацию о чемпионате нажатием од- 
ной кнопки. 

«УЕФА ратует за качественный фут- 
бол и хочет, чтобы фаны всей планеты 
получили максимум удовольствия от это- 
го турнира, — отметил Конуэй Ли. — 
Это перекликается с целями ВепО, ведь 
наши задачи — дать своим клиентам но- 
вые возможности, доставить им удоволь- 
ствие от использования новых цифро- 
вых технологий. Таким образом, сотруд- 
ничество с УЕФА — великолепный со- 
юз, мы этим чрезвычайно гордимся». 

«От имени всех португальцев я рад 
приветствовать ВепО в рядах наших 
официальных спонсоров, — заявил пред- 
седатель Еуго 2004 5.А. Жилберту Ма- 
даил. — Уверен, что их технологические 
решения помогут нам провести самый 
захватывающий и интересный чемпио- 
нат Европы всех времен». «ЕВРО-2004 
обещает стать великолепным событием, 
которым смогут насладиться миллионы 
любителей футболо во всем мире, — 
сказал Айгнер. — Благодаря новому 
партнеру — ВепО, наши возможности 
в сфере информационных технологий и 
сопутствующей им поддержки заметно 
выросли». 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Неввстии 


ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Кыбериаик на носу 


Компания ЕФоз [тегасНуе официаль- 
но объявила об уходе в печать одной 
из самых ожидаемых игр этого года — 
Оецз Ех 2: |пучЫе М/аг, созданной ком- 
панией [оп Зюгт. Наверно, мало ной- 
дется геймеров, которые никогда бы не 
слышали о гениальном творении Уор- 
рена Спектора, повествующем о слож- 
ных интригах, творящихся в мире буду- 
щего. Первый Оецз Ех, благодаря инте- 
ресному, закрученному сюжету (что в 
последнее время стало большой редко- 
стью}, таинственной мрачной атмосфе- 
ре классического киберпанка, стильной 
графике и просто невообразимой сво- 


боде действий, сразу стал признанным 
хитом в мире компьютерных игр. Это 
была одна из очень немногих игр, в ко- 
торой вы могли делать практически все 
что угодно, не ломая при этом сюжет- 
ной линии. Одно и то же задание мож- 
но было выполнить множеством различ- 
ных способов, настолько отличных друг 
от друга, что при каждом последующем 
прохождении вы получали абсолютно 


другую игру. 


Поэтому нет ничего удивительного в 
том, что вторая часть игры была назва- 
на потенциальным хитом сразу после 
анонса. И нужно отдать должное разро- 
ботчикам, они приложили все усилия, что- 
бы оправдать возложенные на них наде- 
жды. Оецз Ех 2: пмзЫе У/ог перенял от 
своего предшественника все самые луч- 
шие черты. Нас снова ожидает мрачный 
мегаполис будущего, где широкие про- 
спекты, освещенные светом неоновой 
рекламы, соседствуют с темными подво- 
ротнями, а в служебных тоннелях под- 
земки прячутся кровожадные мутанты. 
Мы снова погрузимся в хитросплетения 
закрученного сюжета, где друзья и вра- 
ги главного героя постоянно меняются 
местами, и нельзя доверять никому, кро- 
ме собственной силы и смекалки. Нам 


вновь предоставят возможность выби- 
рать собственную линию поведения: вы 
сможете пройти по игре, подобно уро- 
гану, сметая все на своем пути (правда, 
это будет не самый простой способ про- 
хождения}, или превратиться в суперха- 
керо и бесчинствовать в компьютерных 
сетях. Можете выбрать путь убийцы, не- 
ожиданно появляющегося из темноты и 
тихо исчезающего, оставляя после себя 
горы трупов. Если же насилие в любом 
виде противно вам, и для вас найдется 
выход. Согласно заявлению разработчи- 
ков, игру можно будет пройти, не про- 
изведя ни единого выстрела. 

О технической стороне вопроса ска- 
зано уже немало. Движок Ипгеа! У/аг- 
юге, на котором создавалась игра, пре- 
доставил девелоперам огромные воз- 
можности, которые они использовали 
на полную катушку. Искусственный ин- 
теллект, который и в первой части был 
очень неплох, в пм е \\/ог обещает 
поразить самого избалованного гейме- 
ра, а физика игры, похоже, не имеет 
аналогов в мире компьютерных игр. 

О втором Пецз Ех можно говорить еще 
очень много, но зачем@ Ведь релиз наме- 
чен на третье декабря этого года, а это 
значит, что когда вы будете читать этот 
номер, игра уже поступит в продажу. 


Часовые всваса на поситиу 


Большинство из вас уже, наверно, 
знает, что российская компания №ма| 
\егасНуе не так давно анонсировала 
а 9-оп к одной из самых ярких игр ухо- 
дящего года — «Операция ЗЙеп! Зюгт», 
который будет называться «Операция 
Йен! Эюгт: Часовые». Для тех, кто за- 
был, напомню, что действие а4д-оп’а 
будет происходить вскоре после окон- 
чания второй мировой войны. Оказыва- 
ется, уничтожение главаря террористи- 
ческой организации «Молот Тора» не 


угомонило террористов, и они начина- 


ют поднимать голову и задумывать но- 
вые пакости. Правительства стран-по- 
бедительниц, занятые своими делами, 
просто закрывают глаза на надвигаю- 
щуюся угрозу, отказываясь восприни- 
мать ее всерьез. И тогда оставшиеся в 
живых бойцы спецподразделений, сро- 
жавшиеся с «Молотом Тора» во время 
войны, решают вновь взяться за оружие, 
уже не по приказу командования, а по 
собственной инициативе. Таким оброа- 
зом, наши герои уже не являются частью 
той или. иной армии, а просто отрядом 
наемников, действующих в личных инте- 
ресах. Что этот факт дает нам Множе- 
ство изменений, о которых так много го- 


ворили во время прохождения ориги- 
нальной игры. В первую очередь, следу- 
ет сказать, что в а@9-оп’е будут введе- 
ны экономические отношения, а это зна- 
чит, что вам придется тратить деньги на 
вооружение и наем новых бойцов. Ко- 
нечно же, вы сможете продавать тро- 
феи, захваченные на поле боя. И это 
абсолютно естественно, вель теперь но- 
ши герои не могут рассчитывоть на без- 
донные «закрома Родины», которыми они 
пользовались во время службы в армии. 
Кроме того, разработчики обещают нам 
новые виды оружия, более разнообраз- 
ные, чем в оригинальной игре, задания, 
улучшенный АГи множество новых ло- 
каций. Нам придется сражаться с тер- 
рористами в крупных европейских горо- 
дах и небольших поселках средней по- 
лосы России, в лесах и пустынях, забро- 
шенных горных выработках и на подзем- 
ных базах нацистов. Несмотря на то, что 
информации еще очень мало, уже сей- 
час можно сказать, что а@-оп будет не 
только не хуже, но, возможно, во мно- 
гом лучше оригинальной игры. 


Ганнибая Лектор не пункутуален 


Компания Агхе! ТиБе объявила о зс- 
держке своего Поггог/асНоп Наппа|, 
создающегося по мотивам известного 
фильма о людоеде-интеллектусле Ганни- 
боле Лекторе. Как многие из вас, новер- 
няка, помнят, игра должна была появить- 
ся в продаже двадцатого ноября, но это- 
го, увы, не случилось. Теперь разработ- 
чики обещают нам выпустить игру в пер- 
вом квартале 2004 года. Причины за- 
держки не сообщаются. Как уже было 


сказано, нам придется перевоплотиться 
в специального агента ФБР Клариссу 
Старлинг и попытаться противостоять од- 
ному из самых опасных преступников со- 
временности — серийному убийце и лю- 
доеду Ганниболу Лектору. Основной 
«фишкой» игры является попытка разро- 
ботчиков передать внутренний мир ге- 
роини, страх, ужас, охватывающий ее по 
мере того, как она погружается в кро- 
вавые тайны Ганнибала. Все это разра- 
ботчики собираются реодлизовать посред- 
ством зрительных и слуховых галлюциноа- 
ций, которые со временем начнут пре- 
следовать главную героиню и, конечно 
же, с помощью спецэффектов. Игра соз- 
дается на движке Тоисбаомл Лирйег, хо- 
рошо зарекомендовавшем себя в игре 
№ Опе Имез Гогеуег 2. Очень хочется 
верить, что задержка выхода игры пой- 
дет на пользу разработчиком, и в сле- 
дующем году мы получим действительно 
качественный и интересный продукт. 


Вирмизльные журналы 


лавное преимущество оНте-изда- 

ний перед онлайновыми ресурса- 

ми очевидно — после закачки ар- 

хива со статьями к себе на винче- 
стер мы в спокойной обстановке можем 
анализировать его содержимое. Кроме 
того, подобные проекты зочастую явля- 
ются сборниками наиболее интересных 
материалов из множества сетевых ис- 
точников, так что оффлайновому читоа- 
телю не нужно тратить свое время на 
перерывание десятка сайтов. Люди, ко- 
торые давно пользуются Интернетом, 
создали целые библиотеки подобных 
журналов, собирая их по крупицам со 
всех уголков Сети. 


В мире электронных изданий все об- 
стоит так же, как и в «остальной при- 
роде», — одни рождаются, генерируя 
новые идеи, другие исчезают ®, попо- 
даются как хорошие проекты, так и без- 
дарный мусор. Довайте рассмотрим луч- 


ших представителей специализирован- . 


ной компьютерной «прессы». 

17опе — один из самых старых (на 
момент подготовки номера в печать уже 
вышло порядка 550 номеров — прим. 
ред.) и известных е-журнолов Сети. Из- 
дание ориентировано для пользовате- 
лей ПК вообще, специфической направ- 
ленности нет. В нем освещаются раз- 
личные аспекты работы с компьютером 
{Ногоммаге, (тегпер Зуйет, ЗоЁмоге], 
есть также раздел О/Йег, где доступны 
прямые ссылки на виртусльные стили для 
\ММпдоме5 ХР, обои на рабочий стол, ски- 


ны для плейеров и другие приятные ме- 
лочи. Из недостатков следует отметить 
достаточно большое количество реклоа- 
мы. Надо признать, что журнал может 
оказаться не очень интересен читате- 
лям МК, так как довольно много стотей 
взято именно из журнала «Мой компь- 
ютер» ©. Основное преимущество дан- 


Федор ЛУЦИВ 


Митернемесервисы 


Любите ли вы читать журналы? По глазам вижу, что да. А 
электронные? Тоже? Ну тогда откиньтесь на спинку табуретки, 


приступим ©. 


НОГО ИЗДОНИЯ СОСТОИТ В ТОМ, ЧТО ОНО ВЫ- 
ходит регулярно и часто (2—3 раза в не- 
делю}, радует также небольшой размер 
архива. Узнать о появлении в Сети све- 
жего номера можно из рассылки, под- 
писаться на которую предлагают на сай- 
те №нр://мммесНу.сот. Здесь же после 
открытия нескольких страниц (в том чис- 
ле страницы с рекламой} появится воз- 
можность на протяжении 30 минут зо- 
качивать любое количество номеров. У 
сайта недавно поменялся дизайн, те- 
перь ШГопе издается в формате Сот- 
рйед НТМЕЬ, но, на мой взгляд, прежний 
обычный НТМЕ был несколько удобнее. 


РгоюРех — очень интересный жур- 
нал об Интернете и обо всем, что с ним 
связано. Множество полезной инфор- 
мации для \меб-мастеров. В разделе о 
программном обеспечении краткий ана- 
лиз софтин со ссылками для закачки и 
скриншотами. Об «уголке геймера» осо- 
бый разговор — здесь представлено 
большое количество информации об иг- 
рах, тексты иллюстрированы множест- 
вом скриншотов. Играм выставляются 
оценки и проводится сравнение с дру- 
гими играми данного класса, указывают- 
ся системные требования. Закачоть из- 
дание можно по адресу: ННр://ргоюрех. 
ги. Среди недостатков отметим, во-пер- 
вых, большой размер (впрочем, и ин- 
формации много}, во-вторых, то, что из- 
дание очень редко выходит, один раз в 
два-три месяца ® (ко всему прочему, 
кажется, сайт сбоит, например, на мо- 
мент подготовки номера он просто не 
работал — прим. ред.]. 

Зо_&$ ср! — домашняя страница 
Ьнр:/ /ммм.тадат.ога. Если вы уже ввели 
этот адрес в строку браузера и наме- 
реваетесь скачать журнал, не спешите, 
не все так просто. Чтобы иметь возмож- 
ность закачать последний номер жур- 
нала, нужен специальный пароль. Для 
его получения подпишитесь на рассыл- 
ку сайта, и только получив ее, вы узнае- 
те нужные цифирьки. Давайте же по- 


смотрим, что от нас так тщательно скры- 
вают ©. Небольшой архив, который рас- 
пакуется в указанную вами папку и бу- 
дет доступным из главного меню. Здесь 
опять неожиданность — открывается жур- 
нал только тегпе! Ехрюгег’ом, пользо- 
ватели альтернативных браузеров смо- 
гут «уговорить» издание открыться, ес- 
ли уберут знак «#» перед номером жур- 
нала. Итак, смотрим: действительно, мно- 
жество полезной информации. Кроме 
стандартных новостей, обзора софта и 
игр, предлагается большой и хороший 
анализ материнских плат, видеокарт и 
другого железа. Кроме того, неплохие 
статьи в разделах для программистов и 
линуксоидов. Если бы не неопределен- 
ность издателей с условиями распро- 
странения журнала (очень часто меня- 
ются правила закачки), то можно было 
бы сказать, что ЗоН&Эсир! — интерес- 
ное и удобное издание. 

АБоиРС. Приятный дизайн, неболь- 
шой размер архива и вместе стем боль- 
шое количество информации — харак- 
терные черты этого издания. Статьи не- 
большие по объему, но их много, все 
свежие и актуальные. Хорошее впечат- 
ление оставляют разделы об играх, безо- 
пасности системы, мобильных телефо- 
нах, ммеБ-дизайне, софте. Особо следу- 
ет отметить добротную подборку стотей 
о карманных компьютерах. Не обделе- 
ны информацией и пользователи *ипк- 
систем. Есть рубрики со статьями о зо- 
работке, представлен юмор. Так что при 
желании заходите на Ё\р:/ /ммми\. аБошрс. 
пег и качайте на здоровье все номера, 
причем без дополнительных подписок и 
всплывающих окон. Кроме того, на сай- 
те можно просмотреть содержимое ка- 
ждого номера и закачать в удобном фор- 
мате [свт или ИН]. 


СШе [сотруег №е} — на мой взгляд, 
довольно посредственный журнал. Впро- 
чем, заходите на Вйр:// сШе.пт.ги, Качеай- 
те и анализируйте сами. О дизайне так 
и хочется сказать: «где-то это я уже ви- 
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дел», ну конечно, вылитый Гопе — по- 
менялась только цветовая гамма. Стоа- 
тьи до выхода журнала вы наверняка 
уже прочтете на другом ресурсе (при- 
чем скорее всего на №Нр:/ /ммим.Ботерс. 
гу — прим. ред.]. Остается только наде- 
яться, что журнол будет развиваться и 
станет еще интереснее. 

|пю СИу — еще один журнал о ком- 
пьютерах, Интернете и обо всем, что с 
ними связано. Так что заходите на 
Бнр:/ /мумим ммтазег.ги {оигпа!5лсйу.Внт. На 
мой взгляд, журналу не хватает «изю- 
минки», чего-то особенного, может быть, 
поэтому он и прекратил существование 
(18-й номер — последний). 


Журнал Афдоо выходил в 2002 году, 
но стотьи подобраны так, что многие ок- 
туольны и теперь. Практически все об 
Интернете и сетевых технологиях. Мож- 
но посоветовать начинающим \ммеБ-мас- 
терам. К сожалению, издание больше 
не обновляется — автор попрощался с 
читателями в 10 номере. После этого 
был выпущен еще один неплохой номер, 
но уже другим автором, и журнал окон- 
чательно прекратил свое существово- 
ние. Закачать все номера можно отсю- 
да: ВНр:/ /муимиммтачег.ги/|оигпаБ/ адою.Внт. 

А теперь вкратце познакомимся с не- 
давно появившимися, но очень хороши- 
ми проектами. 

Сотр Восз. Первые номера можно 
взять на сайте Ьнр:/ /4осз.сот.ги. Распро- 
страняется издание в виде скомпилиро- 
ванного НТМЕфайла. Состоит из несколь- 
ких разделов: программисту, меБ-масте- 
ру, пользователю и геймеру. Материо- 
лов пока что немного, но хочется верить, 
что они будут постоянно появляться. Осо- 
бо хочу обратить внимание начинающих 
программистов на РНР — здесь для вас 
выложены специальные уроки. 

Гего — еще один очень хороший но- 
вый журнал, свежие номера которого 
можно закачать на сайте РНр:/ /тхего.Бу.ги. 
Разработчики не стали изобретать ве- 
лосипед, а воспользовались фреймовой 
структурой, на мой взгляд, идеально под- 
ходящей для оНте-изданий. Подборку 
статей на тему веб-программинга и во- 
просов дизайна, интервью с известными 
людьми и обзор игр — все это вы най- 
дете в журнале. Издатели уверены, что 
компьютерщики тоже люди ©, поэтому 
дают рекомендации, как правильно оде- 
ваться, улыбаться и т.п. Рассказывается 
и о том, как стать здоровым и красивым, 
и, конечно же, есть раздел, посвящен- 
ный юмору. Думаю, журнал вам понро- 
вится. Единственное, что настораживо- 
ет — очень долго нет нового выпуска. 


Зиг Мат. Навигация у этого журнола 
отличается от всех остальных. Насколь- 
ко она удобна, судить вам. Если следо- 
вать советам известных дизайнеров, то 
вся навигация должна находиться в по- 
ле видимости и не следует заставлять 
посетителя использовать полосу прокрут- 
ки. Впрочем, новые идеи всегда имеют 
прово на существование. В журнале мно- 
жество полезной информации и с каж- 
дым номером ее становится все боль- 
ше. Освещаются новости ННесй, дают- 
ся обзоры мобильных телефонов, музы- 
ки и фильмов, нашлось место книгам и 
играм. Подобран неплохой материал 
по Цпих. Своего сайта издание пока что 
не имеет, поэтому дам прямые ссылки 
на пару номеров: |Нр:/ /са1 .дах.ги/зой/ 
юад/зиЧтап А. р, Внр:/ /зюЧепНари.Ю.иа/заепсе/ 
еБосК$_Нез/Зи Мап5.2р. 

Рассмотренные нами издания разме- 
щают на своих страницах материалы 
компьютерной тематики разной напров- 
ленности, но в Сети существуют оН-Йте 
журналы, целиком посвященные отдель- 
ным темам. И большинство из них, на 
мой взгляд, сделаны на высоком про- 
фессиональном уровне. 


— 


^ бооНез+. ыы 


Радуйтесь, пользователи Линукса, и 
на вашей улице праздник! ИпихВедт 0:- 
9е5 — в этом издании публикуются ста- 
тьи, посвященные вопросам пингвина- 
рия ©. Есть раздел со ссылками на но- 
вый софт, дистрибутивы и линки на до- 
полнительные материалы, которые мож- 
но почитать в оп-!пе. Каждая ссылка со- 
держит краткую аннотацию. Закачать 
все номера можно с сайта журнала 
(ир:/ ИнпихзБор-ги/йпихБедт/ Фе. 

У/еБМачейпа — еще одно специс- 
лизированное издание, полностью по- 
священное нелегкому труду веб-про- 
граммиста. Здесь размещены материо- 
лы о программинге и дизайне, но отли- 
чительной чертой журнала являются ста- 
тьи о раскрутке сайта, хостинге и заро- 
ботке с помощью своего творения. Но- 
мера для закачки доступны на страни- 
це издания (Внр:/ /митазегтд-омЕ.ги]. 

Если вы пользуетесь электронной по- 
чтой, то наверняка не понаслышке знае- 
те, что такое спам. Электронный жур- 
нал Антиспам поможет вам бороться с 
этим мусором. Здесь вы узнаете, что 
нужно делать, чтобы ваш почтовый ящик 
не достался спамерским сканером, по- 
знакомитесь с антиспамовым программ- 
ным обеспечением. Также в журнале ве- 
дется черный список спамеров. В по- 
следнее время домашнюю страницу 
(Ьнр:/ /апбврат.нл.ги] мне открыть никак не 
удавалось, поэтому вот работающая 


ссылка на первый номер: №нр:/ /Боте.опедо. 
/-гозапБаз/апНзрат/апНзрат1 .71р. 

На сайте Бнр:/ /мммии42г.ги размещены 
сразу три профессионально выполнен- 
ных оН-йпе журнала. Знакомьтесь... 

У!еЬ Сгеаноп. Главными темами, ко- 
торые освещает это электронное издо- 
ние, являются разработка веб-сайтов, 
программирование, раскрутка и зара- 
боток в Сети. Приятные цвета, хорошая 
навигация вместе с интересно написан- 
ными и полезными статьями делают этот 
оН-Йпе журнал одним из лучших в сво- 
ей области. Единственным недостатком 
можно считать нерегулярность появле- 
ния новых номеров. 

Сотруег. Как вы, наверное, уже до- 
гадались по названию, в этом журнале 
речь будет идти о компьютерах и обо 
всем, что с ними связано. Целый раздел 
посвящен обзору железа, каждый девайс 
детально описан, приводится большое ко- 
личество скриншотов и технических ха- 
роктеристик. В разделе УИпаомз и при- 
ложения много статей об этой системе и 
о программном обеспечении для нее. Мир 
Ппих — все ДЛЯ ПОКЛОННИКОВ ПИНГВИНОВ. 
Материол, который размещен в рубрике 
(Сетевые технологии, может особо приго- 
диться при сдаче экзаменов в универси- 
тете ©. Кроме того, освещаются пробле- 
мы безопасности системы, вопросы про- 
громмирование и мобильные телефоны. 

Визтез$ — это оНте-издание полно- 
стью посвящено бизнесу в Сети. При- 
чем в этом журнале описаны методики 
реального заработка, а не набившее 
всем оскомину бесперспективное кли- 
кание по баннерам. Нам остается толь- 
ко применить теорию на практике. К со- 
жалению, этот журнал также выходит 
очень редко. 


Успехов! 
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Мнтернем-технолоени 


Беспроводное завтра сежобня 


Сергей Н. МИШКО 


таезто@тусотр.сот.иа 


18 ноября в московском международном аэропорту «Домодедово» [внр://мииу. дотоЧефомо.т] КОМПанИЯ [П- 
ре! организовала презентацию открытой там недавно демо-зоны беспроводного доступа в Интернет. 
Автор материала присутствовал на этом мероприятии и сейчас готов поделиться своими впечатлениями 


от увиденного и услышанного. 


режде чем непосредственно перейти к описанию са- 

мой демо-зоны, уточним, что именно ее организото- 

ры подразумевали под беспроводным доступом в Ин- 

тернет. В данном случае речь идет о ток называе- 
мом М/-Ё доступе, подробнее о котором желающие мо- 
гут прочесть в статье Александра КРИВЕНЕЦА «Прово- 
ды проводов», МК, №46—48 (269—271), Мы же только на- 
помним здесь, что возможностью беспроводного досту- 
па в Интернет по стандарту \/-Р! располагают владель- 
цы ноутбуков с поддержкой технологии Сепито (см. ста- 
тью Сергея Н. МИШКО «В центре внимания — Септпо», 
МК, №14 [237)}. 


В Интернет без проводов 


Технология Сепшто официально была объявлена сров- 
нительно недавно — 12 марта, но сегодня ноутбуком с ее 
поддержкой уже трудно кого-пибо удивить. Другое дело, 
точки беспроводного доступа в Интернет для владельцев 
таких ноутбуков. С каждым днем их становится все боль- 
ше, но пока еще они есть далеко не везде, где хотелось 
бы их видеть. Давайте попытаемся оценить сложившуюся 
на сегодняшний день ситуацию. 

Во всем мире существуют тысячи точек беспроводного 
\МИ-ЕГ доступа в Интернет. Согласно исследованию п, 
наибольшее количество таких точек на душу населения 
приходится на Нью-Йорк, немного отстает от него Тайбэй, 
на третьем месте находится Вена. Другими словами, наи- 
большее развитие технология получила на Западе. Впро- 
чем, это и неудивительно — в Россию и иже с ней тради- 
ционно все новинки приходят в последнюю очередь, а для 
их внедрения приходится делать больше усилий. 

И все-таки определенные сдвиги в этом направлении 
есть и на просторах СНГ. Несколько десятков точек бес- 
проводного доступа уже работают в Москве, Санкт-Пе- 
тербурге, Киеве, Новосибирске, Красноярске, Алма-Ате. 
По количеству зон беспроводного доступа в Интернет 
на территории СНГ лидирует Питер, его догоняет Моск- 
ва. В остальных городах речь идет пока об одной-двух 
таких зонах. И все-таки, хоть и с трудом, но процесс по- 
шел и у нас. 


Где чаще всего размещают точки беспроводного дос- 
тупа? В принципе, везде, где они потенциально могут быть 
востребованы. В первую очередь, это гостиницы и аэро- 
порты, т.е. места наибольшего скопления деловых людей, 
для которых ноутбук — своего рода мобильный офис, ес- 
тественно, нуждающийся в связи с внешним миром. Од- 
нако сейчас все больше рядовых пользователей также 
активно пользуются всевозможными сетевыми сервисами 
и для них небезынтересна возможность беспроводного 
выхода в Интернет с ноутбука или КГК. Поэтому неуди- 
вительно, что точки беспроводного доступа появляются 
и в кафе, ресторанах, крупных магазинах, на станциях 
метро и т.д. 

Подытоживая все сказанное, можно сделать заключе- 
ние, что немногим болыше чем за полгода технология бес- 
проводного \\!-Ё! доступа в Сеть показала очень непло- 
хие результаты роста. В общем, и неудивительно: с од- 
ной стороны, новый сервис безусловно привлекателен 
для пользователей, с другой — вспомним об инвестици- 
ях |п1е| в размере $150 млн. в компании, занимающиеся 
продвижением технологий беспроводного доступа. А раз 
так, действительно есть все основания рассчитывать на 
будущее без проводов. 


Центр мобильных межноло2нй 


После всего сказанного выше, думаем, нашим чита- 
телям будет понятнее идея организаторов демо-зоны 
беспроводного доступа в Интернет в московском аэро- 
порту «Домодедово». До 30 декабря все желающие со- 
вершенно бесплатно смогут попробовать в работе еще 
новый для них вид сервиса и ощутить все его преиму- 
щества. Среди них — отсутствие необходимости про- 
водного соединения и высокая пропускная способность 
канала — до 11 Мбит/с. Верно ведь говорят: лучше один 
раз увидеть, чем сто раз услышать, вот и получается 
своего рода наглядная агитация. Причем в весьма пер- 
спективном месте с точки зрения привлечения потенци- 


альных клиентов. 
Начиная с нового года, услуга будет предоставляться 
на платной основе. Желающие смогут приобрести пред- 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Инитернеии- пехнелвем 


оплаченные карточки или подключиться на контракт, воз- 
можен также корпоративный вариант подключения. Стои- 
мость беспроводного доступа в Интернет на рие-ра@ со- 
ставит $10 за час при посекундной оплоте трафика. С ос- 
тальными зонами беспроводного доступа по Москве бу- 
дет организован роуминг, а в более отдаленной перспек- 
тиве появится роуминг и с Питером. 


Организаторами «Центра мобильных технологий» в 
аэропорту «Домодедово» выступили две компании — 1п- 
де! (Внр://мимим лике. сот} и ВМ [внр:/ Им ЛЬт-сот). Центр был 
оснащен 7 ноутбуками 1ВМ ТитКРа@ с поддержкой техно- 
логии е|! Сепнто. Оборудовали центр специалисты ком- 
пании Тазсот (внр:/ /мчмлазсот.ги} — крупнейшего оперото- 
ра беспроводного высокоскоростного доступа в Интер- 
нет в Москве. Беспроводный доступ в «Домодедово» уже 
сейчас охватывает достаточно обширную территорию, 
включающую залы международных и внутренних вылетов, 
зоны ожидания, бизнес-центры, кафе и рестороны. В пер- 
спективе \М\!!-Ё! доступ в Интернет будет распространен 
на все здание аэропорта. 

Нодо сказать, что подобный проект по созданию «Цен- 
тра мобильных технологий» не первый в практике |п1е| и 
ВМ. Демо-зоны, аналогичные оборудованной в «Домо- 
дедово», ранее действовали в аэ- 
ропортах Лондона, Парижа, Мюн- 
хена, Копенгагена. 


Почеми «Домодедово»? 


Наверное, именно этот вопрос 
был на устах у большинства посе- 
тителей недавно открытой демо-з0- 
ны. Напомним, что в Москве поми- 
мо «Домодедово» есть еще два 
крупных аэропорта — «Шереметь- 
ево» Ти 2, и один помельче — «Вну- 
ково». Почему же для демонстра- 


Ласкаво просимо 
до нового 
нтернет-магазину! 


Новорчн: подарунки 
д 


| 
ТЕХНО 


мой 9% 


ммим.тусотрегоа, 


та ВА КОМПЬЮТЕР чЧекають на вас. Подробиш на сторнках 
ммм ЛесппосопНпет. сот 


ции новомодной технологии избрали именно аэропорт 
«Домодедово» 

Наверное, все вопросы отпадут сами собой, если не- 
посредственно посетить все означенные аэропорты. Сра- 
зу становится видно, где работают по старинке, а где де- 
лают ставку на новые технологии. Автору материала до- 
велось лично побывать во всех московских аэропортах, 
и поверьте, «Домодедово» не случайно считается сейчас 
самым высокотехнологичным аэропортом России. 

Все дело в том, что в 1995 году управляющей компо- 
нией «Домодедово» стала группа «Ист Лайн», которая 
начала осуществлять поэтапную реконструкцию аэропор- 
та. Результаты налицо: «Домодедово» стремительно от- 
даляется от всех остальных аэропортов на территории 
постсоветского пространства, постепенно превращаясь 
в современный терминал европейского класса. Подтвер- 
ждением тому весьма внушительный пассажиропоток, пре- 
вышающий отметку в 7 млн. пассажиров в год. 

А почему мы это столько внимания уделяем «Домоде- 
дово», когда нам всем ближе родной «Борисполь»? Про- 
сто хочется указать на положительный пример, к которо- 
му не мешало бы стремиться. Хотя, учитывая, что «Борис- 
поль» в Украине в своем роде единственный аэропорт бо- 
лее-менее приличного уровня и конкурентов ему у нас, по 
сути, нет, есть все основания полагать, беспроводный дос- 
туп в Интернет вскоре появится и в нем. Правда, устрои- 
телям «Борисполя» не стоит забывать и об остальных не 
менее важных атрибутах современного аэропорта тоже. 


Что день орябущьй нам готовит? 


По темпам внедрения технология 11е| СепНто для мо- 
бильных ПК стала одной из самых динамично развиваю- 
щихся технологий за всю историю отрасли. К настояще- 
му времени в рамках программы сертификации М/ге[езз 
\Уенйсаноп Ргодгат проверку на совместимость с систе- 
мами на базе Сепнто прошли около 24 тыс. центров 
беспроводного доступа в Интернет. Это в два раза боль- 
ше, чем е! предусматривала в своих первоначальных 
планах. 

По словам Шона Мэлоуни (5еоп Ме!опеу|, исполни- 
тельного вице-президента |е|! и генерального менед- 
жера подразделения |т1е! СоттигисаНопз Сгоур, суще- 
ствующие технологии способны обеспечить подключе- 
ние к Интернету примерно 1 млрд. 
пользователей. Но остаются еще 
5 млрд. человек, проживающих на на- 
шей планете и не имеющих пока воз- 
можности выхода в Сеть. Как роз но- 
вые технологии беспроводного широ- 
кополосного доступа в состоянии ис- 
править сложившуюся ситуацию. 

Ну, а в | слов на ветер не бро- 
сают: если сказали, то можно быть 
уверенным — все сделают для того, 
чтобы так оно и было. Похоже, при- 
дется учиться жить без проводов. 


новорчна акция 


ТехноМКс 


МО 
КОиП: Г и 


| 
— + 


Ум Лагосгая.сот.ца 


та сайтах: 


АвнС 


Зазляни в Мешок Деда ПАороза 


Сергей Н. МИШКО 


таезго@тусотр.сот.иа 


Этой зимой уже в пятый раз будет проходить Новогодняя компьютерная ярмарка, организаторами которой 
выступают компании ше ( Вир:/ /ммими име сот ) и батзипа [Ьнр://имим. затзипа. сот ). Что ждет посетителей на данном 


мероприятии, читайте ниже. 


овогодняя компьютерная ярмарка 2003 года пройдет 

под лозунгом «Времена меняются — пришла мода на 

мощный компьютер!». Действительно, незаметно для 

нас самих, мир вокруг изменился. Если вчера мы толь- 
ко говорили о цифровом будущем, то сегодня оно уже ок- 
ружает нас. Почти все мы пользуемся цифровой сотовой 
связью, слушаем цифровую музыку, обмениваемся цифро- 
выми фото по электронной почте, смотрим цифровое ви- 
део на УНео СРО или РУО. В свете сказанного становит- 
ся понятно, почему именно такой позунг избрали органи- 
заторы для нынешней ярмарки, — с каждым днем аппети- 
ты среднестатистического пользователя становятся все 
больше. 


Нам компьютер сипротуиль 
| ЖИТЬ ПОМОСЧВИ 


Прежде чем перейти непосредственно к описанию са- 
мого мероприятия, давайте оглянемся назад и вспомним, 
организатором каких еще акций выступали компании пе] 
и Затзипа в уходящем году, заодно оценим их результоты. 


Виртуальный салон красоты 


Начать, пожалуй, стоит с «Виртуального салона кра- 
соты» — подарка киевлянкам на 8 Марта. Идея состоя- 
ла в том, что каждая посетительница салона имела воз- 
можность посмотреть, как она будет выглядеть с новой 
прической или макияжем. Эффект достигался за счет ис- 
пользования специального ПО, в котором обрабатыва- 
лись фото милых дам. Как выяснилось позже, у многих по- 
сетительниц дома был ПК, но они даже не догадывались 
о подобном способе его применения. 


Не менее значимый праздник для киевлян — День Кие- 
ва, который отмечали 24—25 мая. К его празднованию 
+е! организовала стенд в самом центре старого горо- 


Затзипа ЗупсМачег 152Х 
да, на территории Музея истории Украины. На «Празд- 
нике цифровых технологий» его устроители в легкой и 
доступной форме наглядно демонстрировали всем при- 
сутствующим возможности ПК на базе процессора Реп- 
Нот 4 и цифровых технологий на примере моделей их ис- 
пользования. Начиная от их применения для творчества 
и обучения, работы в офисе и заканчивая развлекатель- 
ными приложениями. Мероприятие посетили более 10 тыс. 
человек. 


_№ Праздник цифровых технологий 

Буквально вслед за «Праздником цифровых техноло- 
гий» в июне последовала еще одна акция 14е|, на этот 
раз нацеленная на студенческую аудиторию. В четырех 
вузах Киева при поддержке локальных компаний-произ- 
водителей ПК прошла «Неделя цифровых технологий». 
Финалом данного мероприятия стало студенческое тех- 
но-райу, проходившее в сентябре. В результате 5 пер- 
вокурсников получили в качестве призов по компьютеру 
на базе Репнит 4. В целом техно-ра\у посетили более 
30 тыс. человек. 
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АМВНС 


Дмитрий Кисель, менеджер по маркетингу предста- 
вительства |е! в Украине, и первокурсники, полу- 
чившие ПК на базе РепНит 4 


В конце лета, в период с 11 по 14 августа, те! при 
поддержке Затзипа провели «Фестиваль цифровых тех- 
нологий» в МДЦ «Артек» в Крыму. В рамках новой про- 
светительской инициативы около 3 тыс. подростков сред- 
него и старшего школьного возраста смогли непосред- 
ственно соприкоснуться с миром новейших информаци- 
онных технологий. Кроме того, для открытия центра дет- 


ского творчества организаторы мероприятия передали 
«Артеку» 20 ПК. 


Затзипа бупсМачег 173Р 

Образовательный характер носит и проводимая сей- 
час серия акций е| в школах Киева и Харькова. Для де- 
монстрации моделей использования ПК специалисты ком- 
пании создают для школьников демо-экспозиции и про- 
водят показательные уроки. В планах |те! до конца го- 


Фестиваль цифровых технологий 


МОЙ КОМПЬХЛЕР › 


да охватить более 50 школ, в целом уроки компьютер- 
ной грамотности посетят до 30 тыс. детей. 


Все на ярмарки 


Как мы уже заметили, в этом году компьютерная яр- 
марка ме! и бЗатзипа будет проходить в пятый раз. Все 
начиналось в далеком 1998 году, тогда ярмарка насчи- 
тывала 25 фирм-участников. Вместе с тем, мероприя- 
тие оказалось весьма успешным, поскольку за 3 дня его 
посетило 25 тыс. человек, продажи только одних гото- 


№. Новогодняя компьютерная ярмарка 2002 

вых ПК превысили 350 единиц. С тех пор ярмарка про- 
ходила каждый год, за исключением 2000 года. При 
этом каждый раз росло количество фирм-участников, 
посетителей и продаж ПК. Так на прошлогодней ярмар- 
ке было зарегистрировано 42 фирмы-участницы, более 
40 тыс. посетителей, и объем продаж превысил 1000 го- 
товых ПК. 

Нынешняя ярмарка обещает быть еще масштабнее. 
Она пройдет с 19 по 21 декабря на территории киев- 
ского Дворца спорта и впервые займет оба этажа зда- 
ния. Организаторы приглашают к участию продавцов 
компьютерной техники и компьютерной литературы, а 
также специолизированные издания. Кстати, наш Изда- 


Затзипа Р3З0 

тельский дом тоже примет участие в этом мероприятии. 
Для потенциальных потребителей ярмарка окажется очень 
кстати, ведь под одной крышей соберутся несколько де- 
сятков отечественных компаний — останется только вы- 
брать наиболее подходящую цену и технику. Посетители 
примут участие в лотерее, главным призом в которой яв- 
ляется ПК на базе Репнит 4 с технологией Нурег-Тргеад- 
тд (см. статью Владимира СИРОТЫ «Бурный поток вы- 


чиспений», МК, №48 [21$]. Кстати, вход совершенно бес- 
платный, приглашения смотрите в МК, №48 (271). 


Затзипа 620 

Возможно, у некоторых ноших читателей возник во- 
прос: какие цели преследуют организаторы этого еже- 
„ годного предновогоднего мероприятия. Ответ очевиден. 
Прежде всего, конечно, речь идет о продвижении торго- 
вых марок те! и Затзипа. Данное обстоятельство пре- 
допределяет соответствующим образом спектр техники, 
предлагоемой к продаже, — ПК только на базе процес- 
соров 1е|, мониторы, скорее всего, только Затзипа и 
т.п. Впрочем, многие пользователи, наверняко, и сами 
предпочли бы технику означенных компаний. 

Наконец, обратимся к самому интересному — новин- 
кам нынешней компьютерной ярмарки, которые ждут ее 
посетителей. 

У Конкурс моддинга системных блоков ПК. На- 
верняка почитателям компьютерной техники при- 
ходилось сталкивоться с необычно оформленны- 
ми корпусами ПК — особым образом разрисо- 
ванными, подсвеченными изнутри, оборудовон- 
ными водяной системой охлаждения и т.д. По- 
добные чудеса дизайнерского искусства и на- 
зываются моддингом, в последнее время они 
приобретают все большую популярность. 
Призоми лучшим дизайнерам корпусов ПК 
станут самый высокопроизводительный про- 
цессор для настольных ПК [те Репнит 4 
Ехпете Едоп 3.2 Гц и ЖК-монитор 5$ат- 
5ипд 1725. 

У Мастер-класс по обработке циф- 
рового фото и видео. Речь идет об уг- 
лубленных уроках, которые проведут про- 
фессионоалы, сталкивающиеся с обра- 
боткой фото/видео постоянно в своей 
практике. 

У Галерея цифровой фотографии, 
на которой будут предстовлены рабо- 
ты ведущих отечественных фотохудож- 
ников и слайд-шоу работ лауреатов фотоконкурса 9ЕО- 
ТО Сотез! 2003. 

У \У\-Е зона беспроводного доступа в Интернет во 
всем Дворце спорта но время работы ярмарки (см. ста- 
тью «Беспроводное завтра сегодня», МК, №49 (272)). Ес- 
ли у вас есть ноутбук с поддержкой технологии |1! Сеп- 
нпо (см. стотью «В центре внимания — Сепнто», МК, 
№14 (237), можете броть его с собой и непосредствен- 
но опробовать в работе Интернет без проводов. 

У Демо-стенды: оброботка звука, цифровой дом, мо- 
бильность. 

У Шоу-программа «Мода на мощный компьютер». 


АНВНЕ 


У Кождый покупатель ПК на бозе процессора Реп- 
Нот 4 с технологией Нурег-ТИгеадта получит в подарок 
обучающее ПО «Основы работы с ПК от компании Ш- 
+е\». Это разносторонний курс продолжительностью 4.5 ч, 
содержощий кок разделы по М5 ОНсе, так и по создо- 
нию домашнего видео. Кроме того, каждому покупате- 
лю ПК слюбым процессором ме! компания Затзипд да- 
рит энциклопедию «Кирилл и Мефодий». 


Новинки от Заменио 


С новинками 1е|, которые будут представлены на 
предстоящей ярмарке, все понятно. Это различные про- 
цессоры Репнит 4 с поддержкой технологии Нурег-ТНгеад- 
пд и, конечно же, технология Сепнто, которую поддер- 
живают ноутбуки любого уважающего производителя. 

А что есть в закромах у Затзипа® Оказывается, тоже 
новинок предостаточно. Прежде всего, многим потреби- 
телям на нашем рынке компания Затзипа известна сво- 
ими мониторами (см. статью «Всенародные ТЕТ», МК, №50 
(221). Недавно компания анонсировала 4 модели ТЕТ 
ЕСВ мониторов — 152Х/172Х и 17ЗР/ТУЗР. Серия Х от- 
личоется очень малым временем инерционности матри- 
цы — 12 мс, высокой степенью контрастности — 500:1 и 
дизойном с ультратонкой рамкой — 9 мм. Серия Р уже 
знокомо потребителям, два ее новых представителя об- 
ладоют повышенной контрастностью — 700:1, поддержи- 
вают фирменную технологию дополнительной подсветки 
отдельных участков экрана Масс ВпоНЁи обеспечивают 
возможность цветокалибровки. 

Не так давно Затзипа весьма успешно дебютировоа- 
ла но рынке ноутбуков. Из новинок стоит отметить две мо- 
дели — РЗО с поддержкой технологии Сепнто и ультро- 
тонкую и легкую модель 020. Существуют 14” и 15” во- 
рианты ноутбуков РЗ0, все они оборудованы оптическим 
сотфо-приводом и дискретным видео на базе чипов АТ 
КаЧеоп Мону 9200/9600. Диагональ матрицы у мо- 
дели ©20 составляет всего 12”, зато толщина этого но- 
утбуко меньше 2 см, а масса всего 1.3 кг. 

Наконец, еще одна область, в которой Затзипд в по- 

следнее время зонимает весьма прочные позиции, — 
рынок мобильных телефонов и оксессуаров для 
них. Здесь, конечно же, стоит отметить но- 

винку Е700, оборудованную фотокамерой 

с возможностью съемки серий фотографий 

и обладоющей очень оригинальным дизой- 

ном. Среди экзотических новинок телефон, 

вмонтированный в норучные часы, и теле- 
—^ фон с поддержкой режима видеоконферен- 
— ций и 60-тональной полифонией. Плюс мно- 
” жество рознообразных новых аксессуаров, та- 
ких кок модули Ыие юо!й, клавиатуры и гейм- 
палы для мобилок, стильные рапс$ йее. 


Вкусности для прессы 


Не обошли вниманием организаторы пятой ком- 

пьютерной ярмарки и журналистов — людей, кото- 
/ рые будут освещать ход этого мероприятия. Пред- 

ставители прессы смогут воспользоваться услугами 
специально оборудованного на территории Дворца 
спорта пресс-центра с ПК на базе Репнит 4 с поддерж- 
кой технологии Нурег-ТИгесаЧта и ноутбуками Затзупа 


Затзипа Е/О0О на основе технологии Сепнтпо. Во время самой ярмар- 


ки в субботу, 20 декабря, в 12:00, в пресс-центре прой- 
дет стовшая уже традиционной пресс-викторина, на ко- 
торой организаторы мероприятия разыграют среди при- 
сутствующих журналистов настольный ПК на базе про- 
цессора Репвит 4 НТи КПК на основе технологии тю 
Хбсфе. А по окончании ярмарки состоится конкурс на 
лучший репортаж о ней, итоги которого подведут в но- 
чале февраля. Победитель получит ноутбук Затзипд с 
поддержкой технологии Сепнпо! 

Как видите, различных «интересностей» на предстоя- 
щей новогодней ярморке те! и Затзипа хвотит на всех, 
поэтому приходите, узнавайте новое, покупайте, выигры- 
вайте, наконец! С наступающим Новым годом! 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Варуацию на ем 


Александр ТУРИЛО 


Многим из нас хоть раз в жизни да приходилось подключать модем 
к своему любимому настольному другу. Одни модемы сразу после 
установки цепко и уверенно держат линию, другие по истечении 
нескольких часов упорного сопротивления сдаются, третьи долго 
и усердно играют на наших нервах... | 


Модные модолящиы 


атрагивая такую обширную тему, как 
коммутируемое соединение, грех бу- 
дет не сказать пару слов о методе 
«общения» модемов по обычному дву- 
жильному телефонному кабелю. Здесь сле- 
дует отметить, что модем, в первую оче- 
редь, служит для модуляции данных, кото- 
рые он «насаживает» на несущий сигнал 
(рис. 1}, последний при минимальном коэф- 


Рис. 1 
фициенте затухания преодолевает расстоя- 
ние между «общающимися» модемами. 

Итак, передаваемая модемами инфор- 
мация модулируется с помощью дополни- 
тельного сигнала. Существует несколько 
способов модуляции. 

У Частотная модуляция (ЧМ). В этом 
случае при передаче цифровых донных ну- 
ли передаются сигналом одной частоты, а 
единицы — другой. Данный вид модуляции 
реализуется проще всего, причем работо- 
ет весьма надежно. Но из-за того, что по- 
лоса пропускания постигает 4 кГц, с учетом, 
нелинейных искажений в начоле и конце 
этой же полосы пропускания получаем диа- 
пазон от 300 Гц до 3400 Гц А это означа- 
ет, что если отдать весь период сигнала од- 
ному биту, то скорость передачи не превы- 
ситдаже половины полосы пропускания. Т.е. 
если бы при передаче донных использовал- 
ся только этот вид модуляции, то скорость 
не превысила бы даже 1.2 Кбит/с. Поэто- 
му частотная модуляция широко применя- 
ется на первой стадии подключения (про- 
токол \.21], когда модемы «договаривают- 
ся» о дальнейшем сотрудничестве. 

У Амплитудная модуляция (АМ). В этом 
случае нули передаются сигналом одной 
громкости (амплитуды сигнала}, а единицы — 
другой. Нодежность такой передачи дан- 
ных очень мола. Для более эффективной пе- 
редачи данных в одном периоде сигнала 
амплитудную модуляцию в современных мо- 
демах сочетают с фазовой модуляцией. 


Сувие па фазе 
У Фазовая и фазоразностная модуля- 
ция (ФМ). Суть ФМ заключается в том, 
что один из двух синусоидальных сигналов 


имеет некоторый сдвиг по фозе, и этот 
сдвиг при помощи другого сигнала можно 
замерить и использовать для передачи дан- 
ных. Например, в одном периоде сигнала 
можно закодировать несколько бит инфор- 
мации: сдвигу на 0 градусов можно при- 
своить двухбитное значение 11, сдвигу на 
90 градусов — 10, на 180 гралусов — 10, 
на 270 градусов — 00 (рис. 2. Сдвиг по 
фазе двух сигналов на 90 прадусов} 


Рис.2 


Нужно обратить внимание читстеля на 
то, что сдвиг по фазе очередного сигнала 
замеряется относительно предыдущей фос- 
зы. Другими словами, при передаче данных 
важно не то, какая у сигнала фаза, а какой 
переход был с одной фазы в пругую. Поэто- 
му фазовую модуляцию еще очень часто но- 
зывают фазоразностной модуляцией. 

Для более наглядного представления 
ФМ изобразим фазовую диаграмму в по- 
лярной системе координат. Точки фазовой 
диаграммы имеют две координаты: угол по- 
ворота (ф соответствует фазовому сдвигу 
сигнала} и радиус-вектор (г соответствует 
амплитуде сигнала}. На рисунке За изо- 
бражена фазовая диаграмма с четырьмя 
фазовыми сдвигами в 90 градусов. Если мо- 
дем способен различать восемь разных фо- 
зовых сдвигов, то в одной амплитуде сиг- 


Рис.3 


нала можно закодировать три бита (рис. ЗЬ). 
Конечно же, кождому здравомыслящему 
человеку захотелось бы увеличить число 
фазовых сдвигов, тем самым повысив чис- 
ло передаваемых битсе. Но везде есть свой 
предел, и в этом случае нас ограничивает 
зашумленность линии: ведь в реальности 
сигнал не поподает прямо в точки состоя- 


ния, а ложится вокруг них в виде некоего 
облска (рис. 3<}. Таким образом, чем боль- 
ше точек состояния, тем труднее модему 
разобраться, какое положение сигнала при- 
надлежит той или иной точке состояния, и 
тем бопьше вероятность ошибки. Казалось 
бы, все, это предел. Но нет! Благодаря ис- 
пользованию математических вычислений 
в одном периоде сигнала можно перелать 
не три-четыре, а десять-шестнадцать и дс- 
же больше бит данных! 


Высшая математика 


У Амплитудно-фазовая модуляция 
(АФМ). Принцип АФМ основан на ФМ, 
но размещение точек состояния зависит 
еще и от амплитуды сигнала (рис. 4). В прин- 
ципе, здесь можно выделить 16 розных то- 
чек состояния, те. в одном периоде сигна- 
ла заколировать четыре бита (квадробит. 


Рис.4 


Поскольку амплитуда сигнала в теле- 
фонных линиях подвергается наиболыше- 
му искажению, возникают т.н. запрещен- 
ные точки, т.е. точки, которые модем мо- 
жет неправильно распознать. Чтобы избе- 
жать этого, в очередную группу бит дан- 
ных подмешиваются специальные биты, по 
которым принимающий модем определя- 
ет, какие точки являются запрещенными. 

У Решетчатая модуляция (РМ). РМ ши- 
роко используется не только в современ- 
ных модемах, но и в спутниковом и цифро- 
вом телевидении. В этом случае информс- 
ция по-прежнему кодируется амплитудой и 
фазовым сдвигом сигнала. Но модуляцию 
сигнала в этом случае нужно рассматри- 


Рис.5 


воть не в полярной, а в прямоугольной сис- 
теме координст. Для перехода из полярной 
в прямоугольную систему применяют слож- 
ное квадратурное математическое преоб- 
разование. Соответственно, амплитудно- 
фазовую модуляцию, представленную не в 


реанимированные файлы 


Роман АНДРЕЙЧУК, инженер по восстановлению информации компании К-Тгаде 
Александр КОНДАУРОВ, руководитель отдела научно-технической информации 


оречь утраты данных знакома, навер- 

ное, всем. Очень повезло тем немно- 

гим, кто изведал ее лишь на чужих 

примерах. «Умерший» винчестер, не- 
корректная работа с файловой системой, 
злобные вирусы и шаловливые ручонки гос- 
тей, зашедших «переписать реферот», па 
и зачастую собственная поспешность с на- 
жатием клавиши Рае — все это при не- 
улачном стечении обстоятельств может при- 
вести к потере данных. И если кое-что мож- 
но скачать из Сети еще раз или просто 
позаимствовать копию у знакомого, то дру- 
гая информация оказывается или униколь- 
ной, или требующей массы усилий по ее 
восстановлению: чего стоит, например, 
почти полностью сверстанная дипломная 
работа накануне финальной распечатки 
или бухгалтерия фирмы перед годовым от- 
четом? Тем не менее, по закону подлос- 
ти, а также по вполне объективным при- 
чинам чаще всего страдают именно те 
файлы, работа с которыми велась в по- 
следнее время наиболее активно. И все 
же во многих случаях утерянные данные 
можно восстановить, и вероятность полу- 
чить обратно нужную информацию окозы- 
вается прямо пропорциональной степени 
подготовки владельца к такой котастрофи- 
ческой ситуации. 


Как всем известно, на «одной шестой 
части суши» в случае любой котастрофы 
первым делом возникают два вопроса: 
«Кто виноват» и «Что делать®», причем 
именно в таком порядке. И только потом 
уже, после проявленного героизма, но- 
казания невиновных и награждения не- 
причастных, самые дальновидные задумы- 
ваются нод тем, как не допустить подоб- 
ное происшествие в следующий роз или 
хотя бы минимизировать его последствия 
и облегчить труд героев-спасателей. Не 
будем нарушать традицию и поведем но- 
ше повествование в аналогичной после- 
довательности... 


Кио выновали? 
Вскрытие показало, что больной умер 
от вскрытия. 
Из будней патологоанатома 


Как ни странно, в большинстве случаев 
возможность восстановить утерянные дан- 
ные пресекают сами владельцы носителя, пы- 
таясь «вытащить» их неквалифицированны- 
ми способами. Будучи примененными не во- 
время и не к месту, подобные попытки чаще 
всего наносят данным больший ущерб, чем 
сама первоначальная причина их потери. 
Для понимания того, что можно делать и че- 
го ни в коем случае делать нельзя, стоит пре- 
жде всего рассмотреть возможные изночоль- 


компании К-Тгаде 
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ные причины потери данных — в порядке 
убывания степени их катастрофичности. 

У Замена данных в файле более позд- 
ней записью. В принципе, наиболее беспер- 
спективный в плане восстановления данных 
случай. Если в программном обеспечении, 
работовшем с этим файлом, не предусмот- 
рены средства сохранения предыдущих вер- 
сий или журналирования, то спасение дан- 
ных возможно лишь в случае, когда ранее 
были применены превентивные меры — бе- 
кап и/или специальный софт, «заточенный» 
под сохранение предыдущих версий при за- 
писи нового содержимого файла. Без при- 
менения специальных средств восстановить 
хоть что-нибудь бывает возможно только в 
случае, когда новое содержимое фойла зно- 
чительно короче старого и структура дан- 
ных не полностью зависит ст заголовка. На- 
пример, в простом текстовом файле мож- 
но, обойдя файловую систему, прочитать 
дисковые кластеры, в которых он был запи- 
сан, таким образом, иногда удается найти 
«вост» предыдущей версии файла. Начало 
будет потеряно, но если текст оказался слу- 
чайно выделен весь, а потом заменен од- 
ной буквой и по неосторожности сохра- 
нен — его теоретически можно восстоно- 
вить. Не стоит забывоть, однако, что боль- 
шинство применяемых сегодня форматов 
данных при утерянном заголовке оказыво- 
ются бесполезным набором бойтов, ток что 
всерьез рассчитывать на восстановление в 
этом случае не приходится. 

У Физическое повреждение носителя. 
Второй по катастрофичности, однако з0- 
частую излишне драмотизируемый случай 


Та тельаЕ 


потери данных. Действительно, если в пла- 
стины работающего винчестера ударила 
пуля калибром 0.45 дюйма, выстреленная 
в упор, то данные с этих пластин можно 
считать погибшими стопроцентно и без- 
возвротно. На этом и базируются «систе- 
мы уничтожения данных», гарантирующие 
отсутствие возможности их восстановле- 
ния, зачостую в буквальном смысле. Воз- 
ле особо важного сервера постоянно де- 
журит «охранник», единственной функци- 
ей которого является выстрел в заранее 
помеченное место в случае «зеленого сви- 
стка». Однако долеко не всегда «умерший» 
своей смертью винчестер автоматически 


означает потерю данных на нем, хотя поч- 
ти всегда это означает, что восстановле- 
ние данных будет стоить денег. На данный 
момент «влодельцу» потерянных данных © 
в Киеве в лучшем случае придется рас- 
статься с 250-300 грн. за восстановление 
информации, плюс стоимость вышедших 
из строя узлов винчестера или стоимость 
«донорного» винчестера, если для воссто- 
новления необходимо переставить блок 
магнитных головок с «живого» на «умер- 
ший» накопитель. 

Дело в том, что жесткий диск — это дос- 
таточно сложное устройство, состоящее 
из нескольких функциональных блоков: 

У плата электроники (в случае отказа 
в 90% случаев можно заменить на новую с 
полным восстановлением как работоспособ- 
ности, так и содержимого винчестера}; 

У шпиндельный двигатель (его зомена — 
операция трулоемкся и зачастую нецелесо- 
образная, однако его поломка чаще всего 
не сказывается на содержимом диска}; 

У блок магнитных головок (пля замены 
требуется «донорный» винчестер точно то- 
го же типа, что и пострадавший, процесс 
замены достаточно трудоемкий, но веро- 
ятность восстановления данных заметно 
выше — 70%} 

У магнитный диск, на котором, собст- 
венно, и хранится вся информация (в слу- 
чае его физического разрушения данные 
восстановить практически невозможно, в 
случае повреждения поверхности остоет- 
ся шанс восстоновить данные с неповре- 
жденных участков}. 

Теперь рассмотрим характерные неис- 
правности и вероятность восстановления 
данных с поврежденных винчестеров раз- 
ных производителей. 

У Махюг (‹родные» модели — Ою- 
топаМах, МахИпе} — портится служеб- 
ная информация (накопитель определяет- 
ся как Айепа Саурзо и др.). Вероятность 
восстановления данных — 60-70%. 

У Махюг (модели, доставшиеся от Оуап- 
Кит — АгеБа!) — портится или контроллер, 
или блок головок. Вероятность восстанов- 
ления данных — 80-90% (за исключением 
40-Гб молелей). 

У Уечет ГУойа! — в 90% случаев вы- 
ходит из строя контроллер (при включении 
накопитель не раскручивается} и в 10% — 
блок головок (при включении слышен хо- 
рактерный стук). Вероятность восстанов- 
ления донных — 30%. 

У Зеадае — в 90% случаев выходит из 
строя блок головок. Вероятность восста- 
новления данных — 20-25%. 

У батзипд — в половине случаев не- 
исправным оказывается контроллер, в по- 
ловине — блок головок. Вероятность вос- 
становления данных — 50%. 

У ВВМ (НйосН} — из-за неграмотного 
расположения контоктной площадки вво- 
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да шлейфа головок на плату неправильно 
зописывается контрольная сумма сектора, 
из-за чего винчестер не может его кор- 
ректно прочитать. Вероятность восстанов- 
ления данных — 70%, однако после про- 
пайки контактов и низкоуровневого фор- 
матирования винчестер можно использо- 
вать повторно — до следующего отказа. 

У Изо — в 99% случаев выходит из 
строя контроллер. Вероятность восстанов- 
ления данных — 99%. 

В случае сменных носителей — компскт- 
диски, ОУО-диски, флоппи-диски, флэш- 
драйвы и карты, Р-диски — ситуация по 
сути та же. До тех пор, пока носитель фи- 
зически не разрушен, остается шанс что- 
то с него «поднять». Хотя вследствие зо- 
метно меньшей защищенности носителя 
от внешних воздействий (разве что за ис- 
ключением флэш-драйвов, в которых меж- 
ду собственно носителем и внешней сре- 
дой находится контроллер}, процент выхо- 
да их из строя из-зо физических повреж- 
дений оказывается значительно выше, чем, 
у винчестеров. 

У Разрушение файловой системы. Весь- 
ма катастрофичный вариант, при котором 
теряется доступ ко всей информации, на- 
ходящейся на носителе, или к части дан- 
ных, если разрушения носят не глобальный 
характер. В отличие от предыдущего слу- 
чая, восстановление потерянных данных 
может быть проведено самостоятельно вла- 
дельцем. Однако именно из-за кажущейся 
легкости задачи (ну как же, в принципе, все 
работает, что, мы какие-то байтики не най- 
дем?) возрастает риск окончательно «по- 
хоронить» информацию. 

Если отвлечься от «человеческого фок- 
тора», то вероятность восстановления дан- 
ных обратно пропорциональна «интеллек- 
туальности» файловой системы и прямо про- 
порциональна степени предварительной го- 
товности системы к возможной необходи- 
мости «аварийных работ». Самая примитив- 
ная из используемых ныне систем — РАТ — 
оказывается значительно более восстано- 
вимой, чем, например, МТЕЗ или же юник- 
совые или новелловские системы со своей 
внутренней структурой, индексами и прак- 
тически полным отсутствием точных сведе- 
ний о том, как это все работает. Степень 
подготовленности пользователя — еще один 
решающий фактор. Так как для «разбора 
завалов» рухнувшей файловой системы не 
требуется специального оборудования, то 
при наличии соответствующего пропромм- 
ного обеспечения попытаться восстановить 
данные можно и самостоятельно, не забы- 
вая, однако, что, переоценив свои умения, 
их можно так же успешно и уничтожить. 

У Деструктивные факторы. Новерное, 
большинство из читателей наслышоны о злоб- 
ных вирусах, уничтожающих данные. Дейст- 
вительно, информация на современном ком- 
пьютере может подвергнуться атаке разного 
рода деструктивных программ, кок с велома 
пользователя, ток и без оного. Диапазон то- 
ких действий может оказаться очень широ- 
ким — отшифрования файловой системы (пе- 
чально известный «чернобыльский» вирус} до 
полного и практически гарантированного удо- 
ления информации средствами специальных 
программ, преднозначенных для обеспечения 
невосстановимости данных, к примеру, на но- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


сителях, которые передаются в другие руки. 
Вероятность успеха в этом случое зависит от 
того, каким именно способом информация 
была уничтожена, и, кок и ранее, квалифи- 
КОЦИИ ВОССТОНаВвливоющеГгО. 

Чоще всего данные теряются при оши- 
бочном форматировании диска, и в случае 
использования простых файловых систем 
вероятность их восстановить оказывается 
весьма высокой. Если данные погибли в ре- 
зультате вирусной атаки, все зовисит от 
способа их удаления. Большинство виру- 
сов используют простые и быстрые спосо- 
бы «испортить» винчестер, соответственно, 
оставляющие возможность его «вылечить», 
однако некоторые могут и перезаписывать 
содержимое файлов, что приводит к пол- 
ной потере первоначального их содержо- 
ния. Если же данные были специально унич- 
тожены какой-либо из утилит «полного уда- 
ления» (5еситу егаз<)}, то, увы, в наших кро- 
ях с этой информацией можно смело про- 


щаться. Конечно, бытуют рассказы о «спец- 
оборудовании», которым располагают 
«спецслужбы», якобы восстановливающие 
данные на дисках после многократной пе- 
резаписи, но это тема уже другой статьи. 
По вредоносности где-то сопоставимы 
с вирусами и «заклодки», которыми иногда 
защищают себя от копирования некоторые 
изготовители ПО — особенно это касает- 
ся бето-версий программных продуктов с 
ограниченным сроком службы. Если токой 
софт не просто прекращает робототь по- 
сле истечения некоторой даты, а пытается 
удалить себя, зачастую он это делает не 
вполне корректно, и портятся не только 
«свои» файлы, но и рядом лежощие тоже. 
У Случайное удаление данных. Непри- 
ятный момент, последствия которого прок- 
тически полностью зависят от предваритель- 
ной подготовки системы к восстановлению 
удаленных данных, а также от кволифико- 
ции администратора системы и ее пользо- 
вателя. В случае, когда ранее были приняты 
простейшие превентивные меры, случайно 
удаленные данные восстанавливаются в 95% 
случаев, причем чаще всего — усилиями сон 
мого пользователя. Оставшиеся пять про- 
центов можно смело оставить на совести 
операционных систем, не предусматриваю- 
щих возможности восстановления удален- 
ных файлов в принципе, что отличоет боль- 
шинство МИХ -систем, включоя МасО5 Х в 
своей консольной ипостаси. Вероятность 
счастливого исхода, впрочем, сильно умень- 
шается, во-первых, с увеличением времени, 
разделяющего моменты удаления данных и 
обнаружения сего досадного обстоятельст- 
ва. Во-вторых, также с все болыше роспро- 
страняющейся практикой отключения «не- 
нужных» системных сервисов для «оптими- 
зации работы системы». 
(Продолжение следует] 
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бпеоликацщия 


так, как и было обещано, приступаем к прочтению надлисей 
на модулях памяти компании |пйлеоп. 
К достоинствам маркировки модулей этого производителя мож- 
но отнести то, что пленки, соответствующие стандартам для ООК 
и ОС 2 модулей, имеют единую систему обозначений. Вообще ск- 
сортимент ООЕ-модулей ийпеоп включоет 184-контактные планки 
ООЕ-помяти (это по большому счету и балее всего интересующие нас 
модули [АММ для массовых ПК}, 200-контактные ООК и 00 2 мо- 
дули, а также 240-контактные модули ООК 2. Если вом посчастливит- 
ся повстречать хотя бы один из таких продуктов, то на нем вы почти 
наверняка обнаружите надпись ©, расшифровать которую с ходу до- 
вольно затруднительно даже тем, кто считает себя крупным специо- 
листом в области информационных технологий. А поскольку мы с ва- 
ми люди скромные и не относим себя к «столпам» информационных 
технологий, то ном для прочтения данной маркировки понадобятся 
некоторые знания, которые и можно будет пачерпнуть из нижепри- 
веденного текста. 
Итак, модули памяти пйпеоп имеют маркировку, приведенную на 
рисунке 1. Ну что ж, кок обычно, отправляемся в путешествие «по 
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Рис.1 
пунктам». Если перед вами точно находится модуль, выпущенный са- 
мой компанией ийпеоп, то первые три символа его маркировки [1- 
2-3] обязательно будут представлять собой слово из трех букв ® — 
НУЗ. Это верный признак того, что модуль принадлежит к пйпеоп’ов- 
скому семейству. 

Символы [4-5] в маркировке указывают на ширину внешней ши- 
ны данных модуля (ева М/«!. Соответственно, 64 означает 64-бит- 
ную шину (ге. данный модуль без коррекции ошибок, а 72 в этом 
месте указывает на наличие у изделия внешней шины данных с 9- 
байтным интерфейсом, необходимым для работы кода коррекции 
ошибок (ЕСС). 

На позиции [6] находится символ, с помощью которого можно оп- 
ределить, на какое напряжение питания рассчитан данный модуль. Ва- 
риантов здесь три. Буква У обозначает 3.3 В напряжение питания. И 
хотя в официольной документации говорится о вероятности наличия 
такого симвала на модуле, вряд ли вы его там встретите. Дело в том, 


что такое питание используется в модулях ЗОК ЗОКАМ (скорее всего, 
производитель просто перестраховался, введя данное обозначение в 
перечень возможных). Более вероятно, что на ООК-модулях !пйлеоп 
на указанной порядковой позиции вы встретите буквы В или Т. Пер- 
вая информирует о 2.5-вальтовом питании (типичные ООК-модули}, а 
вторая — о 1.8 В (последнее уже хороктерно для ОЖ 2]. 

На позициях [7-8] находится цифра, официальная интерпретация 
которой — Метогу Бепзйу рег ВО. Что я в своем вольном толковс- 
нии переведу как плотность «набивки» отдельных микросхем модуля 
ячейками помяти. Ну ток вот, 16 означает, что в каждую микросхе- 
му напихоли столько ячеек, что на них можно уместить 16 Мбит (2 Мб) 
информации. 32 — это уже свидетельство применения 32 Мбит мик- 
росхем. Ну и далее по порядку — 64, 128 и 256 означают соответ- 
ственно использование микросхем с «запоминающей» информаци- 
онной емкостью в 64, 128 и 256 мегабит. 

На [| позиции находится цифра, котороя носит гордое имя Везв- 
паг. То есть некий «определитель», конкретное назначение которого 
определяется, как сказано в официальных «бумагах», исходя из некоего 
секретного описания — Раю Звее! Чейпед. К сожалению, ничего более 
определенного по поводу этого пункта я добавить не могу ©, кроме то- 
го что в этом месте для обозначения используется какая-то цифра. 

Зато относительно символа на позиции [10] можно поговорить 
уже чисто конкретно ©. В этом месте указывается количество имею- 
щихся банков памяти модуля в целом (МитБег о Метогу ВапК$}. Нс- 
деюсь, вы еще не забыли, что и каждая отдельная микросхема обло- 
доет банками памяти. Но рассматриваемое нами обознсчение (В ст- 
личие от часто используемых у остальных производителей} укозывс- 
ет именно на количество «внешних» банков ОЗУ для модуля в целом. 
(подробнее см. третью часть этой стотьи в МК, №47 [264]; Ну ток 
вот, О на десятой позиции говорит... нет, вовсе не об отсутствии бон- 
ков памяти у модуля, как могли подумоть некоторые слишком логич- 
но мыслящие читатели ©. «Нолик» кок раз свидетельствует о том, что 
модуль однобанковый. А ежели в этом месте стоит 2 — то, соответ- 
ственно, перед нами двухбанковый модуль. 

ЁНа [11 ]-м порядковом месте снова обнаруживается некий Оез- 
апаюг (цифра), но определяемый уже не неизвестным Ооо ЗНееГом, 
а обозначающий позицию Ргодис! Мапайопз, т.е., я так понимаю, укс- 
зывающий на некий вариант (ревизию} данного продукта. Опять же, 
никакой уточняющей информации по данному пункту у меня нет. 

Вам надоели непонятные цифирие Тогда переходим к приятной [12]- 
й позиции в «слиске» маркировки, где мы можем повстречать уже бук- 
ву, причем, к счастью, понятную. И гловное — приближающую нос к по- 


4 Окончание. 
Начало на стр. 21 


виде фазовой диаграммы, а в виде диограм- 
мы состояния, называют квадратурно-ам- 
плитудной модуляцией (КАМ) (рис. 5 (КАМ 
с четырьмя точками состояния]. В зависи- 
мости от числа точек состояния различают 
КАМ-4, КАМ-8, КАМ-16 и т.д. 

Желание увеличить число бит данных 
в одном боде (единица измерения часто- 
ты переключения сигнала в устройствах 
связи} понятно и естественно, но без спе- 
циальных методов сделсть это невозмож- 
но. Один из таких методов — это решет- 
чатое кодирование, или т.н. треллис-ко- 
дировоние. Суть его заключается в том, 
что используют большую, чем нужно диа- 
грамму состояния, что в свою очередь, по- 


зволяет в одном боде передать больше 
бит. Но сувеличением числа точек состоя- 
ния, как было сказано выше, возрастает 
вероятность ошибки. Чтобы избежсть это- 
го негативного явления, в очередной пор- 
ции данных вводятся разрешенные и не 
разрешенные точки, модемы заблаговре- 
менно договариваются о них. Таким об- 
разом, приняв очередной сигнал, модем 
определяет, какой точке состояния он при- 
надлежит. Если сигнал попал в разрешен- 
ную точку, то все в порядке, ну а если в 
не разрешенную, то модем понимает, что 
произошла ошибка, и начинает по спе- 
циальному алгоритму Витерби проверять 
остальные точки диаграммы, чтобы все- 
таки найти соответствующую точку. 

На первый взгляд, смысла в подобном 
кодировании очень мало. Но это на пер- 


вый взгляд... Пользы от него тем больше, 
чем хуже качество линии связи. 


Мадолираванный итоа 


Вот мы и рассмотрели наиболее ис- 
пользуемые виды модуляции в современ- 
ных модемах. На их основе базируется 
множество протоколов передачи дан- 
ных, которые мы россмотрим в пругих 
статьях. 

И в заключение хотелось бы добавить, 
что современный модем, выполняющий 
сложнейшие математические операции, 
можно было бы приравнять к компьютеру 
третьего поколения, который в свое вре- 
мя стоил немалые деньги. Но благодаря 
стремительному развитию техники мы уже 
сегодня можем купить его за несколько де- 
сятков зеленых... 
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Живая теория 


нимаю экологических проблем ©, С в этом мес- 
те будет обозначать, что перед нами модуль, со- 
держощий свинец (он используется при пайке мо- 
дулей, — 1еад-Сопайчпа. Если вам кажется, что 


Завел на бидощее 
Ну все, с теорией разобрались. На этом бы 
месте сомое время перейти к практике, как это 
мы делали в предыдущих статьях, но... Единст- 


свинцовые модули спишком тяжелы для вашего 
нежного ПК, то можете поискать планочку, где 


на данной позиции разместится буковка Н. Она 
указывает, что изделие 1еад-Ргее, то есть при его 
изготовлении использовались мотериалы, не со- 
держащие свинца. И наконец, если вы принад- 
лежите к партии «зеленых», и ваши требования 
к экологичности продуктов приближаются к ром- 
ком разумного ©, то вам стоит поискать модуль 
памяти, промаркированный символом Е. Этот не Рис.3 

только без свинца, но и без галогенов (© них, чудных, смотрите во вто- 
рой части этой статьи, МК, №38 (26 1] — 1еад- & Набодег-Ргее. 


Классификация вифов 


«Счастливое» место № [13] отведено информации о семействе 
(точнее, о видовой разновипности © — прямо почти по Дарвину} рас- 
сматривоемого нами модуля — Моде Ратйу. Ну что ж, благодаря 
данной порядковой позиции, вы можете узнсль, что ваш модуль при- 
надлежит к семейке: 

У 9 (/ЫНагед ГАММ Т$ОР Базе юг ООК/ЕВСА Базе юг 
2082} — небуферизированных модулей [ММ с использованием мик- 
росхем в ТЗОР-упаковке для ООЕ-помяти и ЕВСА-упаковке для моду- 
лей 00Ю2; 

У В (Ведегед [ММ ТОР Бозе {юг ООК/ЕВСА Бове юг ООВ?) — 
регистровых (буферизированных} модулей с вышеупомянутым типом 
упаковки микросхем; 

У. бО-0ММ Т$ОР Бовед юг ООБ/ЕВСА Бозед {юг ООК2} — 
модулей для ноутбуков (5О-[УММ) с использованием все тех же © 
микросхем; 

У ВО бО-ОММ ЕВСА Бовес} — ноутбучных модулей с микросхе- 
мами в ЕВСА-упаковке; 

У ВК (Кедегед О/ММ ЕВСА Бовед} — регистровых модулей с чи- 
пами в ЕВСА-конструктиве. 

Модулям памяти тоже нужно хорошо питаться. Пункт [1.4] по наше- 
му моркировочному слиску как раз и характеризует порометры питания 
модуля. Ежели здесь стоит буковка |, то мы смотрим на малопотребляю- 
щий (ю\м-Рочег, наверняка, ноутбучный, те. привыкший «гололать» во 
время мобильных странствований} модуль помяти. А вот ежели на этой 
позиции никакой буквы нет вообще, то модуль нормальный (бюапдага- 
Ро\ег), то есть рассчитанный на стандартное энергопотребление. 

Официальное название [15]-й позиции звучит просто заворажи- 
вающе для любого компьютерщика — рее (скорость). Ла, это весь- 
ма интересующий нас пунктик. И здесь модули памяти |ийпеоп могут 
порадовать нас следующими обозначениями: 

У 8 — хароктеристика, присущая модулям 00200 (РСТ600} с 
таймингами (И-®СОУКР) = (2-2-2}. (От себя хотелось бы добовить, 
что цифра 8 хорсктеризует время доступа установленных на током 
модуле микросхем в наносекундск, те. 8 нс (модуль рассчитан на час- 
тоту (1/8}х1000 = 125 МГц (ОО 250 МГц), хотя открыто об этом в 
используемых мной материалах от |пйпеой не говорится. 

У 7.5 — признак модуля РС2100 ({2ОЕ2668} с таймингоми 2.5-3-3; 

У 7 — используется для модулей РС2100 («подвила» ООК266А) с 
таймингами 2-3-3; 

У 7Е — указывает на РС2100 [ММ (20Е266} с самыми «продви- 
нутыми» для ООВ 266 модулей пйпеоп таймингами 2-2-2; 

У 6 — верный признак модуля РС2700 (20ЕЗЗЗ] с хароктеристи- 
ками задержек 2.5-3-3; 

У 5 — может встречаться кск в модулях РСЗ200 (20Е400}, тек и 
в варионте с 002-400 (РС2-3200}, причем в обоих случаях таймин- 
ги совершенно одинаковы — (С-В СР-ЮР)=[3-3-3; 

У 3.7 — это признок навороченного РС2-4300 (2ОЕ?2-533 МГц) 
модуля помяти с характеристиками рабочих задержек 4-4-4; 

У 3 — на сегодня самый Инепа из невостребованных пока мос- 
совыми ПК модулей помяти ОБЖ 2, говорит о 00Е2-667 Мгц {РС?- 
5300) мопуле с таймингами 4-4-4. 

И наконец, последняя [16] я позиция в ношей, точнее, пйлеоп’ов- 
ской маркировке. Официально она «обзывается» Рай МитЬег Ежеп- 
п (ну, типа дополнительноя часть в маркировке} и содержит инфор- 
мацию косотельно Сотропеп! №е Вемзюп збюсюг (гипа о ревизии/по- 
колении примененных компонент (микросхем). К сожалению, это все, 
что я могу сказоть по данному поводу ©. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


» ИМЕН 
2 пнаавийииииимх" + 


венный из четырех крупнейших мировых произ- 
водителей чипов памяти практически не пред- 
ставлен на украинском рынке своими ориги- 
нальными модулями ©. Конечно, на рынке встре- 
чаются модули [ММ сторонних производите- 
лей, использующие микросхемы пйпеоп (напри- 
мер, модуль ООК 333 Арасег — рисунок 2, 3}, 
но маркировка этих изделий даже отдаленно не 
походит на оригинальную |пйпеоп’овскую. По- 
этому в данной чости статьи, увы, придется обой- 
тись без практически-приклодного раздела по «опознаванию» моду- 
ля. Впрочем, если вы как-нибудь выберетесь на поиски памяти в Ев- 
ропу ©, то данный материол наверняка поможет в выборе модуля от 
единственного европейского из четырех крупнейших производителей 
«памятной» продукции. Надеюсь, знания, накопленные по ходу чтения 
предыдущих статей, позволят вом без труда разобраться и в харок- 
теристиках конкретного модуля пйпеоп, замеченного на просторах ЕС. 

Этой статьей мы заканчиваем обзор маркировок модулей памя- 
ти четырех самых крупных мировых производителей чипов ЗОКАМ. 
Мы еще поговорим о модулях памяти Ктозюол, но в контексте того, 
как развивают свое производство изготовители модулей [ММ, не 
занимающиеся непосредственно выпуском микросхем ОЗУ. Но это 
будет позже. 

А в ближайшем номере ждите более октуальный материал, посвящен- 
ный изучению скоростных возможностей наиболее распространенных в У- 
раине модулей ООЮ-помяти от Затвипа, Нупх, РО, МСР, Кпозюп. Кто 
быстрее? Разгон, предельные частоты и тайминги для модулей [ММ раз- 
ных производителей. Кок влияет на разгон памяти повышение напряже- 
ния питания Есть ли смысл переплачивать за всевозможные «официоль- 
но» оверклокерские модули ОБЖ 433, ООК 450 или ВОК 500$ Ответы на 
эти и другие вопросы — в следующем номере МК! 
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Незолашая середина 


ерейдем к более современной платформе — чипсету 84 8Р 
и плате АХ4ЗРВ-ЦМ. Да, долее я буду предельно краток, а 
то статья рискует превратиться в «мыльную оперу». Итск, 


ЛИсеНИТОВ 


ДИАГРАММА 9 


Быстродействие ПК, по данным ЗОМой‹03, на плате АХ4ЗРВ-ИМ {8482} 


СРИ $соге 


Смотря на диаграммы 7-12, мы отчетливо видим, что 
800-МГц шина себя в деле показала: практически во всех 
случаях Репнит 4 2.6С Гц с НТ обгоняет своего более вы- 
сокочастотного конкурента Репнит 4 2.66 Иц. На 20% бо- 
лее быстрый обмен этого процессора (2.6С)} с памятью (диа- 
грамма 8} позволил ему вырвоться вперед по реальной про- 
изводительности на 3.7—6.5% в большинстве задач (диаграм- 
мы 9, 10, 11}, а в некоторых случаях — и оторваться более 
чем на 10% (диаграмма 12}. Обеспечивая заметное в об- 
щем-то преимущество над Репнит 4 2.66 ГГц, модель 2.6С Пц 
стоит примерно на 10% дороже (сейчас за Репйит 4 2.6С ГГц 
просят —$194]. 


ДИАГРАММА 13 


В срозействие ЦПУ ло воиным 550 балфа 2004. + поте АХАЗРЕМ [865РЕ 


+ 


Прирост скорости обмена с памятью в связи с наличием 
второго ее канала для Репнит 4 2.6С ГГц достиг 55%-ной 
отметки (сравнение с АХ45РВ-ЦМ но 1848Р)}. Однако здесь 
уже все «уперлось» в неизменившееся быстродействие ядра 
процессора, в итоге, прирост производительности в реоль- 
ных приложениях составил всего 4—5%. (345 тах5 вообще 
не прореагировол на появление второго канала памяти, но 
как мы уже выяснили в предыдущих статьях, этот тест очень 
«привязан» именно к частоте ЦПУ и технологии НТ.} 

Соотношение сил между процессорами на плате АХ4АЗРЕ-М 
следующее: Репнит 4 2.66 ГГц выигрывает у 2.6 Гц Саегоп 
примерно 32% в скорости обмена с памятью (диаграмма 14} 
и быстрее в приложениях на 25%—45% (диаграммы 15, 16, 
17), а в некоторых задачах — и вообще в два раза (диаграм- 
ма 18). Преимущество Реппит 4 2.6С ГГц над Репнит 4 2.66 ГГц, 
не так значительно, несмотря на существенную разницу в ско- 


Репйить 42.6 Га без НТ 579 ^^ а 3 СР произвовитенносьвлоно д 
ани пе АРВ о о а оцессо зы" Са" ыитазвстиеНт Ш в. рости работы с а. Е модели обмен р у т 
2.6 Иц, Репнот 4 2.66 ГГц и Репйит 4 2.6С Иц, И что мы видим авы й Неиититищити,  ствляется примерно на 37% быстрее, диаграмма 14). В общем, 
Откровенно говоря, не очень хорошую картину. Частота Сеегоп ВЯ  плазйй ны это преимущество находится на уровне 24% (диаграммы 15, 
а . Е 
. 26 Ни равна 2594 МГц (Е5В-99.8 МГц, ОРВ-399.1 МГЦ), частота есай ыы вт тот 16, 17) и ‘только технология НТ позволило Реппит 4 2.6С уй 
Репнит 4 2.6С ГГц также ниже номинала — те же 2594 МГц (ЕЪВ- ее тив 13%-й отрыв в 39$ пах5 (диаграмма 18}. 
199.5 МГц, ОРВ-798.2 МГц). Заметим, что именно таким нехоро- Сато 2.6 Г и о м а ДИАГРАММА 14 
шим подходом производителей плат к тактовым частотам зачос- р ЕВЕ нии и ГО ЕО а ее № п невная 
тую и объясняются те мизерные отличия в производительности мо- ао Реилт 4 26С И ен насризпреолисиии 
теринок на одинаковых чипсетах (а еще настройкоми их ВОЗ}, ДИАГРАММА 10 Если вы хотите узнать, насколько Репйит 4 2. ц пре- 


которые так тщательно выискивают некоторые тестеры, а вавсе 
не какими-либо иными достоинствами или недостатками тех или 
иных девайсов. Хотя, конечно, иногла и создатели плат «радуют» 
голимыми изделиями. А-я-яй! И это усугубили тем, что согласно 


< официальным бумагам АОреп платы на 1848Р лишены поддерж- 


ки Рейоптапсе Воозйта Епоте. Несмотря на то, что данный ре- 
жим для памяти в ЁО5 этих плат есть, но в режиме настроек Тиг- 


Выстеодействие ПК. пе, анным ЗОМогКОЗ, на плоте АХАЗРЕЛИМ 8 8Р 


СРУТез+-1, кадров/с № СРО Тез-2, кадров/с 


59 


12 
Репнит 4 2.6С ГГц без НР ре 


восходит Сеегоп 2.6 ГГц, например, по скорости обмена с па- 
мятью, нужно коэффициент (ни в коем случое не %!} превос- 
ходства Репнит 4 2.66 ГГц нод Саегоп (26% соответствует ко- 
эффициенту 1.26} умножить на коэффициент же превосходст- 
ва 2.6С Иц модели Реппот 4 нод его 2.66 Гц варионтом (20% 
соответствует коэффициент 1.2). Итого получим (1.26х1.2} = 
1.512. (1.512 - 1}х100% = 51%-ное превосходство, т.е. в еди- 


{юдин канал памяти] 2953 


4599. Прои: стьподсистеыы 
И м 


4587 памяти компьютера {блок ЕР СРИ- 
зипсет-<помять), Мб/с 


Производительностьподсиствмы 


рита доста ПООВИОНИИИОНИИНОРЕИИНИНЗНИ 5-51 пони контьбуере (блокАЦУ СРО. 


3359 чипсет-помять], Мб/с. 


2534 
Сато та ООО 


2532 


Бо Веки! он отключен и включать его бестолку Е 585 ницу времени данных из памяти к Репнит 4 2.6С Гц может О НОО ОНО чб ВОО 
На общем фоне более-менее прилично смотрится Реп- поступить в полтора раза болыше (1.512], чем к Саегоп 2.6 Гц ДИАГРАММА 15 
Нот 4 2.66 ГГц, со своими 2660.5 Мгц (ЕЗВ-133 МГц, ОРВ- Е № И и тп. Хотя можно поступить и проще, самостоятельно посчи- 
532.1 МГц), да и то, если не зноть, что в идеоле его часто- тов соотношение показстелей для Сеегоп и Репнит 4 2.6С ГГц ЕСИ м ЗОМагкОЗ, на плате АХАЗРЕ-Ы (865РЕ 
та должна быть на уровне —2666.7 МГц. и: по приведенным на диаграммах значениям. аа 
Сего 2.6 ГГц, - а 
В общем, с частотами у плоты не очень. Тайминги рабо- о В общем, процессоры на плате АХАЗРЕ-УМ показали не Рейт 42 6СПиСНТ Е 
ты памяти как ООК 266, так и ООК 333 аналогичны ранее плохие результаты. Но тут призодумаешься — у младших мо- В ь 
Е и. о 10 20 30 40 50 60 70 Я я 
описонному варианту для предылущей платы, а для режима ети. Деви процессоре скины авидно никаких отличии бут 4 СПаеНТ 6 
ООВ 400 блок $РО выставляет задержки 3-3-3-8 ДИАГРАММА 11 быстродействии по сравнению с вариантом их использова- 
Показатели, продемонстрированные процессорами на и ния в более старой платформе. Нетрудно догадаться, что для Рети 42.66 ГГц 57 
*; плате АХ4УРВ-ИМ, можно увидеть на диаграммах 7-12. Ре- иске (В00Х&ООНС], кодров/с, плота АХАЗРЕ-УМ 0848] мощных чипов второй канал памяти явно окажется не лиш- 
| ] 
- ним... И тут мы понимаем, что необходимо получше присмот- Сефегоп 2-6 ГГц 443 
зультаты сравнения Саегоп и Реппот 4 2.66 Гц повторяют ОЖ о ве И ЕЕ у р 
результаты, характерные и для предыдущей платы. То же тес- Е р д . о 00 20 30 40 50 60 — 700 
[7 
ретическое равенство ядер (диаграмма 7), то же 26%-ное Иа г Как РЕСие ДИАГРАММА 16 
превосходство Репнот 4 при работе с памятью (диаграм- я 
Рейт 4 2.66 ГА 2521 Итск, 865РЕ и плота АХАЗРЕ-М на его основе. Как и раньше, 
] ДИАГРАММА 7 Е | растыкиваем процессоры, и... По сравнению с предыдущим во- Быстродействие ПК, поданным ЗОМаИК0З, на плате АХАЗРЕ-Ч.1865 РЕ] 
а яедранивавь Сего 2.6 Па 1427 риантом платформы, видим куда более радостную картину: Сеегоп СР Теч-1, кадров/с № СРО Тея-2, кадров/с 
26 п 2605.9 МГц (Е5В-100.2 МГ ы 
.6 ГГц по умолчанию стартовал на : | р ц, рии ааастьент ВИ 112 
има СПб > 2 о о 200 ИВ 300 ОРВ-400.9 МГц), Репйот 4 2.66 Пц— на 2672.7 МГ {(ЕЗВ-133.6 МГц, (один канолинати} 578 
3 ревоттесьбнк ДИАГРАММА 1.2 ОРВ-534.5 МГц), Реппит 4 2.6С ГГц заработал на 2605.9 МГ панннии 
инь р 
принт иоииннитруний {-58-200.5 МГц, ОРВ-801.8 МГц). Вот это по-нашему ©! ее 612 
Ричи 4 6 СГЫеНТ р 09 З@тахб, скорость рендеринга сцены, минссск (меньше-пучше}, плота АХАЗРВ-ИМ (1848Р) Что же дало ном введение второго канала памяти? Ну, Вани ''.5 
38 СРИ, производительность блока е | 
за ны конечно же, все системы заметно «подтянулись» по произво- сы вол 
Е я й 
та 5” я та Репйит 4 2.6С ГГабез НТ 3.48 дительности. Посмотрите, даже не блещущий быстродейст- НИИ 52 
НЫЕ, вием Сеегоп 2.6 ГГц, по сравнению с собой же но плате с ОИ 41,6 
миллионов итераций з секунду {МР$] к 
ВН сода ! Е Репйитт 42.6 ПиеНГ Заз одноканальной памятью (АХАЗРВ-ИМ|, выиграл в скорости ы а" МК НЫЕ 
и обмена с ОЗУ около 29%. Что дало ему возможность повы- 
ИЩИ Ропит 42.66 "а 342 сить быстродействие примерно на 15% в ЗОМо 03, на 18% — ДИАГРАММА 17 
ДИАГРАММА 8 в Сиоке Ш, ина 10% сократить время рендеринга в 34$ тах5. 
т Сыгоо 2.6 Пи 739 Последнее очень примечательно — ведь ни один из других Ооске И {800хё00Н@}, —— в/с, плата АХАБРЕ-М {865РЕ} 
процессоров не показал такого ускорения в данном тесте. 
Роли 42.6С Пибент ЕЕ 0:00 112 224 3:36 4:48 6:00 712 8-24 Это еще раз подтверждает наш тезис о том, что мощное вы- а о 2659 
азии. = 348 тохб (диагромма 12). Ну, с этим все понятно, а кок по- числительное ядро процессора Се[гоп, «укомплектованное» А ый 
рывиталвстст— ООО ютера баб] о : а ы . 
р р ОС казывает себя Реппит 4 2.6С ГГц Весьма, надо сказать, дос- медленной Е и мизерным кэшем (не позволяющим эф ет че 
оао ЗОО 2 ИИ АОН тойно, даже если лишить его поддержки технологии Нурег- фективно робототь в ее а постулленияданных я м. 
епно м $ епйит 4 2. ., 
мы пешие Тргеоблд (хотя делать этого, конечно же, не нужно). Без НТ по шине}, очень нуждается в более быстрой поставке данных, 
смыть ИОАННА "< у Репнот 4 2.6С существенно снижается лишь теоретиче- и все его гигогерцы в о впустую. ре я та. 
ское быстродействие (диаграмма 7), но проктическое стра- сою И. Репнит 4 2. потвторогоканало 
Е о Е дает не сильно (диаграммы 8, 9, 10, 11}. За исключением выиграл около 36% в производительности подсистемы памя- о 50 0 мо 20 20 30 


ма 8}, но 32-56% лучшие результаты Реппит 4 в ЗОМа\щ0З 
(диаграммы 9, 10}, 55%-ное преимущество нод Сеегоп в 
ОиаКе Ш (диаграмма 11} и более чем двукротное — в 


случоя использования приложений, умеющих извлекоть выго- 
ду их технологии НТ и очень трепетно относящихся к часто- 
те СРУ, коим является 34$ тоах5 (диаграмма 12]. 
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ти. А это позволило ему добиться 7—8%-ного превосходства 
при работе в реальных приложениях, если сравнивать с «од- 
ноканальным» вариантом платформы на чипсете 1848Р. 


Ну собственно, со стандартными вариантами разобро- 
лись. И окончательно определились: если мы хотим попучить 


Железный нелиеен Железный нолиои 


ДИАГРАММА 18 


348 тах5, скорость рендеринга сцены, мин:свк {мельше-лучше], плата АХАЗРЕ-М {1865РЕ} 


РепНит 4 2.6С Гц с НТ 


313 
(один канал памяти) 


Реппиг 4 2.6С Иц с НТ 3:1 3 
Регииит 4 2.66 ГГц 3:41 
Сейегоп 2.6 ГГ : - . ТТ 6:52 
0:00 1:12 2:24 3:36 4.48 6:00 7:12 8:24 


сочетание бюджетной платформы с высокопроизводитель- 
ной, то разумнее всего нам будет остановиться именно на 
плотах с чипсетом 1865РЕ, например, такой, как модель 
АХ4ЗРЕ-М. 

Выше, в общем-то, мы рассмотрели вопросы создания 
бюджетной платформы. А теперь подходим к освещению во- 
проса, как из недорогой системы получить высокопроизво- 
дительную. Для этого мы применим... 


'ЛИСЕЩИНЫЙ ПодЖоо 


Конечно, если основное положение палщев у вас на ру- 
кох — веером, то зайдя в первый попавшийся магазин ком- 
пьютерной техники, вы можете купить себе все, что душа по- 
желоет. Однако подозреваю, что не все так могут. Большин- 
ство интеллигентных людей, к которым я отношу и читсте- 
лей МК, к сожалению, не могут похвостать большими зале- 
жоми условных единиц в своих закромах. Поэтому предпс- 
лагается, что интеллигентный человек при сооружении сво- 
ей домашней вычислительной платформы прежде всего при- 
меняет разум. И как мы увидим, блогодаря уму можно до- 
биться значительных успехов, создав не просто бюджетную, 
но и практически Н-еп’овую, то есть одну из самых высо- 
копроизводительных на сегодняшний день платформ, причем 
не расставаясь с нелишними деньгами. Естественно, для осу- 
ществления наших экономических планов © понадобится и 
немного ловкости рук, чтобы сделать пору несложных пас- 
сов над клавиатурой для получения нужных настроек в ВО5. 
Итак, приступим. р 

Из сложившейся ныне на рынке процессоров ситуации мы 
можем сделоть совершенно верное умозаключение о том, 
что теоретический частотный предел для ядер рассмотривае- 
мых нами сейчас процессоров лежит где-то в диапазоне от 
3 до 3.2 Иц. Поскольку коэффициент умножения у всех со- 
временных СРИ ме жестко зафиксировон, то единственный 
наш шанс «выжоть все» из процессоров — это пойти свет- 
лым путем повышения частоты системной шины. Чем мы не- 
замедлительно и займемся. Заходим в настройки ВЮ5 и... 

Сеегоп 2.6 ГГц разогнался до 3013.1 МГц, при этом ши- 
на ЕЪВ составила 115.9 МГц, ОВР — 463.5 МГц. Причем поа- 
мять продолжала стабильно работоть с таймингами 2-2-2-6 
(я замедлял помять, так что при разгоне платформа «упер- 
лась» именно в потолок для процессора, а не для иных ком- 
понентов системы). Что сказать? Хотя теоретическая произ- 
водительность процессора скакнула весьма высоко (диаграм- 
ма 19}, проктическое быстродействие оставляло желать луч- 
шего (диаграммы 20-24). Да, по сровнению со штатной, про- 
изводительность системы выросла на 16% практически в ко- 
ждом из тестов, но... Даже на частоте 3.01 ГГц и при исполь- 
зовании двухканальной памяти Саегоп не смог догнать по 
практической производительности в реальных приложениях 
процессор РепНит 4 2.66 ГГц, работающий на старом 1845РЕ 
чипсете с одним каналом ОЗУ. 

Несчастный технический уродец! Нет, Сеегоп нам совершен- 
но не подходит для создания быстродействующей плотформы. 

Разгоняем Репнот 4 2.66 ГГц. Впечатляюще. Данный чип 
продемонстрировал лучший разгонный потенциол, достигнув 
частоты 3197.7 МГц при частотах ЕВ и ОРВ в 159.9 МГц и 
639.5 МГу соответственно. Ай да молодец Да и помять Ри! 
несказанно пораловала — она устойчиво работола на раз- 
гонной частоте РОВ 412 МГц с таймингами 2.5-3-3-7 (учти- 
те, что при разгоне ЕЭВ тайминги памяти автомотически не 
изменяются, и иногда их бывает необходимо увеличивать 


ДИАГРАММА 19 
Быстродействие ЦИУ поданным Зо Золе Оауназинота АДАЗРЕ- МЕ ВВДРЕ, рез 


'Нерозогнанный РепНит 6766 


43.06 Писнт 
42850ЕМУ2 [6850Е) 


Ротит 43.06С12 6С) Г 6805 


Гент 


4296 
РелНит 43.2 [2.66] Га 
4035 
Сиогой3 01 (2 64 


2000 4000 6000 в000 10909 


9302 
#3 СРЦ, производительность блока операций 
«вещественными числоми (ЕРУ] при 
менользовании иктструкций 5ЗЕ2, 


озва — Ммлимомов операций в секунду МНО] 


№ СРО, производительность блокс операций 
сващественными числами [ЕРЦ}, 
миллмоноь операций в секунду {МОР} 


756 СРО, производительность блока операций 


«целыми числами (АЦ, миллионов 
итероций в секунду (М/Р$] 


7330 


[:] 


ДИАГРАММА 20 


Быредействие ОЗУ, но даяным 5:ЗоН Заа4га 2004, на плате АХ4ЗРЕ.М {1865РЕ), ризгон. 


тнт ООН < 
43.06 Гцент 3269 
{2850ЕМУ?2 {18508} 
речка 050 ИИ тесен, 
цент 5406 памяти компьютера {блок ЕРИ СР\/- 


“зипсат-помяты, Мб/с 


ЕЕЕЕЕИЕЕОЕЕИИЕНИЕИНИ «со Производительностьподсистемы 
Репкот 4 3.2 (2 66] Гц памяти компьютера (блок АЦ СРИ- 


4021 чипсет-помять}, Мб/с 


2939 
2938 


Соьгол 3.01 [2.6] Ти 


о 1000 2000 3000 4000 5000 5000 


ДИАГРАММА 21 


Бытросайствне ПК, по донных ЗОМаткОЗ) но плоте АХАЗРЕ-М ЗВ65РЕ, вазгоя 
СРИ 5соге 
Нерозогнанный РепНит 4 


3.06 Пи с НТ(2850ЕМУ2 621 
{850 


Рапнит 4 3.06С (2.6С} Гц 


724 
НТ 


Репниго 4 3.2 (2.66) Га 712 


Сеегоп 3.01 (2.6) Гы 516 


о 100 200 300 400 500 600 700 800 
ДИАГРАММА 22 


Быстродействие ИК, пб донным ЗОМек КОЗ, на плсне АХАЗРЕ-М (18 65РЁ], разгон 
СР Тез-1, кодров/с — № СРИ Тез-2, кодров/с 


Неразогнанный Репйит 4 
123 
3.06 Пи НТ (2850ЕМУ2 НЕЕ №2. 
{850Е 


Регйит 4 3.06С {2.6} Ги ООВОВИИ 14.2 


НТ 72,8 


61,8 


Релниг 4 3 2 (2-66} Ги 


723 


„АТ 
Сего 3.01 (2.6) Га НИЕ 


479 


о 10 20 30 40 50 


ДИАГРАММА 23 


60 70 80 


Сино {вобхбОЧНС, кадров/с, пло АХАБРЕ-М #865РЕ], разен 


Неразогнанный Репйит 4 
3.06 Пи с НТ(5850ЕМУ2 2521 
(850Е}) 


Релвит 4 3.06С (2-6С) ГГц, 


187 
< НТ з 


Реппит 4 3.2 (2.66) Гц, ЗА 


Сеегол 3.01 (2.6} ГГц 222,8 


о 50 160 150 200 250 300 350 


вручную — это если вам не очень повезло с памятью). И все 
это при том, что для штатных РОВ 400 МГц у нее в ЗРО про- 
писаны значения 3-3-3-8. Блестящий результст! 

По сравнению со штатным режимом производительность 
разогнанной платформы на Репнит 4 2.66 ГГц подскочила 
на 16-21%, что с учетом 20% роста частоты СРУ и ЕЗВ вы- 
глядит впечатляюще. Система с работающим на штатной час- 
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тоте процессором Репнит 4 3.06 ГГц с НТ (чипсет 1850Е, 2 ко- 
нала РС1066 ЕКОВАМ, ОРВ — 533 МГц} отстает по быстро- 
действию от рассматривоемого разогнанного варианта 
на 15-20% (диаграммы 20-23). 


ДИАГРАММА 24 


345 тах8 скорость рендеринге сцены, мингсек (меныше-лучше}, лога АХАЗРЕ-М (8 65РЕ), разгон 


Репйит 4 3.06С [2.6С) Пцс НТ 2:45 
Репйут 4 3 2 (2.66] ГГа 3:05 
Сеегоп 3.01 (2.6} ГГц 5:01 
0:00 112 2:24 3:36 4:48 $:00 712 


Репнит 4 2.6С ГГц так же показал себя с лучшей стороны 
в плане оверклокинга. И хотя его удалось разогнать «всего 
лишь» до частоты 3059.6 МГц, при Е5В-235.4 МГц и ОРВ- 
941.4 МГц, все равно это очень хороший результат, который 
позволил данному процессору остаться в лидерах. Быстродей- 
ствие разогнанной платформы на этом ЦПУ по сравнению со 
штатным режимом выросло на 14—19% (очень хорошо, с уче- 
том того, что чостоты СРИ и РЭВ увеличились на 17%}. Превос- 
ходство над системой с обычным Реппит 4 3.06 ГГц, составля- 
ет 15-26% (диограммы 20-23). Память Ри! выдержола (нет, 
ну она мне нравится все больше! режим ООК 470 МГц с тай- 
мингами 3-3-3-8, т.е. установленными ЗРО для режима ОБЕ 400! 

Разность в уровне производительности между рассматри- 
ваемыми процессорами в разогнанном варианте сохрони- 
лась примерно в ранее описанных рамках, розве что толь- 
ко блогодаря очень высокой частоте Репнит 4 2.66 ГГц не- 
сколько уменьшилось превосходство нод ним Реппит 4 2.6С Гц. 

Подчеркну, что на всех достигнутых при оверклокинге чос- 
тотах наблюдается абсолютная стабильность работы. Напря- 
жение СРУ в ходе экспериментов я повышать не стал (хотя в 
принципе в розумных пределах (0.025-0.25 В} поэксперименти- 
ровать при желонии можно). На то было несколько причин. Во- 


_ придбай НР в мереж! Б!аМ/ез - 
_ отримай цич фотокамеру!* 


:прийде 3.1 лиси о 31 грзАНЯ 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


первых, разогнанные чипы и так изрядно разогреволись в ходе 
работы, что легко определялось на ощупь их родного ВОХ-ово- 
го кулера ©. Во-вторых, если выставить напряжение на СРЦ вы- 
ше штатного и запустить на нем тяжелую задачу, то разогре- 
тый проц начнет осуществлять холостые циклы, пытоясь охло- 
дить раскаленные внутренности. А это приведет к тому, что хо- 
тя все прогроммы покажут вом неизменно высокую частоту СРИ, 
его реольное быстродействие существенно упадет. Да и не на 
всех платах есть возможность гибкого изменения вольтажа, по- 
этому хотелось бы привести универсальные, рафинированные 
так сказать, результаты по оверклокингу. Хочу также предосте- 
речь пользователей от повышения вольтажа на шине АСР, осо- 
бенно если у вас ультрасовременная видеокарта за пору со- 
тен у.е. Некоторые компоненты на таких видяхах и так уже ро- 
ботают в режиме «экстрима». А вот с питанием памяти поэкс- 
периментировоть можно, но это уже тема другой статьи. 

Ну, и в завершение повествования заметим, что по срав- 
нению с вариантом покупки Репнит 4 3.06 Иц, приобретая 
более дешевые процессоры, мы экономим около 100 долло- 
ров, а в соотношении с 3.2 Гц вариантом Репнит 4 — вооб- 
ще около двух с половиной сотен. (Разумеется, речь идет о 
процессорах Репнит 4 2.66 ГГци 2.6С Гц, так как Саегой мы 
отвергли как не оправлавший надежд, хотя в спучае его ис- 
пользования мы бы сэкономили еще больше «зелени».} А если 
приплюсовать сюда экономию в несколько десятков $ за счет 
отказа от платы с чипсетом 1875Р, то достигнутоя нами эконо- 
мия окажется весьма существенной. Вот так, немножко поро- 
ботов головой (не об стену ©, можно создоть за меньшие 
деньги вполне мелигентный ПК, который ни в чем не уступит 
дорогим П-еп4 решениям, а то и превзойдет их (благодаря та- 
кому важному пораметру как розогнанная системная шино). 

На этом позвольте закончить данное затянувшееся пове- 
ствование и выразить море благодарности компании К-Трейд 
за предоставленные платы АОреп АХАРЕК-СМ, АХАЗРВ-ЦМ 
и АХ45РЕ-М, процессоры Сеегоп 2.6 ГГц, Репнит 4 2.66 Гц 
и Репнит 4 2.6С ГГц, 2 модуля памяти Рит РОК 400 по 256 М6, 
жесткий диск ЭТЗАОО1ЛАА. 


*. придбавши з 01.11.03 по 31.42.03 будь-яний з продукив НР в мере магазина 
компанй Га\!ез{ Ви отримуете пляшку шампанського та можливсть виграти одну 
321 цифрових фотокамер! Розирани буде проведено у кожному магазин! мережЕ 


А ше, кожен бажаючий, не залежно 


В ТОГО ЗАИСНИВ а ПОКУПКУ ЧН НЕ ® 
може заповнити спешальну анкету 

{ильни одну), здати й особисто в будь- 

якому магазин: мереза “Ковитютерний 
©свй” та прийняти участь у розираия 


хомп’ютера [и2\ея з монпором 
принтером, сканером та цифровое! . 
фотокамерою НР. {пуей! 


раме${ 
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еуегуопе' $ 1пуг {ем 


Традищя створення досконалого. 


Затзипа МЕ-1710, МЕ-1750 
Вдскаючи 
все заийве... 


Принтери 
Затзипа МЕ-1710 
МЕ-1750 


Все досконале — рацюнальне. 


® 16 стор./хв ® порт ЧЗВ (МЕ-1710) 


Алгри {0482} 379715, 373789 Рома (061) 2209622, 2209621, 2209615 
® 600х600 ар! (МЕ-1710} * порт ЕРТАЛЗВ (МЕ-1750} мт (044) 4583434 Прексим-Д (048) 7772277, 7772266 
° 1200%600 р! (МЕ-1750) ® режим економй тонера (до 40%} Фокстрот (044) 2477037, 4619536 
® пам'ять 8 Мб ® повтор друку останнього аркуша натисканням одне! кнопки : 
« процесор 66 МГц (МЕ-1710), Затзипа * суменсть з М/пдомз 98/2000/МЕ/ХР, Мпих, Мас ОЗ 8.6 (МЕ-1710) АО О М ОЖНИ т Дер ВИ мост ИеиЕти 38 телефоном |нфо-служби 
® процесор 166 МГц (МЕ-1750), Запзипа ® суменсть з Мила 95/98/2000/МЕЛМТ4.О/ХР, 1пих, Мас 08 8.6, 20$ (МЕ-1750) Самсунг Електронйкс: 8-800-5020000 (дзвнки в межах Украни безкоштовн) 
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Окончание, начало см. в МК, №47 [270] | 
..Ш Настреюм 


бы слукавил, если бы сказал, что настройка У\пе — 

очень сложный и ответственный процесс. В 99% случа- 

ев некорректно настроенный \\Ипе может всего лишь 

подвесить терминал, из которого он запущен. Правда, 
есть еще некоторые тонкости работы с установкой программ 
под У/пе’ом, но об этом я расскажу немного позже. 

А сейчас настроим У\Мпе с помощью его конфига. Для это- 
го сначала скопируем файл сопЁа из папки затр/ез (см. пер- 
вую часть статьи) в папку %НОМЕ%/ ме. Да, я забыл сказать: 
первую настройку мы производим под гооГом, то есть выше- 
указанная директория для нас в данный момент эквивалент- 
на /гоо!/ ме. 

Теперь откройте скопированный фойл в простом редокто- 
ре, желотельно иксовом, для удобства копировония. Первая 
строка немного удивит вас: УТМЕ ВЕСТЕТВУ Уегв1 оп 2. Не удив- 
ляйтеь — в У/те все зописи хранятся (между прочим, как и в 
Окнах] в едином реестре, но в разных файлах: настройки УМпе, 
естественно, в сопйа, а также в зумет.гед, остальные настрой- 
КИ — в изегдеЕгед и изег.геа. Соответственно, все записи в кон- 
фиге делятся но секции. Название каждой секции заключено 
в квадратные скобки (например, [м1е1]. В начале файла зо- 
писаны параметры определения дисков и путей к системным 
файлам «Окон» на вашем компьютере. В реестре У/пе за них 
отвечает раздел \Масрте\бой\аге\МИте\МИте\Сопйо. Для того 
чтобы корректно определить эти параметры для вошей маши- 
ны, запустите утилиту мтесопЕ. Результатом ее запуска будут 
приблизительно такие строки в окне консоли: 

УТМЕ ВЕСТЕТВУ Уегв1 оп 2 
;; А11 Кеув ге1аЕ1уе во 
\\МасЬ1пе\ \ боЕЕмаге\\ИМ1пе\ \И1пе\ \СорЕ19 


[ох уе С] 

"раЕБ” = "/шрЕ/м1а с” 
"туре” = "ва" 
"Е1Тевузеен” = "уЕае” 


[Рк1уе 0] 

"раЕВ” = "/пое/м1о_а” 
"Туре” = "Ба” 
"Е11евузЕещ” = "уЕа®к” 


[Ру1уе Е] 
"раЕВ” = "/поЕ/сахгом” 
"Туре” = псагощ” 


"Реу1се” = "/аеу/сагом”" 
"Е11езузеет” = "11295" 


[Ох1уе Е] 

"раЕЪ" = ”/Епр” 

"Туре” = "ва" 
"Е11]евузеем” = "11957" 


[оезуе 6] 

праЕБ” = "$ {НОМЕ} и 
”Туре” = "пебмогк” 
"Е11евузЕещ” = "и1095” 


2 м1п.1101 Е11ев Еоппа: 

Ире /ур с/м1а хр/и1п. 101 

Горе /и1о_с/м1а_пе/м1т.101 

0311094 шовЕ гесерЕ опе: /шпе/м1п_с/м1п_хр/м1п.101 
[у1ре] 


"утраоив” = "С:\\и1о хр” 

"зувЕещм” = "С: \\м10_хр\\5УЗТЕМЗ2” 

"раЕВ” = "С:\\ИТМ МЕ; С:\\ИТИ МЕ\ \СОММАМО” 
"тепр” = "С:\\ТЕМР” 


СаплоЕе геаЯ ./м1пе.101 

То есть вам сообщают типы дисков, опознанные \У\те, ко- 
личество мти-фойлов, что соответствует количеству уста- 
новленных операционок, и некоторые системные пути, нуж- 
ные для работы с У/те. 

Если вы посмотрите на пример конфига \У\те, то увидите 
там полное описание структуры секции дисков. Выглядит оно 
{полностью} приблизительно так: 

[Ру1уе Е] 

"раЕЪ” = "/паЕ/сагот”" 

"Туре” = "сагоп” 

"Реу1се” = "/аеу/сахов” 

"Е1]езувзЕем” = "у1095” 

"Зег1а1” = "87654321” 

"Реутсе” = "аеу=/аеу/ЪаЯа ,Ев=ацЕо,го,— 
‚1освагвее=Ко18-па,содераде=866, змавк=0” 

Сначала идет название секции = имя соответствующего 
диска для УМп-программ. Далее объявляются: 

а} путь для диска (может быть любой} — переменная Рав; 

6) тип устройства — туре; может быть Ва, #1орру, саком 
или рекмокк — соответственно жесткий диск, флоппи, при- 
вод КД или сетевой жесткий диск; 

в) устройство (аеу) — Реу1се; 

г} файловая система — Е11евувеен; может быть шваов = 
40$ = ЮЁ 195 = УЮ и мах. Создатели рекомендуют ис- 
пользовать и1095 для е 5, УЕАТ и ЕАТЗ2, а шзаов для ЕАТТ 6. 
004х используйте только в том случае, если вы портируете 
программы с использованием \М/ИпейЮ; 

д) серийный номер устройства — зех4а1 (максимум 8 цифр}; 

е} параметры инициализации устройства (по действию ана- 
логичны объявлению устройства в 51Ь, но с оговоркой — 
для У/те параметры описания типа устройства могут отли- 
чаться от системных} — см. пример. 

Следующая секция называется [м#пе], и в ней определя- 
ются основные системные переменные (аналогично аиюехес.Бай: 

У и1раоив — путь к основной системе (если стоит две, 
как в примере, то рекомендую ставить путь к ММпХР/2000, 
вопреки рекомендациям разработчиков}; 

У зувеем — путь к попке Зумет (для пользователей МТ- 
образных систем — к папке $умет32}; 

У тепр — путь к месту хранения временных файлов (по 
умолчанию — темп от 9х-образной системы (см. пример}}; 

У раЕЬ — точный аналог такой же переменной в Окнах; 

У вго#11е — путь к профилю пользовотеля по умолча- 
нию (если пользователь один, то остовьте папку, предлогае- 
мую по умолчанию, или введите какой-то короткий путь, так 
как эта попка будет использоваться крайне редко}; 

У сгарь1свре1уех — иксовый графический драйвер (стан- 
дартно — х11аку, возможен еще евуагу, но он использует- 
ся крайне редко, ток как не имеет возможности настройки}; 

У звоир1кзупПТока — определяет, нужно ли показывать 
симлинки к директориям (для приложений они будут отобра- 
жаться ярлыками в проводнике]; 

У ЗЪомроЕЕ11ез — определяет, нужно ли предоставлять 
виндовым приложениям доступ к дот-файлам (по умолчанию 
они скрыты}; 

У зЪе11т4окехг — параметр, определяющий линкер обо- 
лочки (эксплорера и диалогов}; стандартно — и1пезве1 - 
1110К. 
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А теперь мы подошли к основному разделу конфигураци- 
онного файла — своеобразной сверхсекции м1 песовЕ, заклю- 
ченной между объявлениями # [м#песопЕ] ..# [/и1песопЕ]. 
Здесь объявлены настройки собственно эмулируемого про- 
странства. Я постараюсь уделить внимание максимально воз- 
можному количеству параметров, исключая общепонятные и 
дублирующиеся. Любым параметрам можно присвоивать про- 
извольные значения (хотя желотельно сначала посмотреть 
список стандартных значений переменной и выбирать уже 
из него ®). 

Секция [Уегвфоп1 описывает тип эмулируемых сред: по- 
раметр \1паосив указывает на тип предоставляемого \У/птАР! 
(на выбор: м1095, м1 098, и1пме, пЕ351, пЕ40, м1 п2К, уфихр, 
11120, м1п30, 1031}, параметр “205” — на версию имити- 
руемого ДОСа. Рекомендуемые мной значения: для первой 
переменной — указывайте значение, соответствующее сис- 
теме, путь, которой вы указали в аналогичной переменной 
секции [и пе] (разработчики рекомендуют указывоть либо 
\У/п98, либо \М/т2К); второй параметр вообще остовляйте 
закомментированным, если только вы не собираетесь запус- 
кать под Линуксом досовские приложения. Ь 

Секция [Р2110уегхг1@ев] описывает приоритет загрузки 
системных библиотек и приложений. Например, *о1еаме32* 
= "Ба11Е1т, пае4туе”. Здесь указывается, какая из библио- 
тек будет загружена первой: «родноя» (ваЕ1че]}, виндовскся, 
или встроенная (69411), поставляемая в комплекте с пе. 
То есть в приведенном примере УУте сначала попытается 
загрузить библиотеку оеа\32.Й, найденную в папке учет, 
а если библиотека па каким-то причинам не загрузится или 
не заработает, загрузит поставляемый в комплекте ее ано- 
лог. Так же устанавливаются приоритеты загрузки приложе- 
ний; единственное отличие — нужно указать расширение 
„.ехе после имени файла. 

Секция [х11аку] отвечает за настройку графического ин- 
терфейса. Так как многие пункты в ней интуитивно понятны, 
я рассмотрю только те, которые могут серьезно повлиять но 
работу с эмулятором. 

Итак, пункт РегЕесЕбгарЬ1св отвечает за качество гро- 
фики в общем. Если у вас системо не очень тормознутая и 
с более-менее нормальной видеокортой, то рекомендую ус- 
тановить значение У. Пункт $сгеепререЪ установливоет глу- 
бину цвета по умолчанию для всех запускаемых приложений 
(в битах). Рекомендуется устанавливоть 16 или 24 бита, ли- 
бо вообще оставлять закомментированным. Параметры Мап- 
азеа, Озерса, Озехзь, озеху1аАмоае и ОзеТакеЕгосцз долж- 
ны всегда быть включены, иначе вы рискуете, например, не 
получить фокус приложения или не иметь возможности изме- 
нить размеры окна. Параметр рхбгаь устанавливает, будет 
ли ОпесХ-приложение единолично использовать мышку или 
поделится с другими приложениями (актуально для игр в окон- 
ном режиме}. Параметр ЗупсЬгопомв не трогайте ни в ко- 
ем случае. Он запускает Ребид-режим для видеосистемы; 
буквально это означает, что в этом режиме вы игр не запус- 
тите точно, зато узнаете много интересного про работу это- 
го самого дебаггера. Параметр ревкеоррочЬ1еваЕЕегеа 
включит двойную буферизацию — очень полезная штука, ес- 
ли вы хотите играть в ОрепС!-игры. 

Остальные четыре параметра, начинающиеся с 
С11епе51ае, отвечоют за настройки рендеринга и сглажи- 
вания шрифтов — устанавливайте по своему усмотрению. 

Кроме того, вы можете отдавать под \Мп-приложения не 
всю площадь рабочего стола, а только определенную об- 
ласть. Размер этой области задается параметром "Ревк- 
сор” = "НОВТИХУЕВТ” (например, 640х480, как в стандарт- 
ном конфиге}. 

Секция [ЕопЕ8] отвечает за шрифты В ДИОЛОГОВЫХ ОКНОХ, 
меню и т.п. Стондартный конфиг содержит пример описания 
шрифтов для кириллицы, то есть от вос требуется только про- 
верить ноличие описанных шрифтов в системе (или подсто- 
вить свои} и установить вместо Ко!8-г кодировку Ко8-и (ина- 
че украинские символы превратятся в знаки вопроса). 

Секция [ЕопЕБ1хз1 указывает папки, где нужно искать 
шрифты, описанные в предыдущей секции. По умолчанию все 
пути закомментировоны, и вы можете их такими и оставить — 
\У/пте находит папки со шрифтами еще в процессе установ- 
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\Мемботе  пропонуе  надзвичайно 
широкий модельный ряд ридинно- 
кристалевих мониорив_ В цих монторах 
втленг найновиш розробки в галуз 
визуальних технолойй для задоволення 
вс1х можливих потреб 
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ки. Исключение — если у вас шрифты хранятся не в стан- 
дартных папках. 

Секции [зехг1а1рохев], [рага11е1рогЕз1, [рраеу], 
[зроо1етх] и [рогЕв] отвечают за настройку портов вво- 
до-вывода на вашем ПК. В 90% случаев вы можете оста- 
вить секции в нетронутом виде, так как это никак не повлия- 
ет на стобильность работы. Но если вам нужно настроить 
порты под себя, то почитайте соответствующие статьи из 
И/пе-Ибег и УИпеЕАС — я не смогу в пределах статьи опи- 
сать правила настройки портов и использующиеся при но- 
стройке параметры. 

Аналогично не советую трогать секцию [Рефиз] — она 
предназначена для установки параметров отслеживания оши- 
бок и нужна в основном разработчикам или тестерам. 

Секция [гед1вЕку1 определяет настройки встроенного 
редактора реестра. Здесь устанавливаются параметры за- 
грузки/сохранения реестра (ъоа961ора1веч15ЕхгуЕ11ев, 
Иг1ееЕоНотевес1вехуЕ1Тев, Тоааномевес1вегуЕ11е5}, нуж- 
но ли загружать файлы реестра установленной МУ/лпаомз 
(гоаЯИ4 оаомввед1 ве гуЕ11е5}, также можно включить автс- 
сохранение реестра — "Рех1о@1сзауе” = “время, мсек”, 
причем с возможностью автосохранения только измененных 
ключей (Залеор1у/раатейкКеув]. 

Секция [ТчеаКк .ГауомЕ] устанавливает внешний вид дио- 
логов пораметром “ИЗтешоок”. На выбор предоставляется 
внешний вид диалогов из операционок УИпаоих 3. 1 (по умол- 
чанию], Идо 95 и Упс 98. Естественно, самый при- 
ятный вид у диологов \\/п98, его-то и желательно поставить. 

Есть еще секция [Тиеак.Еопез], но она предназначено 
для отладки, а потому даже в примере конфигурационного 
файла она отсутствует за ненадобностью. 

В секции ГИ2имм1 снимите комментарий со строки "Ре1- 
уегв" = "и4лпеовв .агу”, для вывода звука через О55. Вы мо- 
жете поэкспериментировать и с другими звуковыми система- 
ми (поддерживаются А!ЁЗА, ЛасК55, АКТ, 5оюи5 АибФоЮ и 
№555}, но шансы получить звук через драйверы к этим сис- 
темам у вас, сразу скажу, не очень велики. Причем, еспи у 
вас стоит в системе дройвер АЁЗА, то через ммпеапз.4гу вы еще 
можете услышать звук (при включенном звуковом сервере 
КОВ, но через чипеава. гу — только гробовое молчоние ди- 
намиков. По-видимому, разработчики написали драйвер для 
055, отладили его, в общем, довели до ума, а остальные 
драйверы будут дописываться в процессе разработки. 

Секция [азоипа] устанавливает параметры эмуляции со- 
ответствующей звуковой системы. Несмотря но то, что па- 
рометров тут около десяти, на самом деле нам нужны все- 
го два: “Нагамагедссе1екае1о0" = "Еши1аЕ1оп” — вклю- 
чает эмуляцию аппаратного ускорения и здорово ускоряет 
работу, и "Реам1ЕР1ауфаск” — устанавливает устройство 
вывода по умолчанию (стандартно — первое в системе}. Есть 
еще параметр "РеЕаз1ЕСаретге”, устанавливающий уст- 
ройство записи аналогично устройству вывода и параметры 
буферизации (лучше не трогать и оставить их закомменти- 
рованными). 

В конце файла устанавливаются параметры сети и пер- 
сональных настроек приложений. Последние устанавливают- 
ся в процессе работы и, надо сказать, малополезны — ну 
нет там тех настроек, каких бы мне лично хотелосы Впро- 
чем, сетевые проги Винды под Линуксом юзать — думою, глу- 
пость. 

Теперь займемся реестром. Для начала заходим в папку с 
исходником и редактируем в ней файл упедекийтев соответ- 
ственно вашим настройкам. Теперь в командной строке но- 
пишем гесеЯ1е 1педеЕал1 .гез, на вопрос отвечаем «Да» — 
все, стандартный реестр УМпе’а у нас установлен. Предупре- 
ждение — утилито гедесй, хоть и похожа на виндовый редак- 
тор реестра даже внешним видом, не сможет изменить запи- 
си в большей части системных веток У/Уте’а. Кроме того, до- 
бавлять записи из внешних файлов с помощью меню у вас 
вряд ли получится, так что пока юзаем командную строку (в 
общем-то такой редактор реестра — явный прогресс, рань- 
ше это было просто консольное приложение). 

Вы можете импортировать записи из виндового реестро, 
предварительно сохранив его в гед-файлы (каждый НКЕУ — 
в отдельный фойл). Но перед этим посмотрите, как назыво- 


Саместрой 


ются ветки в реестре, — возможно, вам придется подправ- 
лять имена пользователей (я, например, экспортировал вет- 
ку из НКСИ (аналогично НКЕ\_УЗЕВ$\{имя_пользователя_МИп9х/ 
уникальный_номер_пользователя_М/т2КХР}}, а потом заменил в ней 
НКЕУ_ СОВВЕМТ ОЗЕВ НО НКЕУ ОЗЕВЗ\гоо+). 


Пора бы уже и запустить МУпанр 


Да, поро. И поверьте мне — это желание актуольно и под 
Линуксом. Когда-то Рокстон и Виктор Пушкар пытались убе- 
дить всех, что тра123 (ХММ5} идеально проигрывает тр3’шки. 
Но на самом деле все не ток красиво. Под Виндой этот плей- 
ер (плагин к Винампу] дает не более качественный звук, чем 
франхуверовский (РгаипроЁг 5} плагин. Да, поедает ресур- 
сов меныше, но это еще не повод, чтобы спускать Винамп в 
разряд низкосортных плейеров (даже на 700-м Целероне то- 
кого «тормоза» не заметно]. 

Моей целью было сравнить Винамп с ХММ$ под Линук- 
сом на предмет качества, и результаты сравнения подкре- 
пили уверенность в идентичности декодеров М_тр3 и 
т_трд123 (ХММ5)} На скриншоте (мпатр.рпд} вы видите глав- 
ное окно Винампа, работающего в Линуксе. Если вы не ве- 
рите, что это скрин из Линукса, то посмотрите но бегущую 
строку: где, кроме Линукса можно установить такое сглажи- 
воние шрифтов — в Винде даже при включенном сгложиво- 
нии видна ступенчатость шрифта, а здесь в некоторых мес- 
тах шрифт как бы размыт. Так вот — по качеству звука Ви- 
намп под Линуксом ничем не уступает стандартному плей- 
еру, просто, как уже говорилось в обзоре, «Пингвин — птич- 
ка певчая», звуковая система Линукса превосходит виндо- 
вую по качеству, но уступает по простоте и удобству кок для 
пользователей, так и для разработчиков. Зато у У/патр'а 
под Линуксом есть одно небольшое преимущество — нет 
задержки между обработкой файла и выводом звука (у ХММ$ 
задержка достаточно болышоя, заметна невооруженным гла- 
зом — видно, что звук уже обработан спектроанолизато- 
ром, но при этом он еще не воспроизвелся). Причем это не 
глюк моей карточки — у меня Сепйз Зоип Мокег Муе 5.1 
с поддержкой хардварного микширования, на других кар- 
тах уровнем чуть ниже ЗВ Име! этот тормоз присутствует ано- 
логично. 

Но вы не думайте, что запускал я только МУИпатр. На скрин- 
нютах вы видите процесс инсталляции 5!етфега МуМРЗ Рву- 
ег 3.0, а также запущенный СОех 1.57. Правда, без глюков 
не обошлось. СОБех не увидел сидюка, зато отлично кодиро- 
вал файлы из одного формата в любой другой (в меру воз- 
можностей, естественно}. Но это говорит не о том, что биб- 
листека АЗР! плохо реолизовона, а о том, что под гооГом в 
9.1-Мандрейке глючит супермаунт. Сидюжа, кстати, не было 
видно в самой системе. А под обычным пользователем все ОК. 

Вывод: настраивать УМпе нужно под гоо!м, а юзать — под 
простым юзером, предварительно скопировав папку [гос / мте 
в /Лоте/ мте и выставив всем содержащимся в ней файлам 
доступ «для всех». 

Теперь об игрушках — под МИпе’ом идут практически все 
ОрепС!/ные: Айсе, Сиоке 3, ВоагЧег Гопе Рето, $е10$ 
Зат — Те Егэ! Епсоитег и другие. Провда, и здесь без глю- 
ков не обошлось: в Алисе не работала клова, хотя все ос- 
тальное шло просто на ура. А вот с Оиес!ЗО’шными играми 
проблема — они почему-то вовсе не запускаются. Даже упо- 
мянутый Воогдег 7опе Рето при загрузке в режиме работы 
с 0Х7 не запускался. Причина пока мне неясна — если ной- 
ду, сразу же напишу. Скриншоты не привожу — и без того 
статья очень раздулась. 

Еще я установил и запустил тские программы: Хи\Мем 1.61, 
АСОЗее 5, Лазс Рай ЗКор Рго 6-8, СооР!юуег 2.14, Зоипа- 
Рогде 6.0 и еще десятка дво разных программ. Кстати, ско- 
рость работы всех этих программ практически не отличает- 
ся от скорости работы их же в Винде. 

Так что, как вы видите, У/Уте — это очень неплохой и про- 
вильно развивающийся... наверное, все-таки эмулятор. И я 
думаю, что если разработчики не сойдут с провильного пу- 
ти, то как минимум нужные нам программы из мира \\Ипо\$ 
мы сможем запустить под Линуксом, что будет, конечно же, 
Большой Победой Линуксоилов. 

[её № Ве Мпих & Илпаомз Тодефе" 
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НаШЕСТвые Макса 


Сергей БОНДАРЕНКО, Марина ДВОРАКОВСКАЯ 


ассказывая о самых интересных «фи- 

чах» шестой версии «Макса», нель- 

зя обойти вниманием новую воз- 

можность прогроммы — рендеринг 
из командной строки. ЗО-аниматоры, ко- 
торые имеют достаточный опыт работы 
с трехмерной графикой, для просчета 
трехмерных сцен часто используют функ- 
цию Соттапд-Ипе Кепдеипа. Однако 
долеко не все читатели МК, особенно 
те, которые только начинают постигать 
секреты ЗВ-графики, знают, что это тоа- 
кое, поэтому сейчас мы объясним основ- 
ной принцип работы с данной функцией. 

Соттапа-Мпе Кеп4ейта открывает 
перед пользователем возможность по- 
кетного рендеринга, то есть последова- 
тельного просчета группы файлов. При- 
ведем пример. Предположим, у вас есть 
некоторся сцена, которую вы хотите от- 
рендерить. Прежде чем нажимать кноп- 
ку Кепдег, вам необходимо будет ука- 
зать в настройках программы основные 
параметры — размер изображения, имя 
сохраняемого фойла и так долее. А те- 
перь представьте себе, что вам пона- 
добилось визуализировать семьдесят 
сцен подряд. Каждую сцену вам придет- 
ся открывать в программе и указывать 
для нее отдельно настройки рендерин- 
га. Немного утомительно, не правдо 
ли ©? Рендеринг из командной строки 
позволит решить такую проблему дос- 
таточно легко. Если же потребуется про- 
считать группу файлов, каждый из кото- 
рых имеет свою индивидуальную схему 
визуализации, то понадобится создать 
текстовое описание процедурных на- 
строек рендеринга. Это может быть 
файл, созданный в любом текстовом ре- 
докторе, и выглядеть он будет, напри- 
мер, так: Рендер.Ба! или Рендер.хпу. 
Просчет сцены через командную стро- 
ку происходит блогодаря утилите 3%5- 
тахст@.ехе, которая по умолчанию но- 
ходится в попке имя диска:\34зтахб. 
Рассмотрим на простеньком примере, 
кок выполнить просчет сцены с исполь- 
зованием Соттапа-Ипе Кепдейпод. 

Как это ни парадоксально звучит — 
зокройте окно программы 34$ тах, в 
ближайшее время оно вам не понадо- 
бится, и это не шутка ©. Теперь запус- 
тите режим командной строки (пля чего 
вам нужно выполнить команду Зюй > 
Ргодгатз > Ассеззопез > Соттап@ Рготр! 
(путь дан для МИпдо\м$ 2000 и может ст- 
личаться для другой версии Винды}}. 

На экране должно появиться черное 
окно. Перейдите в директорию, в кото- 
рой установлен 345 тах и наберите ко- 
манду с:\3 9зтах6\ 3 дзтахста -? (диск и 
путь кфайлу, конечно же, могут отличать- 
ся) (рис. 1). На мониторе появится длин- 
ный список опций, которые поддержива- 
ет командный рендеринг. В случае если 
у вас ничего не получилось, проверьте, 
не запущен ли 34$ тах. Если же окно 
программы все-таки закрыто, а вышеука- 
занная команда «не проходит», перезс- 


ЫасКтоге_з_па@уароо.сот 


Создание реалистичной трехмерной сцены — зто долгий и трудо- 
емкий процесс. Он включает в себя несколько этапов, среди кото- 
рых можно выделить четыре основных — разработка идеи, моде 
лирование трехмерных объектов, наложение текстур и финальный 
рендеринг. Если первый пункт зависит только от фантазии ЗО-ди- 
зайнера, то все остальное ограничивается возможностями про- 
граммы. И тем отраднее факт, что 345 тах 6 содержит усовер- 
шенствования, помогающие пользователю на всех этапах созда“ 
ния трехмерного шедевра (кроме первого ©). Сегодня мы погово- 
рим об аппарате визуализации 34$ тах. 


рии иди ие тиЕЕпоо СЕТЕ Иен еопестпетепоииидИлоаЕЕИтЕИНЕттЕ 


Продолжение, начало см. в МК, №46, 47 (269, 270} 


Рис.1 
грузите компьютер и попробуйте набрать 
команду еще раз. В случае отрицатель- 
ного результата переустановите програм- 
му. Перечень опций, выдаваемый про- 
граммой, на память знать не обязотель- 
но, но желательно. Выучить все сразу вам 
вряд ли удастся, да и не нужно. В про- 
цессе работы вы сами запомните наибо- 
лее важные команды рендеринга. Вот про- 
стейший пример рендеринга сцены: с:\, 
З4тах6 \З4зтахста с:\1З.тах 

Как вы уже, наверное, догадались, 
при помощи этой комондной строки но- 
чинается визуализация файла 13.тах, 
который расположен в корне диска С 
(рис. 2). Запускоть просчет сцены мож- 
но как из окна Соттап@ Рготр!, ток и 
через меню Эюй > Кип. На экроне поя- 


Рис.2 
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вится окно, в котором будет происхо- 
дить просчет выбранного вами файла. 
В командной строке вы можете указы- 
вать различные настройки рендеринга. 
Так, например, строко с:\3З4тах6\3 - 
тмахста —#‘атез22-37 с:\13.тах будет 
означать секвенцию (цепочку} визуали- 
зируемых кадров — от двадцать второ- 
го до тридцать седьмого и так долее. 
Процедура установки разрешения 800 
на 600 выходного файла выглядит при- 
близительно так: 

с:\34тах6 \ЗавтахстЯ -офриНЧате: 
с:\345тахб \тадез\134ря -м 800 -Н 
600 с:\13.тах 

В процессе рендеринга из команд- 
ной строки существенно экономятся сис- 
темные ресурсы, поскольку интерфейс 
программы не загружается. Более под- 
робную информацию о ключах и их зна- 
чениях вы можете найти в документации 
к покету 345 тах 6, которая идет на 
первом диске вместе с дистрибутивом 
программы. 

Кстати, несколько слов о поставке 
программы. Практически всех тридэш- 
ников, работающих с 345 тах, интере- 
сует вопрос: сколько дисков поставля- 
ется в полной версии программы и что 
находится на каждом из них. Рассказы- 
ваем. Полная версия идет на трех дис- 
ках. Это вовсе не означает, что все они 
приголятся тому, кто приобретает 34$ 
тах 6. Совершенно бесполезным мо- 
жет оказаться для пользователя второй 
диск, который практически не несет в 
себе никакой полезной информации. Он 
содержит одни лишь демонстрационные 
версии плагинов для 34$ тах от компа- 
ний, с которыми О\всгее! ведет активное 
сотрудничество (СеБав Нпс!Кепдег Зюде- 
1, ЭниЕ бан АНегВиги3, ний 5ай Огеат- 
5саре?, соСНагас!ег АБзое Спагасег 
Тообз \1.6 и др.). Определенный инте- 
ресу 39-аниматора могут вызвать толь- 
ко плагины Вюпайсз ЕАЗУМа! (для мо- 
делирования растительности) и КРС (см. 
МК, № 29 [200], однако для них отсут- 
ствуют библиотеки моделей, так что про- 
ку от этого «довеска» почти никакого ®. 
Что же касается первого и третьего дис- 
ков, то © них ничего плохого сказоть 
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нельзя. Первый содержит инсталляцию 
программы, полную документацию (Ве#- 
егепсе Мапоса], описание нововведений 
({Меми Ееагез Сиде), а также програм- 
мы, необходимые для работы с 395 тах — 
Оиес! Х 9, имете! Ехрогег 6, Оиск 
Тте 6.Т и Амо4езк Исепсе Мападег. 
Третий диск представляет собой файлы 
примеров, бесплатные скрипты и ани- 
мацию. 

Но вернемся к главной теме этой сто- 
тьи — рендерингу. В 34$ тах 6 был ин- 
тегрирован фотореолистичный рендер 
Мепа| Кау. Назвоть это нововведение 
неожиданным никак нельзя. Собствен- 
ный движок просчета максовских сцен 
уже давно перестал удовлетворять тре- 
бованиям сегодняшнего дня. От версии 
к версии разработчики компании 0 - 
сгее! пытались внести изменения в @л- 
горитм визуализации изображения, од- 
нако их старания так и не увенчались 
успехом. Доказательством тому могут 
служить многочисленные работы ЗО-ди- 
зайнеров, выполненные с использово- 
нием подключаемых рендеров Вгайй, #- 
паКепаег Зюде-1, Угау и пр. Скорость 
просчета стандартного визуолизатора 
столь мала, что пользоваться им могут 
только люди с большим терпением и 
стальными нервами ©. 

Таким образом, очевидно, что к про- 
блеме реалистичного рендеринга не- 
обходимо применить кардинольно но- 
вый подход. Выбор разработчиков пал 
на продукт компании Метю| 1тадез. 
Нужно отметить, что эта фирма еще в 
конце прошлого года заключила согла- 
шение с другим известным производи- 
телем ЗР-софта Апа$М/омейтои! (ныне 
просто Айоз], согласно которому их 
продукт Мауа приобрел встроенный 
фотореолистичный рендер. Трудно ска- 
зать, правильно ли поступили создоте- 
ли 34$ тах 6, пойдя по дорожке, про- 
торенной Айоз, однака преимущество 
Мета! Вау перед Ре! $сап!пе Веп- 
Чегег очевидно. 

Чтобы в настройках программы устса- 
новить Мета! Вау, необходимо вызвать 
окно Вепдег $сепе (клавиша Е10] (рис. 3}. 
Вид этого диологового окна в шестой 
версии слегка изменен. Теперь оно со- 
стоит из пяти закладок — Сотитоп, Кеп- 
Чег Еетет5, Каутасег, Адуапсей НоН+- 
тд и Кепаегег. Перейдите но заклодку 
Сотитоп и в свитке Азат Кепаегег вы- 
берите строку Мета Кау. При этом зо- 
клодки окна Вепдег $сепе 
изменят свое название. Вме- 
сто Ваутасег и АдуапсеЯ 
Нато появятся Ргосез$т9 
и матес Шоттаноп. По- 
следняя закладка содержит 
настройки каустики и паро- 
метры, относящиеся к про- 
счету россеиваемости све- 
та, — СоБа| Шоттовоп. 

С появлением Мепю! Кау 
в интерфейсе программы 
возникли новые источники 
света — МКАгедОтп! и 
МВАгеа5ро!. Их рекомен- 
дуется использовать в сце- 
нах для корректного про- 
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счето визуализатором. Однако послед- 
ний вполне сносно рендерит освещен- 
ность и той сцены, в которой применя- 
ются стандартные источники света. В ка- 
честве карты теней для фотореолистич- 
ного рендеро можно использовать Кау 
ТгасеЯ ЗНадо\ (в этом случае просчет 
идет трассировщиком лучей Мета! Вау} 
и собственную карту Мет Кау 5Ваа- 
о\/ Мар. Стандартная корта теней ЗНаа- 
о\/и Мар при просчете «менталом» по- 
козывает заметно худшие результсты, 
поэтому использовать ее нецелесооб- 
разно. 

Для реалистичной визуализации тек- 
стур Мепю! Вау, кок и все внешние рен- 
деры, использует свой материал. Редок- 
тор материолов содержит три новых ти- 
па материалов, обозначенных желтым 
цветом: Мепю| Кау, РС5$ 
и С1аз$ (рис. 4). Увидеть их 
вы сможете лишь тогда, ко- 
гда выберете в качестве 
текущего визуализатора 
Мета! Коу. Настраивают- 
ся донные материалы при 
помощи шейдеров, кото- 
рые в чем-то схожи со стан- 
дартными процедурными 
картами 345 тах. Понятие 
шейдер для данного фото- 
реалистичного рендера 
имеет несколько иное значение, чем тек- 
стурноя карто для РеюийЙ Зсопйте Веп- 
дегег. Здесь шейдер определяет не толь- 
ко поведение отраженных от предмета 
лучей, но и сом олгоритм визуализации 
изображения (рис. 5). Мет! Вау имеет 
свой набор дополнительных шейдеров, 


>. Рис.5 


с которыми вы можете работать точно 
так же, как со стандартными текстурны- 
ми кортоми 34$ тах. В диалоговом ок- 
не Маепа! Мар Вго\изег шейдеры Меп- 
1а! Вау будут представлены желтыми икон- 
ками. Причем, список шейде- 
ров в окне Маепа! Мар Вгом- 
ег может быть различным — 
все зависит от того, для коко- 
го параметра назначается 
шейдер. Например, если по- 
пытаться назначить шейдер в 
качестве параметра Сопюуг 
мотерисла Мета! Ксу, будет 
доступно девять шейдеров. Ес- 
ли же назначать шейдер в ко- 
честве параметра Витр, мож- 
но увидеть только три доступ- 
ных шейдера. 
Многочисленные настрой- 
ки рендеро мы оставляем но 
сомостоятельное изучение лю- 


Рис.4 


бителей ЗО, ограничимся перечнем не- 
которых возможностей визуализатора: 

У эффект «смазанного движения» 
(Моноп Вит}; 

У эффект «глубина резкости» (Верт 
ОЁ Ее}; 

У детальная прорисовка карты О - 
расетегт!; 

У распределенный рендеринг (О®- 
не Кепдейпд}; 

У использование шейдеров камеры 
(Сатега ЗНа4егз} для получения эффек- 
тов линз (№еп$ ЕНесй и прочих эффектов; 

У создание «рисовонного» изобра- 
жения при помощи Сопюиг зпафеге. 

Реалистичность созлонного пользо- 
вателем материола зависит не только 
от того, кокие настройки применялись, 
но и от выбранного типа материола. 
Кроме новых материалов Меп- 
19! Воу, РС$ и С1а$, которые 
принес с собой в программу 
Мета! Кау, редактор Маеп- 
о/Мор Вго\ммзег содержит но- 
вый тип мотериала АгеЬйес- 
ига|. Этот материол, как и те 
М7-новинки, о которых мы уже 
говорили в прошлых статьях, 
изначально разрабатывался 
для системы визуализации МИ - 
рендер. С помощью АгсИйес- 
ига! можно создавать реали- 
стичные материалы высокого качества, 
которые будут обладать физически пра- 
вильными свойствами. Но материал Аг- 
сНнесога! позволяет добиться хороших 
результатов только в том случае, если 
в сцене используются источники света 
РКоютешс Нам, а просчет освещения 
учитывает рассеиваемость света СоБ- 
о! ШотилаНоп. 

Нельзя обойти стороной еще одно 
приятное нововведение 345 тах 6 — 
поддержку формата *.НОЕЕ (НюВ Бу- 
патю Копде таде}. Токие файлы могут 
быть использованы в кочестве текстур- 
ной ростровой карты как карты отра- 
жения (ВеЙесНоп} и Каюпсе, для ими- 
тации окружающей среды. 

Для рендеринга онимации в большин- 
стве случаев применяется объектив вир- 
туальной камеры. Изменения, которые 
произошли в 34$ тах, повлияли также 
на работу с этим типом объекта. Теперь, 
если выбрать в окне проекции желае- 
мый угол обзора и затем выполнить ко- 
манду Сгеме Сатега Ргот Утем (соче- 
тоние клавиш ствь + с}, то программой 
будет автоматически создана камера с 
видом окна проекции. В то время кок 
раньше пользователю приходилось вы- 
полнять лишнее действие, создавать ка- 
меру вручную, и только потом пользо- 
ваться «горячими» клавишами. 

Мы перечислили самые главные, на 
наш взгляд, усовершенствования в ме- 
ханизме просчета изображения и теперь 
можем переходить к последнему из важ- 
ных нововведений программы. В следую- 
щий роз мы завершим обзор очередных 
возможностей программы 34$ тох 6 и 
попробуем помочь вам разобраться в 
его обновленном модуле для просчета 
динамики в сценах — Веасюг2. 

(Продолжение следует) 


Восстановитель оля СО 


ечь в статье пойдет об воВизег (Ннр:// 
млм зтай-ргоде в. пе/лвоБичег. Вт} — про- 
грамме, предназначенной для вос- 
становления информации с испорчен- 
ных СО- и ОМО-дисков. При чтении диска 
используется несколько механизмов обрс- 
ботки ошибок и подбирается лучший ре- 
зультат. Поддерживаются форматы СО-, 
УСО, $УСО, СО-ВОМ, СО-КОМ ХА, СО- 
К, СО-ЕМ/, ОУО-ВОМ, ОМСЬ, ОМО-КАМ, 
БУО-В, ОМО-Е\\, БМО-+В, ОМО+ЕМИ, а так- 
же ИОЕ различных версий. Программа мо- 
жет создавать и читать образы в формо- 
тах, создаваемых различными программа- 
ми: дао (Бирйсаю"), лао (Рирйсаю"), во 
({Мего, ВаКеса, Сгесюй, Ып (СОК\УМ}, 
та (ЧопеСП)}, «сй (Сгеаюйц, а (Чисот- 
ргеззес}, ‚пга (Мего}, „аса (Ргав$}, рот (Тоаз1, 
„с24 (ММпОпСЬ}, „сие (СОБ\УИи}, „с (О- 
судей, «4 (СО- ОрИтасде), 91 (Ргазя Ри- 
то(\О), др (Р!ехТоо5}, ра (Рипаае}, „таз 
(Асопо| хх}, „паЕ (Акоро| хх%}, ссса 
(ЯопеСП). И ко всему прочему, интерфейс 
программы переведен на 41 язык, среди 
которых есть русский и украинский. 


зеес!е эззосмйюлу 
ЗЕРНО пара Ре уре фо убий ассосидей ой бковине 


16 иивов ее 
_ 1 СИ иларо ао 
19 сызувтаое без 
СЕ) Бнаре ах 
ГСО уииаре вез 
МЯСУ внаов ах 
Г бСОуоаое ед 
[РО гад Неа 
СЗО нае Чех 
САО етаса Вес 


ее сени Зы в =. 

Текущая версия программы 1.5 рабо- 
тает на всех У/тдому (95, 98, МЕ, 2000, 
ХР, МТ 4.0}, распространяется бесплат- 
но, без ограничений по времени, но на- 
чиная с версии Г.0 за 20 уе. ее можно 
развить ло версии РКО, в которой раз- 
блокирована функция полной поддержки 
файловой системы ЦВЕ (Уимегза! Сс Гог- 
то}. Для закачки доступны два варианта 
программы: один мультиязычный, весом 
3 Мб в гог-архиве, другой с поддержкой 
только английского интерфейса (2.5 Мб}, 
нужный язык можно добавить, скачав со- 
ответствующую библиотеку (около 70 Кб}, 
ссылку на которую можно найти тут же. 
Далее эту ку копируем в каталог юпа 
в попке, куда установлена программа (по 
умолчанию С.\Ргодгат Рйез\$там Ргофес!\ 5о- 
Визег\Ёапа).Теперь открываем меню Ор- 
Нопз > Гапдиаде и выбираем нужный язык. 
Еще при устоновке программы можно уко- 
зать, файлы с какими расширениями с ней 
стоит ассоциировать. В принципе, можно 
выбрать все предлагаемые пункты, все за- 
висит от приложений, установленных на 
вашем компьютере. Лично мне нравится 
130-образы открывать в КАК (>3.0, другие 
форматы он и не поддерживает). При пер- 
вом запуске программа просит зарегист- 
рироваться. Выбираем пункт ЁЕгее Ропс- 
бопаШу оп, и больше она вас доставать 
не будет. 


Сергей А. ЯРЕМЧУК 


дппдег@иа.йт 


оф-пропорка 


Знакомая ведь история — вставляешь диск в дисковод, а он не 
читается? Причин может быть много; самая простая — различные 
повреждения на поверхности. Иногда нельзя прочесть некоторые 
сессии мультисессионного диска, записанного на разных компьютерах 
разными программами. Всякого довелось повидать. Конечно, очень 
обидно бывает, когда файлы видишь, а прочесть их ну никак нельзя. 
Хочется познакомить читателя с программой, которая не раз меня 


выручала в подобной ситуации. 


Теперь выбираем привод (если их у вас 
несколько}, после чего программа отобра- 
зит список файлов и сессий, которые ей 
удалось прочитать и найти. Чтобы извлечь 
нужные данные, в болышинстве случаев дос- 
таточно просто щелкнуть по выбранной 
папке правой кнопкой и выбрать опцию 
Извлечь (Ехгас, выделенную жирным шриф- 
том. Но обратите внимание: имеются и дру- 
гие опции извлечения и запуска содержи- 
мого диска. Так, если используются диски 
МСО, $МСВ и СБУ, может оказаться полез- 
ной опция Извлечь и отфильтровать толь- 
ко М2Е2-тред кадры. Кроме содержимо- 
го диска можно извлечь и образы сессий. 
В целом, восстановление данных при по- 
мощи 1зоВичег — до смешного простой 
процесс. Вставляем испорченный диск и 
жмем кнопку Обновить (если программа 
уже запущено), ждем, когда завершится 
процесс поиска дорожек. Если программа 
нашла все необходимое, извлекаем дан- 
ные. Если что-то осталось ненайденным, 
выбираем пункт Сканирование файловой 
системы или Поиск пропущенных УБЕ-фай- 
лов и папок (Ема пузта УБЕ Нез опа 1 
ег}, и в появившейся слева дополнитель- 
ной папке желтого цвета (105 Апа Роипд} 
разыскиваем то, что нам нужно. Програм- 
ма при этом действует в три этапа: сначо- 
ла пытается найти потери, следуя слегка 
расширенным по сравнению с обычными 
методам, потом проходит всю поверхность 
в поисках «уместных» данных, а затем идет 
окончотельная обработка результата, при 
этом программа значками показывает, ка- 
кие она может гарантированно извлечь, а 
с какими можно и не возиться. Правда, по 
своему опыту скажу, что извлечение подоб- 
ных секторов может затянуться на всю ночь, 
но это во многом зависит и от используе- 
мого привода. И кстати, если производи- 
лась частичная очистка СО-К\УУ, т.е. инфор- 


мация на диске имеется, а удален только 
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ТОС (ТаБе ОГ Сотмеп®}, содержащий ог- 
лавление диска (для каждой сессии имеет- 
ся свой ТОС), можно попытаться восстано- 
вить удаленные данные последней сессии. 
Часто таская с собой СО-К\\ диск, по- 
чему-то всегда с удивлением в самый не- 
подходящий момент узнаешь, что его уже 
давно пора было выкинуть. Чтобы не по- 
пасть в такую ситуацию, можно предвори- 
тельно произвести проверку читабельности 
поверхности, выбрав пункт Сканирование 
поверхности при щелчке на иконке всего 
диска. Если получите сообщения © том, что 
Физических ошибок нет, Диск в хорошем 
состоянии, он еще вам послужит. 


‚Сканирование потеряны Е: 


Можно одним махом получить список 
всех файлов выбранного каталога; для это- 
го всего лишь необходимо выброть пункт 
Дерево папок и файловая информация и 
указать каталог, в котором сохранится тек- 
стовый файл с информацией. Для изучения 
структуры различных файловых систем бу- 
дет полезно опция Просмотр секторов (5ес- 
юг Уем/}, позволяющая просмотреть дон- 
ные в том виде, в каком они представлены 
на диске, сохранить их в файл, распеча- 
тоть. Что мне понравилось, так это доку- 
ментация — в ней в двух словах, кратко, 
но понятно, объяснены все нюансы рабо- 
ты, дана информация по поддерживоемым 
файловым системам. Не грех, в общем, и 
просто почитать — жаль, что все на анг- 
лийском. Для Ипих‘ятников тоже может быть 
полезна, т.к. запускается без проблем при 
помощи эмулятора чипе (ННр://миумимтейч. 
сот). Если кому интересно — программа 
написана в Войапа С++ Вийаег. 

Вывод, я думаю, понятен. Удобноя, бес- 
платная и очень полезная в хозяйстве про- 
грамма, которую должен иметь в хозяйст- 
ве кождый, кому часто и много приходит- 
ся работать с оптическими носителями ин- 
формации. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


боит-пробирка 


Павел ЯЛОВОЛ! 7 


Какие мысли посещают вас, когда вы устанавливаете на свой видавший 
виды жесткий диск новый видеопроигрыватель? Наверно, что-то вроде: 
«Ну вот, новый плейер — посмотрим, попробуем и вернемся к любимому 
Млпаси/з Меда Рювуег (опционально: Руа или даже Зазагпй». Признаюсь 
честно, когда я скачивал из любимой Всемирной сети видеопроигрыватель 
с дистрибутивом на 740 Кб, ничего хорошего от него я не ждал (тем 
более что проигрыватель абсолютно бесплатный). Просто было любопытно. 


Установка 


юбопытство мое было вознагражде- 
но с лихвой. Когда в руки попадает 
похожая программа, ла еще и [ее- 
маге, другими программами этого 
класса просто перестаешь 
пользоваться. Запуская же 
эту, прочно вошедшую в 
список любимых, мысленно 
благодаришь создателей 


“Стукни Мруег >> 


этого чуда. Весь дистрибу- Р. 


тив проигрывателя разме- 
щается в одном файле, за- 


пустив который, вы сразу у 


попадаете в оболочку ус- 
тановки (рис. 1}, сам же про- 
цесс инсталляции занимает 
менее минуты. Программа Рис.1 
предлогает выбрать типы файлов, кото- 
рые бы вы хотели открывать с помощью 
Сгуза! Рауег. Список довольно большой: 
* аз *.ам, * бух, * ТУ, *т2у, *.п5, * тред, 
* тра, *.одт, * моБ, * ммтм, *.ха. На всякий 
случой следует выбрать все расширения — 
кто знает, с каким видео придется столк- 
нуться вашему компьютеру! 


Митерфейс и управление 


По моему мнению, более удобного ин- 
терфейса просто не существует. Вдобо- 
вок, помимо удобства пользования, со 
взрослением программы интерфейс ста- 
новится все более приятным для глаз. Ес- 
ли в первых версиях элементы меню и ин- 
терфейса были в оттенках серого и не 
очень качественно прорисованны, то в по- 
следней, о которой я, собственно, и рас- 
сказываю, все элементы обрели цвет, а 
изображения пунктов меню, будучи интуи- 
тивно понятными, еще и выполнены с хо- 
рошим художественным вкусом. Судите со- 
ми, При просмотре видео но экроне ни- 
‘каких лишних элементов не наблюдается, 
но если вы захотите увеличить/уменьшить 
звук, просто подводите указатель мыши к 
левой части экрана и выставляете необ- 
ходимый уровень на появившемся индико- 
торе громкости (либо регулируете гром- 
кость клавишами управления курсором). 
Причем особенно поражает количество 
градаций на этом индикаторе — около 100. 
То есть вы сможете подстроить громкость 
как роз под ваш чувствительный слух. 

Если же вы желаете пропустить титры вно- 
чале или какой-то момент фильма, либо же 


эр Зааме Яабый Эбиой зее 


просто посмотреть, сколько времени осто- 
лось до конца видео, нужно просто опустить 
курсор к нижней части экрана. По поводу 
управления течением видеопотока: стоитупо- 
мянуть возможность посекундной и покодро- 
вой перемотки в обоих направлениях по но- 
жатии всего одной клавиши. 
К возможностям управления 
также следует отнести спо- 
® собность плейера брать ро- 
_ лик в цикл и запоминать по- 
зицию, к которой вы сможе- 
те вернуться позже. 

Е Аеще Стуза! Рсуег под- 
3 лерживает 22 языка, в чис- 
ло которых входит и русский, 

что особенно приятно. 


Настройка 


По возможностям настройки СгузЮ! яв- 
но обогнал всех своих конкурентов. Итск, 
вы хотите настроить изображение и спо- 
собы воспроизведения? Подводите курсор 
к верхней границе экрана и видите сле- 
дующие пункты меню (рис. 1): Файл, Суб- 
титры, Воспроизведение, Список файлов, 
Вид, Опции, Помощь. 

Если у вашего видео есть кокиё-либо суб- 
титры, Сгуа[ имеет массу возможностей по 
роботе с ними, помимо отображения. Но- 
пример, вы можете но- 
строить гарнитуру, раз- 
мер, начертание и 
цвет шрифта, а также 
управлять сменой суб- 
титров, то есть при пе- 
реходе к следующей 
части текста может ис- 
пользоваться эффект 
затухания. Опция суб- 
титров может быть осо- 
бенно полезна изу- 
чающим иностранные Рис.2 
языки (обычно при просмотре знакомого 
фильма без переводо создается ощущение, 
что видишь этот фильм первый роз в жизни, 
даже если этот раз уже дводцатый). Если вы 
покупали диск в специализированном мога- 
зине, этот фильм обязательно будет снаб- 
жен субтитрами. Замечу по своему опыту, 
что Сгуза! открывает такие файлы субтит- 
ров, которые остальные проигрыватели от- 
крывать категорически отказывались. 

Если вы желаете посмотреть набор из не- 
скольких видеоклипов с помощью этого про- 
игрывателя, можете создать плейлист и но- 


аще оомашие в/о 


строить порядок проигрывания этих файлов в 
меню Список файлов. Кроме того, Сгузю! по- 
зволяет сохранять и редактировать плейлисты. 
В меню Вид вы можете настроить яр- 
кость, насыщенность и контрастность по 
все той же 100-балльной шкале, а также 
определить интерфейс самого проипрыва- 
теля. В проигрывателе предусмотрен очень 
улобный механизм создания скриншотов 
(рис. 2). От вас требуется лишь остано- 
вить воспроизведение, вызвать опцию из 
меню Вид > Вырезать кадр и выбрать, то 
ли скопировать изображение в буфер, то 
ли сохранить его отдельным файлом. 
Настройка меню Опции Сгузю! Рауег — 
скорее удел специалистов в области видео- 
продукции. Но некоторые функции могут быть 
полезны и простому смертному. Например, ес- 
ли у вас неболышся оперативнся помять, вы 
можете задать размер буфера; если у вас про- 
блемы со скоростью воспроизведения, може- 
те выбрать одну из опций пропуска кадров. 
Весьма любопытным элементом этого меню яв- 
ляется вклодка Видеофильтры, где пользово- 
тель может убрать видеошум, который может 
возникнуть при переписывании видео с кассет 
на диски и в ряде других случаев. Также на 
этой вкладке можно инвертировать изоброже- 


Рис.3 
ние по вертикали и горизонтали, обратить кар- 
тинку в негатив и еще натворить много чего 
такого, что позобавит ваших гостей либо ук- 
расит собственный видеоролик (впрочем, для 
последнего не машсет обзавестись другим ПО). 
Вцелом, еще около восьмидесяти опций (рис. 3}, 
с помощью которых и профес- 
сионалы, и любители при долж- 
ном терпении и настойчивости 
смогут настроить проигрыватель 
под свой компьютер и получить 
весь спектр удобств, предлагае- 
мых Кристоллом. 

Теоретически, объективно- 
сти роди надо бы сказать и о 
недостатках. Вынужден вас раз- 
очаровоть: недостатков у этого 
проигрывателя нет. Лучше но- 
поспедок вспомнить еще об од- 
ном плюсе. Если у вас нет какого-либо коде- 
ка, Суза не только сообщит вам, какого имен- 
но, но и подскажет, по какому адресу в Ин- 
тернете его можно скачать. 

У этого проигрывстеля есть собственная 
официальная страничко в Интернете, где 
вы можете его скачать: ВНр:/ /ммичу.сгузерауег. 
сот. Также программу можно найти по ад- 
ресам Вир:/ /мличи Лывой.ги и ВНр:/ /зичучитеезой.ги. 
Правда, на последних двух сайтах вам при- 
дется немного порыскать, чтобы обнару- 
жить Кристалла в огромной массе полез- 
ных и не очень прогромм. 


вафи-еариерое > Л 


Полезная софипинка. Выпуск 3 


барбигех паце Сгавиег 1.1.030 


вал материал о софте для работы с 

видеоконтентом (см. статью «Инстру- 

менты киномана», МК, №25 {248}. 
Не так давно появилась еще одна утили- 
та этого направления, служащая для за- 
хвата отдельных кадров видеофайлов. Имя 
ей — Сарютех Штаде СтаББег. Утилита 
имеет ХР-подобный англоязычный интер- 
фейс (рис. 1], распространяется бесплат- 
но, поддерживает работу с видеоформо- 
тами АМ, МРС, АЗЕ, УСО, ГМХ, МИМУ, 
ХМО. Захваченные кадры можно сохранять 


в различных форматах, начиная от КО и 
заканчивая ПЕЕ, РМС, ВМР, /РЕС2000. 


| начале лета наш журнал публико- 


Рис.1 

При этом нельзя не отметить, что дан- 
ная утилита, не в пример Капдот Ггате из 
вышеупомянутой статьи, не обладает воз- 
можностью автоматического захвата кад- 
ров через определенные промежутки вре- 
мени. Однако прямо из окна утилиты мож- 
но запустить любой графический редактор 
и отредактировать захваченный кодр. 

Будучи узконаправленной и фриварной, 
утилита имеет и платную рго-версию стои- 
мостью в 524.95 {ир:/ /чичичи.ргех.сот/ез/ 
СарйлехНаг.ехе). Бесплатный вариант дос- 
тупен по адресу ННр:/ /мч. ргех.сот, раз- 
мер дистрибутива 1.32 Мб. 


ваше Млибом$ Меззеноег 


Пользователям М/пд ом ХР наверняка 
попадалась на глаза утилита ХР АпйЭру, 
позволяющая деактивировать различные 
компоненты МИпфомиз ХР, навязанные ком- 
панией МгозоН конечному пользователю 
{Ннр:/ /минлу. храпйзру. Фе/Епа/зетир.ехе). Не луч- 
ше обстоит ситуация и с наличием в сис- 
теме УИпаом/5 Меззепдег а. Тем пользова- 
телям, которые пользуются для обмена со- 
общений программами /СО), Мтапаа и им 
подобными, уверен, мешают постоянные 
«воскрешения» Меззепдега при подклю- 
Чениях к Интернету. Чтобы в очередной 
раз не ругать МестозоН, предлагаю про- 
сто воспользоваться крохотной утилитой 
ОваЫе УИпдо\миз Меззепдег, суть работы 
которой состоит в деактивации работы ути- 
литы — обособленно для пользователей 
УИпаом: ХР либо для всех пользователей 
сразу. Обе настройки взаимно заменяют 
друг друга и позволяют с легкостью вер- 
нуться в исходное состояние. Кроме того, 
доступна опция отключения загрузки Мез- 
зепдега вместе с запуском Оийоок Ех- 
ргез5. Если же вы приверженец жестких 


Сергей УВАРОВ 


зегае!ууагоу@тай.ги 
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Никогда не задавались вопросом, почему ссылки на программы в 
Сети часто оказываются «битыми»? Причин множество: разработчик 
поменял расположение файла, переименовал название файла 
дистрибутива в связи с выходом новой версии, при закачке 
используются непрямые ссылки. Есть метод, которым я обычно 
пользуюсь с неизменным успехом. Для начала зайдите на сайт 
программы — обычно в разделе Оомитоаа почти со стопроцентной 
вероятностью дается живая ссылка на последнюю версию программы. 
Бывает, что сайт разработчика недоступен, либо нет прямых ссылок 
на программу. В этом случае рекомендую воспользоваться интернет 
сервисом Ейезеагср.ги, позволяющим найти любой нужный файл 
по названию на множестве Вр-серверов рунета и уанета. 


Дерзайте, а мы начнем! 


мер, для вас предусмотрена возможность 
полного удаления \/пом5 Меззепдег а из 
состава М/паомиз ХР. 

ПваЫе М/поу/$ Меззепдег распростро- 
няется бесплатно, имеет размер дистрибу- 
тива всего 6 Кб и доступна для скачки с 
ЮНр:/ /мули.ЧоцаКпох.сот/хр/\115/ Меззепдег 
Рае. яр. 


Мас$ Е@Иог 1.22 


Нр:/ /хагКоп.пемитай.ги/таззед-пя.ехе, ННр:/ / 

регзопо!.ритогуе.ги/ ха Коп/таззед-пз!+ехе 

Работе с ПК мы учились по-разному: кто 
методом проб и ошибок, кто штудировал 
учебники в надежде понять смысл незнако- 
мых понятий. Основные ошибки, как пока- 
зывает статистика, сводились к работе с пап- 
ками и файлами. Предлагаю к рассмотре- 
нию программу, которая наверняка станет 
вом верным помощником при работе с фай- 
лами. Итак, Мазз ЕЧйог — программа для 
изменения больших групп файлов. Предпо- 
лагоемый объем функций обусловил создо- 
ние модульной организации программы, 
включоющей В независимых модулей: 

У Сеапег ап Керасег — для удале- 
ния текста из текстовых файлов; 

У НМ. ю Тех+ — конвертирует НТМЕ- 
файлы в текст; 

У Теж ю НТМЕ — производит оброт- 
ные действия; 

У НМЕ Саюг Мападег — изменяет цве- 
та в НТМЕ-файлах; 

У НМЕ Раз5ро" — предназначен для 
изменения заголовка файла, добавления 
ключевых слов, описаний и другой инфор- 
мации в выбранных НТМЕ-файлах; 

У НМ: Сис шЮ — отображает раз- 
личную информацию об НТМЕ-файлах; 

У МРЗ Тад ЕЧйог — редактирует тэги 
103 м1 /\2 в МРЗ-файлах; 

У Кепатег — универсальный модуль, 
переименовывает любые файлы по маске 
{как имени, так и расширения). 

При каждой загрузке программы в де- 
ло включается мастер, позволяющий до- 
бавить попку с исходными файлами, вы- 
брать требуемое разрешение и модуль, с 
помощью которого будут произведены из- 
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менения. При желании мастер можно от- 
ключить, попов в главное окно програм- 
мы (рис. 2}, и пользоваться теми же моду- 
лями, только в ручном режиме. 


а о 
ОАО ОМениРазкеЧЬниивой = Пифровой фотовиноил РекауОр 
ЕСА ОР нций. $ Очи А Кнюдиврынесть Во ЯК 
ЕЧАЕАБ А ОМА Риов СО ущике ПСБ ероитерЕрюрЕМР.З0 ЗОН 595 
| ЕЕ ллЕЛЫНеч а 


Рис.2 

Утилитой очень просто пользоваться, 
она имеет русский интерфейс, ко всему 
прочему неимоверно мала (всего 321 Кб} 
и бесплатна. 


НИФег ие Упей Ежбенеои у.3.2 


Временами пользователя так и подмы- 
вает перелопатить свой винчестер, чтобы 
очистить его от информационного мусо- 
ро. Чтобы оценить вес каждой папки, при- 
дется либо долго и методично кликать на 
пункте Свойства в Проводнике, либо вос- 
пользоваться утилитой Родег Зе, что в 
итоге даст более качественный и быстрый 
результат. Программа представляет собой 
расширение стандартной опции «Свойст- 
ва папки», добавляя в него свою заклод- 
ку. Позволяет отображать размер всех по- 
пок на диске или любых вложенных папок 
в указанной. Отображение размера пап- 
ки может быть в байтах, килобайтах, ме- 
габайтах, также возможна сортировка вло- 
женных папок по имени или размеру, вклю- 
чая сортировку по уменьшению/увеличе- 
нию размеров вложенных папок. 

Родег Эме распространяется бесплат- 
но, имеет англоязычный интерфейс, раз- 
мер дистрибутива 166 Кб, адрес для скач- 
ки — Нр://зрасе.дорЫп.кее.Н/\МИтаом5/ 
ргодгагаз/ сфо!Фег. р. 
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Здравствуйте, уважаемые веб-мастера! Хочу задать вам такой вопрос: «Почему вы выбрали такую 
профессию? Чем она вам так нравится?» Задумались? Не знаю, как кому, а мне профессия веб- 
мастера нравится, поскольку она дарует возможность почувствовать себя творцом своего собственного 
мира. Вот иду я по улице, а в это время кто-то нашел в Интернете мое творение, прочитал, 
заинтересовался, написал отзыв в гостевую книгу, потом вступил в дискуссию на форуме. И все зто 
благодаря моей работе. Я сделала этот форум и гостевую, подобрала контент и наконец добилась 
того, чтобы все это могли находить пользователи Интернета. Я — создатель небольшого мира, в 
который заходят как прохожие, так и постоянные жители. А самое главное, что за жизнью в своем 
мире я могу наблюдать и, исходя из того, как там кому живется, корректировать и подстраивать мир 
так, чтобы всем жилось хорошо. Возможно, вы догадались, к чему я веду. Конечно же, вы как веб- 
мастера обязаны следить за тем, кто, как, когда и насколько часто просматривает ваш сайт, какие 
действия совершает. Что ж, давайте от лирики перейдем к теме этой статьи — ведению статистики 
посещений. Собственно, мы поговорим о счетчиках посетителей, ведь они позволяют вести наблюдения 
за тем, насколько населенным является созданный вами мир. 


не сомневается. Коммерческий проект не может обой- 

тись без статистики, ведь нужно знать, сколько потен- 

циальных клиентов разгуливают по сайту и какую они 
продукцию предпочитают. Только имея статистические дан- 
ные о посещаемости, можно сделать вывод о том, в какую 
сторону развивать проект, и имеет ли смысл развивать его 
вообще. Авторы сайтов, не гоняющиеся за прибылью, также 
желают знать, кто и в каких количествах заходит к ним на 
огонек. У каждого сайта есть какая-то цель и задачи, кото- 
рые он должен выполнять (иначе зачем вы тратили на него 
время?). Оценить, достигнута ли поставленная цель, опять же, 
можно благодаря имеющейся статистике. 


й необходимости и полезности счетчиков никто, я думаю, 
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В этой статье я хочу подойти к вопросу разработки соб- 
ственного счетчика для сайта, а также рассмотреть некото- 
рые существующие экземпляры. Начнем мы с освоения об- 
щих принципов построения счетчиков посетителей. В целом 
можно выделить две автономные части счетчика. 

Первая часть, «собирательная», получает данные о каж- 
дом просмотре страницы пользователем и сохраняет их в 
файл или же базу данных. Поскольку ведение статистики по- 
сещений и составление отчетов предполагают обработку 
достаточно больших объемов информации, предпочтение от- 
дается базам данных, т.к. они позволяют сразу получить нуж- 
ные данные, лишь задов правильный ЗО[-запрос. Для рес- 
лизации сбора информации о посетителе используются \ммеБ- 
языки, работающие на стороне клиента, т.е. Ламавсирь УВ- 
ЭспрЕ или же серверные языки (РНР, А$Р, Реп, Руфоп и др.)}. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Для сохранения собранных данных используется также один 
из серверных языков программирования. Собирательная часть 
должна быть каким-либо образом встроена в код страниц, 
с которых вы хотите получать статистику. 


Ыдти)пеЕ |=. 


НЫ 
ЗОНАМ ЗМеЖИВИМ ЗВАНИИ КИРО АББАС ИНЕТ ни одела ни рана» 
р эбыхозчальлива Аобарки 


Я ‘рейтингоойтов на алия 


уртисика собещений байт ва 20.14.2003 2218 


иформоцкя о посетктелия 56 <егод 
рии — 


Вторая часть счетчика, более сложная, реализует не- 
обходимые статистические отчеты. Она анализирует всю 
нужную информацию из базы данных или же файла, фильт- 
рует ее, суммирует, строит результирующие графики. Ана- 
лизирующая часть работает только тогда, когда вы про- 
сматриваете полученную статистику, и она совершенно 
не связана с самим сайтом, т.е. может находиться как на 
одном сервере с ним, так и на каком-то стороннем сер- 
вере. Выполняется анализ статистики с помощью опять же 
одного из серверных языков, поскольку необходимо осу- 
ществлять запросы к базе данных, чего }лауазсйр! и УВ- 
сир! не умеют. 

Вариантов реализаций счетчиков существует достаточно 
много, но кардинальные отличия лежат в построении соби- 
рательной части. Можно выделить основные три вида рес- 
лизации, в зависимости от механизма сбора информации. 


НЕВИДИМЫЙ Счеючык со встроенным в сираноме кобом 


Весь код, выполняющий сбор данных и их сохранение, 
встраивается в страницу и обычно ничем не обнаружива- 
ет себя, разве что некоторой дополнительной задержкой 
при загрузке страницы. Чтобы все посещения были точно 
зафиксированы, код ставится в начало страницы. Чаще все- 
го собранные данные сохраняются в базу данных, находя- 


щуюся на том же сервере, что и сайт. Такие счетчики мож- 
но найти на сайтах с бесплатными скриптами. Недостаток 
данного вида заключается в том, что если данные хранят- 
ся у вас на сервере, вом придется выделять дополнитель- 
ное место под статистику. Однако есть в этом и плюс — 
сохранность этих данных зависит от безопасности серве- 
ра, на котором хостится ваш сайт, а значит, вероятность 
потери данных может быть сведена к минимуму при выбо- 
ре хорошего хостинга. 


Графический счеточьк 


Он выполнен в форме графической кнопки, на которой 
могут отображаться одни из вычисленных значений (киты и 
хосты за текущий день, общее количество хитов-хостов 
ит.п.). Чаще всего такой счетчик предлагают рейтинги или 
сайты, предоставляющие сервис по ведению статистики. 
Примеров уйма: КатЫег Тор 100, Видит, Торрта, Май.ги, 
Вах, 5рую9д... Принцип действия таков: счетчик собирает 
нужные данные на стороне браузера и вызывает сервер- 
ный код со своего сайта. Вызов серверного скрипта осу- 
ществляется через атрибут ехс в тэге 1тоа. Туда вместо 
адреса изображения, как вы могли предположить, встав- 
ляется адрес скрипта, который нужно выполнить. Результа- 
том является сохранение данных на сервере, а заодно ге- 
нерация логотипа счетчика. Часто вам предлагается уста- 
новить счетчик, состоящий из двух частей. Первая — про- 
сто логотип, т.е. в вке прописывается точный адрес за- 
гружаемой картинки, вторая — изображение размером 1х1 
пиксель, которое как раз и вызывает серверный скрипт по 
сбору и сохранению данных. Такой счетчик удобен тем, 
что вы можете разместить логотип в специально отведен- 
ном под это месте страницы, а сам счетчик поставить по- 
выше, чтобы не терять статистику. 

Плюсом в использовании таких счетчиков является то, что 
вы не должны заботиться о том, где сохранять статистику сай- 
та, т.к. она хранится на сервере счетчика. Но если вы поль- 
зуетесь бесплатным сервисом, то не можете быть уверены в 
том, что ваши данные случайно не исчезнут из-за сбоя на 
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сервере, поскольку, в отличие от платящих пользователей, 
«неплательщики» часто лишены таких услуг, как резервиро- 
вание данных. Также бесплатные версии счетчиков не пока- 
зывают вам все необходимые отчеты или же ограничивают 
возможности по просмотру последними двумя днями, в то 
время как в платных версиях вы можете получить полную ин- 
формацию. 


Анализаторы лосов 


Этот вид отличается кардинальным образом от предыду- 
щих двух тем, что в нем отсутствует собирательная часть. Как 
это — спросите вы. А так: сервер, на котором располагает- 
ся ваш сайт, сохраняет информацию о каждой загрузке стра- 
ницы сайта в журнал или лог. То есть собирать данные уже 
не нужно, они и так есть в файле на сервере. Необходимо 
их только обработать и представить в виде отчетов в удоб- 
ной для веб-мастера форме. Это и делают анализаторы ло- 
гов. Большим плюсом данного счетчика является то, что он 
не добавляет ничего дополнительного в код каждой страни- 
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цы и не сохраняет собранную статистику где-либо. Вся ста- 
тистико ведется в журнале сервера. Хостинг-провайдеры до- 
вольно часто предоставляют один из анализаторов лога для 
ведения статистики посещений. Но если такая услуга в ваш 
хостинг-пакет не входит, то вам должны по крайней мере 
предоставить доступ к лог-файлу, чтобы вы могли установить 
себе самостоятельно один из анализаторов, например \е- 
Байхег или АМ/Зюв. Советую вам обратить внимание на этот 
вид счетчиков, т.к. они часто дают больше информации, чем 
счетчики от рейтингов. 

Однако, несмотря на разнообразие и достаточные воз- 
можности существующих счетчиков, многие веб-мастера жа- 
луются на отсутствие бесплатных толковых сервисов по ве- 
дению статистики сайта. То не хватает нужных отчетов, то 
сервер нестабильный и время от времени теряет информа- 
цию за некоторый период времени. Поэтому приходится за- 
думаться нод тем, чтобы сделать собственный счетчик, ко- 
торый бы удовлетворял всем выдвигаемым требованиям, 
подсчитывол и анализировал абсолютно всю нужную ин- 
формацию, ничего не упускал и ничего не скрывал от сво- 
его хозяина. 

Хотя задача разработки своего собственного счетчика и 
непроста, она вполне осуществима. Нужно лишь желание и 
навыки м’еБ-программирования. Прежде чем приступать к 
программированию, давайте разберемся, чего же мы хотим 
от идеольного счетчика, какие статистические отчеты жела- 
ем видеть. Я перечислю основные отчеты, которые нужны для 
каждого веб-мастера, а вы сами добавите те, что не вошли 
в этот список, но которые вам понадобятся. 

1. Количество хостов (отдельных пользователей) и хитов 
(просмотренных миеБ-строниц} за день, неделю, месяц, год, 
все время работы счетчика. Это программа-минимум само- 
го стандартного счетчика. Без таких данных нам дальше де- 
лать нечего. 

2. Отношение числа хитов к числу хостов. Повторюсь: дан- 
ные нужны за день, неделю, месяц, год, все время. Они дос- 
таточно важны, т.к. показывают, сколько в среднем страниц 
на вашем сайте просматривает один пользователь. Естест- 
венно, чем выше число, тем лучше. Если у вас низкое отно- 
шение, стоит подумать от том, что следует изменить на сай- 
те для улучшения ситуации. 

3. Количество, а также информация о находящихся в 
данный момент посетителях. Благодаря этой статистике 
можно проследить, сколько человек одновременно нахо- 
дятся на сайте. 

4. Графики, сравнивающие количество хостов и хитов по 
дням, неделям, месяцам, годам. Зная, насколько изменилась 
посещаемость сайта в этом месяце по сравнению с преды- 
дущим, 855 можете оценить эффективность ваших действий и 
выбрать ‘стротегию дальнейших мероприятий по поддержке 
и раскрутке сайта. 

5. Рейтинг посещаемости страниц сайта. С помощью это- 
го отчета можно узнать о предпочтениях посетителей. Кро- 
ме того, на более посещаемые страницы вы можете помес- 
тить какую-либо важную информацию, а менее посещаемые 
постараться изменить, чтобы поднять их рейтинг. Также име- 
ет смысл подкорректировать навигацию по сайту, если не- 
которые его части остаются «за бортом». 

6. Аудитория. Этот отчет показывает количество постоян- 
ных посетителей, т.е. таких посетителей, которые возвраща- 
ются на сайт в течение заданного времени (на следующий 
день, в течение недели, месяца). Отчет по объему аудитории 
также достаточно важен, т.к. показывает наиболее заинте- 
ресованных в проекте посетителей. 

7. Пути. Это ноиболее часто избираемые пользователя- 
ми переходы по страницам. Зная их, можно также анализи- 
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ровать существующую навигацию и изменять ее, чтобы по- 
сетитель мог лучше сориентироваться. 

8. Ссылки, с которых приходили пользователи на сайт. 
Очень полезный отчет для раскрутки. По нему можно опре- 
делить, какие действия по продвижению сайта дают резуль- 
тат, а какие малоэффективны. Ваши посетители могут при- 
ходить с каталогов, досок объявлений, форумов, дружествен- 
ных сайтов, баннерных сетей, а также поисковиков, о кото- 
рых, кстати, могут рассказать следующие отчеты. 

9. Поисковые запросы, по которым посетители приходи- 
ли на сайт. Если вы занимаетесь оптимизацией страниц для 
поисковиков, то обязаны следить за тем, какие из ваших стро- 
ниц выбились в лидеры и приносят сайту посетителей, а над 
какими еще стоит поработать. 

10. Индексирование страниц сайта поисковиками. Этот 
отчет может быть оформлен в виде графика, показывающе- 
го, сколько страниц сайта проиндексировано поисковиком 
за каждый день рассматриваемого периода. Также не меша- 
ло бы просмотреть, какие именно страницы обошел поиско- 
вик. Такой отчет поможет следить за процессом индексации 
сайта каждым поисковиком. 

11. Входные страницы сайта. Данный отчет также помо- 
жет в раскрутке, т.к. согласно ему вы сможете определить 
не только то, с каких ссылок заходят посетители, но и на 
какую именно страницу. Зная это, вы опять-таки сможете 
оценить свою работу меБ-промоутера и внести нужные по- 
правки. 

12. Выходные страницы сайта. Такой отчет может быть не 
столь информативен, но определенные выводы из него сде- 
лать можно. Если вы будете зноть, на какой странице посе- 
титель решает покинуть сайт, то сможете выявить недостат- 
ки в навигации и сделать соответствующие исправления, что- 
бы пользователи дольше задерживались на вашем сайте. 

13. Страны и города, откуда пришли ваши пользователи. 
Эта статистика крайне важна для коммерческих сайтов. На- 
пример, сайт ориентирован на клиентов из того города, где 
находится фирма-владелец, а большинство посетителей при- 
ходят из других городов или даже стран. Несмотря на высо- 
кую посещаемость, такой сайт не сможет получить какой-ли- 
бо прибыли. Выявить, откуда ваши посетители, крайне по- 
лезно для того, чтобы направить свои действия по раскрут- 
ке на нужный сектор Интернета. 

14. Операционные системы, браузеры, экранные разре- 
шения посетителей. Вообще-то это будут три отдельных от- 
чета, но поскольку назначение их одинаково, я свела все 
в один пункт. Вы должны знать вышеуказанную информа- 
цию о посетителях для того, чтобы иметь представление о 
том, как они видят ваш сайт. Помимо того, данная инфор- 
мация может дать определенное представление о ваших 
посетителях. Например, по высокому экранному разреше- 
нию можно выявить владельцев мониторов с большой диа- 
гональю, а значит, людей довольно состоятельных. При не- 
обходимости можно собирать и информацию о поддержке 
пользователями фреймов, ЛлауазсирЕ, УВЗспр!, апплетов /о- 
уа и т.п. 

15. Статистика посещаемости по времени и по дням не- 
дели. Еще два сходных отчета, сведенных в пункт. Довольно 
полезно знать, насколько статистика посещаемости в суб- 
боту отличается от среды (тем самым можно понять, про- 
сматривают ваш сайт с работы или дома]. Приблизительно 
такие же сведения извлекаются и из статистики посещений 
по времени. 

Теперь, зная, что должен делать наш счетчик, мы можем 
перейти к его разработке. Но об этом мы поговорим в за- 
ключительной части статьи. 

[Продолжение спедует) 
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еперь займемся реализацией сложения двух БЧ. Как вид- 
но из листинга, описывающего класс ПагдеМит, мы 
вводим два метода Ааа: для прибавления БЧ и прибав- 
ления простого целого. Вот реализация первого: 

ЕоосЕ1оп ТЬагдаемМию. АЯ (п: ТГагдемиам): ТтагоеМом; 

уаг 

Та11: Буее; // хвост (“довесок”) 

1: 1пеедег; 

а1, а2: уе; 

азию: Буее; 

МахЬеп: 1пеедег; 

ТемрАгт: ТЬагдеАкг; // массив байтов 


Махцеп := мах (5е1Е.1еп, п.№еп); 
Е111СВаг(ТемрАгг , мах1еп, 0); // обнуляем 
Бог 1 := 1 во Махфеп до Бесап 
а1 := 5е1Е .СбеЕо191е (1); 
а2 :=п .беЕЬ191е (1); 
азим := (а1 + а2 + Та11) мода 10; 
Та11 := (а1 + а2 + Та11) ау 10; 
ТепрАгг[1] := авзом; 
епа; 
ТепрАгг [Махфеп + 1] := Та11; 
1Е (Та11> 0) еБеп 1пс (Махреп); 
Зе1Е .Уа1ще := ТепрАгг; 
Бе1Е.1еп := Махшеп; 
Ве501% := 5е1 Е; 
епа; 

Что делает этот метод Он выполняет обычный алгоритм 
сложения «в столбик». Сначала мы обнуляем «хвост» Та11, 
находим длину Махьеп большего из двух слагаемых БЧ 5е1Е 
и п, после чего заполняем массив ТетрАхг нулями. В цикле 
по + мы берем Ню цифру из числа ЗеЁ и складываем ее с 
+й цифрой числа п. Если сумма будет больше 9, то в Тай за- 
пишется единица, а в авим — сумма цифр по модулю 10 (т.е. 
остаток от деления на 10}. При очередном проходе цикла 
значение Тай прибавляется к сумме цифр следующего (стар- 
шего} разряда, и так для всех цифр слагаемых. Это и есть 
сложение в столбик. Наконец, если в результате последне- 
го сложения Тай будет равна 1, необходимо увеличить дли- 
ну результата на 1. Придирчивому читателю, разумеется, ре- 
занет глаз неоптимальность нашей реализации АЯ {напри- 
мер, для сложения 2783+6 будет выполнено 4 прохода цик- 
ла, хотя достаточно одного}, но мы отложим пока оптимиза- 
цию, которая является отдельной интересной подзадачей, в 
сторону, отдав предпочтение «прозрачности» алгоритма. 
Главное, что теперь мы можем складывать числа длиной 
2999 цифр! Если, конечно, нас не обломает их вводить ©. 

Метод Тьагдемащьег.АаЯ (п: 1пеедегк) выглядит не про- 
сто просто — очень просто: 

ЕарсЕтоп ТЬагдаемМим. Ада (п: зпеедег) :ТГагоеМои; 

уаг 

Епр: ТЬагдем№ом; 

Ъед1п 

Епр := ТЬагдеМ№ом.Сгеавке(п); //преобразуем п в ВЧ Емр 
Везо1е := бе1Ё.Ада(епр); 

+пр.Егее(); 

епа; 

Вот оно, повторное использование кода. 

Мы умеем складывать, значит, мы умеем умножаты В са- 
мом деле, 32х10000 значит «прибавить 32 к нулю десять ты- 


сяч раз». Но если вы таким образом будете реализовывать 
метод Трагаем№м.-Ма1, вы рискуете быть сожженным на ко- 
стре паладинами Ее Величества Оптимальности ©. Конечно 
же, умножать мы будем тоже в столбик. 

Сначала научимся умножать «на цифру», т.е. на число длиной 1: 
ЕопсЕ1оп ТЕагоемМом.Мо1Ву01911 (п: Буее) : ТГагдемом; 
уаг 

Та11: БуЕе; 

1: 1пеесег; 

а: Буее; 

апла1: Бусе; 

ТепрАгг: ТГагаеАгг; 

Ъед1п 

ТЕ (1=0) ЕБеп Бес? 
5е1Е.Аее1опМанЬег (0); 
Веёо1е := бе1Е; 

ех1е; 

епа; 

Та11 :=0; 

Е111СЬаг (ТепрАгг , _мах1еп, 0); 
Бог 1 := 1 во еп до Беа1п 

: = бе1Е .бееро191 (1); 

апл1 := (а* п + Та11) моа 10; 
Та11 := (а*п+ Та11) а1у 10; 
ТепрАхг [1] := ап 1; 

епа; 

ТепрАгг [Т1еп + 1] := Та1 1; 

12 (Та1ТЪ > 0) ЕЪБеп 1пс (еп); 
5бе1Е.\Уа1ще := ТепрАгг; 
Везо1е := 5е1Е; 

епа; 

Надеемся, никаких объяснений не требуется — полная 
аналогия с ТЬагаем№им.Ааа. Лля умножения «в столбик» на 
многозначное число (рис. 1} нам понадобится метод, кото- 
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Рис.1 


рый смещает БЧ влево на п разрядов, дописывая нули в ос- 
вобождающихся, т.е. умножает БЧ на 10^и: 
ЕопсЕтой ТТагаеМом. зВ1ЕЕГеЕЕ (спе: 1пеесег): 
ТЬагаемим; 
Ъедап 

1Е (((Геп=1) апа (Уа1ае[1] =0)) ог (спЕ<1)) ЕБеп 
Ъед1п 

Везо1е := 5е1Е; 

ех1е; 

епа; 

Моте (Уа1ще[ 1], Уа1ще [спе+1], еп); 
Е111Сраг(Уа1е[1], спе, 0); 

Уа1ще[1] :=0; 

1пс (еп, спе); 

Везо1е := 5е1Е; 
ера; 

А вот и функция умножения на произвольное число [мы 

близки к достижению сверхзадачи!: 
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ЕапсЕ1оп Трагдемам.Мо1 (п: ТгагдеМом) : ТГагдаемом; 

уаг 

1: зреедег; 

ТоЕа1: ТьагдемМим; 

а1ч: БуЕе; 

АСору: ТЬагдаемот; 

Ъед1п 

Тора! := ТГагде№и.Сгеаве(0); 
АСору := ТЬагаемим.Сгеасе (5е1Е); 
Бог 1 := т 6оп.Ёеп до Бед1п 
а13 := п.беер1ащ (1); 
АСору.Авв1апМитЬег (5е1Е); 
АСору .Мо1Вур1а1е (41а); 
АСору. 1 ЕЕ ШеЕЕ (1-1); 
Тога1.АЗа(АСору); 

епа; 

5е1Е.Авв1апМопьет (Тоба1); 
ТоЕа1.Егее(); 

АСору.Егее(); 

Вево1е := 561Е; 

епа; 

Умножение на целое теперь нам дается «на шару»: 
ЕопосЕ1оп ТЬагдеМом. Мо1 (п: 1п6едег) :ТрагоемМом; 
уаг 
Епр: ТЬагаемом; 

Ъед1п 

Етр := ТрагдаеМ№ои.Сгеаее (п); // переводим целое в БЧ 
Везо1& := 5е1Е.Мо1 (тр); // используем умножение на 
БЧ 

Епр.егее; // освободить память — она не резиновая! 
ела; 

Может оказаться полезной функция перевода БЧ в обыч- 
ное целое (разумеется, она будет корректно работать толь- 
ко для небольших Больших Чисел, уж простите за невольный 
каламбур): 

ЕопсЕ1оп ТЬагдеМ№и.ТоТоеедег: 1п6едег; 
Беда 

Веёа16 := бегТотпе (5е1ЁЕ.То5зег1па); 
//сначала в строку, а потом в целое 

ела; 

В свою очередь метод ТЬьагаемим. ТобЕхг1па дает пред- 

стовление БЧ в виде строки: 

РолсЕ1оп ТЬагдаемМим. Тобега по () : М1 аебег1та; 

уаг 

ве: веглпа; 

1: 1пеедег; 

Ъедап 

ЗееьепаоеЬ (ве, еп); 

Бог 1 :=1 6о 1еп ао [1] := ВубеТосЬаг (Уа1лще [теп + 1 


епа; 

Токой «обходной» путь преобразово- | 0: 18% 88 
ния БЧ в целое немного напоминает про- | 1: 9% м 
цесс удаления гланд в армии ©, но, гос- | 2 10% 
пожа Оптимальность, потерпите еще не- | 3 8% 
много, мы увидим значение 10001, а по- | * 
том так оптимизируем программу, что «вам | 3 
тоже будет приятно» [то из «Мимино»). 6 

Последний штрих перед написанием | # 8% [| 
тривиального метода Тьагдемам.вкасё — | ® 
реализация операции сравнения двух БЧ | 
(№ило1 = Мит2 не годится, т.к. здесь проис- 
ходит сравнение адресов объектов Мит1 
и Мит2, а не их содержимого) 

ЕапсЕ1оп ТЬагаем№ом.Еац (М№ат2 : 
ТГагдеМом): Боо1еап; Рис.3 
уаг 

21: 1п6едег; 
Ъед1п 

везо1е := Еа15е; 

1Е (Зе1Е.Теп <> М№ип2.геп) ЕЪБеп ех!1; 

Бог 1 := 160 Шеп ао 

1Е бе1Е.Уа1ае[1] <> №оп2 .Уа1де[1] ЕБеп ех1е; 
Веёо1е := Сгце; 


ТоаЕ2568 


Г Ехсь4е {а хегаез 
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епа; 
Метод сравнения БЧ с целым: 
Еирсе1оп ТГагдеМом.Еаа (М№а2: 1пеедег): Боо1еап; 
уаг 
Сир: Трагдемий; 
Ъед1п 
пр := ТЬагде№ом. Сгеаее (№2); 
Веец1е := бетЕ.ваи (етр); 
Епр.Егее; 
епа; 
И наконец, вычисляем факториал: 
ЕирсЕ1оп ТЬагое№ом.касе: ТЬагоем№ом; 
уаг 
Етшр: ТЬагдемом; 
3: 1пеедег; 
Ъед1п 
тр := ТЬагдаемом.Сгеаее (1); // епр — БЧ со значением 


1Е (5е1Е.Бач(0)) еБеп Беслп 
Вево1* := 6тр; 
ех1е; 
// если <0>, то результат будет <1> 
епа; 
Рог 1 := 160 5е1Ё.ТотрЕедег до Епр.Ма1 (1); 
Веёо1е := Епр; 
епа; 

Правда, просто? Осталось только создать формы ввода 
для наших больших чисел и вывода результатов вычислений. 
Поскольку у нас есть методы преобразования строки в БЧ и 
обратно, эта задача не сулит никаких затруднений (рис. 2}. 
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Рис.2 


Вот что можно узнать, написав и отладив программу: 
——_ У число 1000! содержит 2568 цифр; 

> У из них 472 нуля; 

| уля; 

У из этих нулей 249 — завершаю- 
щие; 

У удельное число цифр (частота по- 
явления) в числе 1000! примерно оди- 
накова (см. диаграмму на рис. 3]. 


бемного об опмимизациы и 0 пом, 
зачем зо нужио 


Наша программа — пример рабо- 
тающего, но, увы, далекого от совер- 
шенства кода. Что можно сделать, что- 
бы повысить ее производительность и 
удобство использования: 

У переписать программу на С++, 
`используя классы и переопределения арифметических опе- 

раторов; 

У использовать для хранения БЧ не десятичную, а двоич- 
ную систему счисления, поскольку, во-первых, она ближе к 
аппаратным средствам компьютера, а во-вторых, экономит 
память; 


№. Окончание на стр. 48 


Проераммирование 


Занимательное пиневиностроение. Уериовы вилы 


Сергей ГУЛЕНОК акКа Сгау 
дгаумчо @икгроз! пе! 


Прежде чем вникать в глубины пингвиностроения, я решил рассказать о функциях (точнее, системных 
вызовах), которые всему гопова в УМХ. Имя им Ююж() И ехе‹(). Почему они так уж важны? Потому что 
практически все, что связано с взаимодействием процессов УМХ и организацией ее многозадачности, 
связано именно с ними. А заодно немного поговорим и о системных вызовах в целом. 


Это не черт с вилкой, а Чаетоп с ЮгК’ом. 
Из юмора программистов-*никсоидов 


сделать это лучше Андрея Робачевского, автора 

книги «Операционная система УМХ», у меня вряд 

ли получится, поэтому кое-что я буду брать отту- 
да. Эту книгу я, кстати, настоятельно рекомендую для 
прочтения. С нее я начинал изучение программиро- 
вания в ОМХ и даже при написании этих статей ино- 
гда туда подглядываю ©. Стоит она недорого (поряд- 
ка 20 грн.). 

Итак, когда стартует ИМХ-подобная ОС, запускается 
процесс 111Е — прародитель всех остальных процессов. 
Остальные процессы порождаются как раз вызовом огк () 
и ехес() в этом процессе. И получается иерархия про- 
цессов, которую вы можете увидеть, выполнив команду 
$ рв -ахЕугч. 

Взглянув на результат, вы можете спросить, почему ти 
не является корнем дерева, а идет параллельно некото- 
рым остальным. Это потому, что эти процессы являются 
демонами, а демоны ответвляются от основного ствола — 
кстати, тоже через вызов Еохк() {вы поймете, что и как, 
когда мы сами будем писать демона}. 

А вот обратите внимание на вот этот кусочек: 

508? 50:00 10911 — вегде 

1008 ЕЪу2 8 0:00 \_ -Базвь 

1042 ЕЕу2 $ 0:00 \_шс 

1044 рЕз/З $ 0:00 \_ БавЬ -гсЕ11е „БазЬгс 

Здесь процесс 10911 при моем входе в систему выпол- 
нил Еогк() и ехес’нул Баз. Тот, в свою очередь, опять 
отогК'ался и ехес’нул тс и т.д. Думаю, значимость этих 
команд понятна, а теперь разберемся, что они делают. 

Но сперва посмотрим, что же такое системный вызов? 
В ИКИХ-подобных ОС ядро обеспечивает базовые функ- 
ции ОС, но нужно иметь способ заставить его выполнять 
их из прикладных программ. Для организации взаимодей- 
ствия прикладных задач с ядром используется интерфейс 
системных вызовов. Он представляет собой набор услуг 
ядра и определяет формат запросов на них. В програм- 
мировании они определяются как функции С, независи- 
мо от их реализации в ядре. Каждый системный вызов 
имеет одну {а то и больше] соответствующую функцию С. 
Хранятся эти функции в стандартной библиотеке С (ко- 


| долго пытался самостоятельно описать их, но 


торая в Ипих в свою очередь является частью пакета 
о1Ь<. Они не содержат фактического кода реализации 
операции, а лишь передают соответствующие команды 
ядру, то есть являются программной оболочкой для сис- 
темных вызовов. 

Итак, любой процесс в УМХ создается вызовом 
ЕогК (). Процесс, вызвавший его, называется родитель- 
ским (родителем), а порожденный фогК’ом — дочерним 
(потомком). Новый процесс является точной копией ро- 
дительского (подчеркиваю — точной копией!} за исклю- 
чением идентификатора процесса Р/О (по нему в про- 
грамме и определяют, где мы находимся — в родите- 
ле или потомке). Причем потомок наследует все дан- 
ные родителя, вплоть до того, что выполнение роди- 
тельского и дочернего процесса начинается с той же 
инструкции. 

Системный вызов ехес () не порождает процесс, а пол- 
ностью замещает код процесса, который его вызвал ко- 
дом переданной ехес’у программы. Причем большинст- 
во параметров окружения процесса сохраняются. На- 
пример, сохраняются значения переменных окружения и 
дескрипторы стандартных входа/выхода. По завершении 
программы, вызванной ехес (), процесс «умирает», и мы 
возвращаемся в родительский процесс. 

Если кто еще не понял, как это работает, следую- 
щий пример должен поставить все на свои места. Мы 
создадим программу, которая будет имитировать ко- 
мандный интерпретатор, запуская команды, набран- 
ные на клавиатуре. Дабы не усложнять программу из- 
лишней обработкой, будем предполагать, что вводят- 
ся только команды без параметров (впрочем, можете 
переделать ее так, чтобы можно было выполнять и слож- 
ные команды}: 

#1псТтаае <вЕЯ1о.6> 

/* Следующие два модуля используются для вызовов 
ЕогКк() и ехес() */ 

#1остаае <ип1веа.ь> 

#1пс1аае <вув/Еурев.Ь> 

#1пс1о@е <вЕг1па.В> 


1пЕ па1п() 
{ 


сВаг сиа[80]; // Введенная команда 


4 Окончание. Начало на стр. 46-47 
: У оптимизировать операции сложения, чтобы цикл сло- 
жения цифр повторялся не максимальное число раз, а ров- 
но столько, сколько нужно; 

У использовать динамические массивы переменной дли- 
ны, что повысит гибкость программы; 

У переписать код для операций над БЧ на «чис- 
том» ассемблере, что повысит производительность 
программы; 

У добавить реслизацию вычитания и поддержку отрица- 
тельных чисел; 

У добавить реализацию деления и работы с дробной чо- 
стью (эта задача посложнее!}; 

У добавить работу с функциями. 


Таким образом вы получите настольный калькулятор, не 
очень производительный, но очень точный и многоразрядный. 


И опять же может возникнуть вопрос: а кому это все но- ‘ 


до, зачем тратить столько усилий на бесполезные цифры? 
Ответим замечательными словами Стивена Вайнберга, ав- 
тора «Первых трех минут»: ТРе ейой ю ипаегзюпа! 1е ип 
уегзе {5 опе оГ!фе уегу ем/ таз ра! Из Ритап Пе а Не 
аБбоуе !е [еуе/! оЁ Югсе ап смез И зоте оЁ Ше огасе о 
падесбу, то есть: «Стремление понять мир — одна из очень 
немногих вещей, которая приподнимает человеческую жизнь 
над уровнем фарса и придает ей красоту трагедии». 

Другими словами, не все же время скины для Винампа вам 
скачивать да в Соитег-ЗвКе мышку протирать. Надо давать 
и твердую пищу своим пытливым умам ©. 

Удачи! 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Проераммирование 


р1а ер1а; 
ЕогКк() й 
1пеЕ всае_ТосК; // Сюда ма1е () возвращает значение 
статуса дочернего процесса 

"Ъ11е (1) { 

/* Выводим приглашение и считываем командную 
строку */ 

резпЕЕ (“стая”); 

дез (ста); 

/* Условие выхода — команда ех1 */ 


// Идентификатор процесса поспе 


1Е (вегсир(”ех1е”, сша) == 0) { 
Ери1пЕЕ(ееаоце, “ехлелта...\п”); 
Ъгеак; 
} 


/* Передана команда. Обработаем ее */ 
е15е { 

/* Пытаемся ЁЕокК' нуться */ 

1Е ((р1а=Еогк()) <0) { 

/* не вышло */ 

Ере1пЕЕ (зЕаегг, "ЕогКк() Еа11ёа\п”); 

} В 

е1ве 1Е (р19==0) { 

/* Если РТО=0, то мы в потомке, значит все нор- 
мально. Выполняем команду */ 

ехес1р (ста, спа, мот); 

/* Если все ОК, то следующие строки не выведут- 
ся, поскольку программа, вызванная ехес'ом, сама 
завершает процесс */ 

Ери1пЕЕ(ееаегг, "ехес()}) Еа11еа\п”); 

ех1 (0); 

} 

е15е 

/* Это обработчик родителя. Ждем завершения ра- 
боты потомка */ 

мал (&въае_1осЕк); 

} 

} 


ПОСШШАИ ЗА ПОДАРУНКАМИ! 

цю ПК з монтором Затз 
ПОДАРУНОК 

'яшка ШАМПАНСЬКОГО 
АКУСТИЧНА СИСТЕМА! 


А також в салонах-магазинах 
“Пгабайт’ для покупщв ПК 


ЗНИЖКиИ 


на перифер не обладнання 


3% 


на домашн! кнотеатри 
та НЕА компоненти 


Кожному г.окуя 


пк ее 
Процесор 


ПК Сотразз _ 


.15%, 


17" монтор 


| 


гееикп (0); 
} 

Здесь, пожалуй, следует прояснить пару моментов. 
Первый — я тут все ехес(} упоминаю, а вызвал ехе- 


с1р(). Это потому что ехес() — системный вызов, а 
мы используем его программную оболочку — функцию. 
Основная оболочка ехес() — ехесуе() — мощная и 


сравнительно сложная в использовании (для этого при- 
мера}. Для него есть несколько фронт-эндов, заточен- 
ных под те или иные нужды. ехес1р() — один из них. 
Он прост и идеально подходит для этой задачи. Деталь- 
нее — топ 3 ехес. 

Второе — еще не упоминавшийся мной системный вы- 
зов пале () в родителе. Этот вызов приостанавливает ра- 
боту родителя до завершения работы потомка или до по- 
ступления сигнала, который завершает текущий процесс. 
В указателе, который передается этой функции, хранит- 
ся информация о статусе дочернего процесса. Детали — 
в тап 2 мой. Ради эксперимента попробуйте «заремить» 
ее и наблюдать за изменениями в поведении программы 
{хотя для настоящего командного интерпретатора такое 
поведение неприемлемо). 

Компилируется все это с помощью команды: 
$ асс ста1тЕ.с 

В результате получим исполняемый файл а.ощ. Это имя 
можно переопределить с помощью опции -о: 
$ асс -о сма1пе спа1пе.с 

Так, вроде с этим все. Возникнут вопросы — пишите, 
разберем вместе. В следующей статье мы поговорим об 
организации взаимодействия между процессами посред- 
ством односторонних (ра!-Чирех] каналов [р!ре). 

Р.5. При компиляции вышеописанного исходного кода 
9сс выдает предупреждение. Вот вам небольшая трени- 
ровка: скажите, почему это происходит, и решите про- 
блему. «Отлизывание» именно таких мелочей и делает 
программы в Ипих быстрыми и стабильными. 


@ису 


КОМГРЮТЕРИ Аа 


*НОб20. МИ ‚Замаде 
ОМ 52 * 200, клавиатура, миша, килимок_ 


33 в 


Сего 215Нг* 256МЬ ББК 265МН2 РС2100 * 
НОО 40. и. Затзипо * Мес Вадеол 7093 1и1едгаед * СО-НОМ 14 
52х * РОО, клаватура, ем 


ие ати рсааь и > 
Процесор ХР? 18004. * 258МЬ СОЯ З00МНа 
Загивила * ео: беРок04 МХА ВАМ 
клазйатура, миша, килимок:* 


` 2 роки гарентй та додатково 


1 рк сересного обслуговування! 


ТОВАРИ В КРЕДИТ! 


САЛОНИ-МАГАЗИНИ КОМГ’ЮТЕРНО! ТА Н-Е! ТЕХНКИ “ГПГАБАЙТ“ 

м “Майдан НезалежностР, вул. В. Жизомирська, 6, гел: (044) 229-86-43 
& “Дружби народв”, вул. |. Кудр, 20, тел: (044) 531-97-28, 268-65-' 
Троещина, прасп. Маяков: о, 10, тел,: (044) 515-84-75, 536-09-23 


МАГАЗИНИ ОЕБНС$ 


‘Пл. Льва Толстого’, вул. Горького,24, тел.: 
> "Харквська", вул. Декабриств,9, тел.: {044} 562-66-99 


САМСУНГ 


(044) 220-53-44 


Нары 


Третье пришествие зорода кошмаров 


Разработчик: Копапт Токуо 
Издатель: Копапт 

Жанр: Зет! НИ 

Средние системные требования: 
Сеегоп, 1 Пц, 256 ОЗУ, 32 Мб 
видео, Се Гогсе 2, много-много 
свободного места на жестком диске 
Официальный сайт игры: Ннр:/ /м\м\. 
Копапи.сот/ Нет 3 / # 

Дата выхода: 31 октября 2003 года. 


ЗНЕМТНИЕ 33 


Тихая завязка 


ил-был на свете добрый дядя по 

имени Гарри Мейсон, который 

очень любил проводить отпуск 

вместе со своей маленькой до- 
чуркой Черил. И вот одним прекрасным 
летом, когда вроде бы пришла пора 
ехать отдыхать, Гарри, долго чухая мо- 
кушку и размышляя над тем, куда бы ему 
отправиться, все же решает посетить 
город с очаровательным названием Сай- 
лент Хилл {дословно переводится как Ти- 
хий Холм)... Но по дороге в этот милый 
городок машина наших путешественни- 
ков неожиданно ломается, и они дотя- 
гивают лишь до городской черты ЗЙет 
НЯГа, причем, надо заметить, поздно 
ночью. Представьте себе такую карти- 
ну: Черил мирно спит на заднем сиде- 
нии автомобиля, вокруг темнота, нико- 
го нет, Гарри сидит в машине и нехо- 
рошо выражается. В этот момент мимо 


них пролетает полицейский мотоцикл и 
через пару мгновений слетает в кювет. 
Гарри бросается на место трагедии, что- 
бы хоть как-нибудь попытаться помочь 
потерпевшему, но... Но как ни странно, 
рядом с обломками мотоцикла вообще 
никого нет. Офигевший Гарри возвра- 
щается к машине и обнаруживает, что 
Черил тоже исчезла. И вот он стоит 
один-одинешенек в непроглядной тем- 
ноте на окраине этого странного горо- 
да и пытается сообразить, что здесь все- 
таки произошло. Вдруг неожиданно по- 
валил большущими хлопьями снег... В се- 
редине лета... 
Да, именно так начиналась первая 
игра серии самого жуткого хоррора всех 
- времен и народов — «Сайлент Хилла», 
сиквелом которого и стал герой этого 
обзора. Да-да, именно первой части, 


Вячеслав ДЖУРА 


Коахег@Н2 зоугсе.сот 


гт_рере!@гатЫег.гу 


Ростислав МАЛЬКО аКа РЕРЕЁ 


ибо второй ЗЙеп! НИ[ оказался, мягко 
говоря, отрезан от сюжетной линии «Ти- 
хого Холма №1». Повествовал второй 
«Хилл» о трагической истории, которая 
случилась с Джеймсом Сандерлендом и 
его женой Мэри (обзор камрада 
Тот/Вос/Кертиса смотрите в МиКе, №4 
[62]. Третья же часть этого страшного 
сериала вновь возвращает нас к собы- 
тиям первой игры... Что же ждет нас в 
новой гейме этой культовой эпопеи? 


После запуска пред наши очи пред- 
стает сначала хороший, даже, можно 
сказать, потрясающий ролик, а затем 
простенькое, но все же отлично сделан- 
ное главное меню (насколько мы поня- 
ли, делать такие менюшки — продолже- 
ние традиции Копатй. Думаем, тут вы 
сами разберетесь без проблем. Иток, 
после начала игры и выбора между еа5у, 
попта! и Вага (уровень сложности ста- 
вится отдельно на каждый из двух па- 
раметров — загадки и, собственно, эк- 
шена) мы с головой окунаемся в очень 
интересный, страшный и мистический 
сюжет. Тут-то нам наконец и разъяснят 
если не все, то очень многое из того, 
что успело произойти в этом тихом го- 
родке по ходу всех трех частей ©. 

Игра начинается с того, что семна- 
дцатилетняя девушка-подросток Хэзер 
Моррис (дочь Гарри Мейсона из пер- 
вой части; почему она Хэзер, а не Че- 
рил, вам также предстоит выяснить в хо- 
де игрового процесса] отправляется в 
магазин за покупками. Казалось бы, что 
может тут такого произойти? Тем бо- 
лее, что она живет в Портлэнде, а не в 
каком-нибудь Эйет! НИГе ©. Разве что 
в магазине обсчитают. Но вдруг к ней 
ни с того ни с сего начинает приставать 
какой-то неизвестной национальности 
незнакомый назойливый дядька лет пя- 
тидесяти, уверяя, что ему НУ ОЧЕНЬ 
СИЛЬНО нужно с ней поговорить. На 
это Хэзер ему отвечает, что в детстве 
мама учила ее никогда не разговари- 
вать с чужими и страшными дядями, а 
лупить их сумочкой с кирпичами по ты- 
кве. Но мужичок никак не хочет отста- 
вать, и Хэзер, чтобы отвязаться от него 
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и не портить свои кирпичи, заходит в 
дамскую комнату супермаркета... Вот 
здесь и начинается то самое. На стек- 
ле помадой нарисована странная пе- 
чать, при одном взгляде на которую ге- 
роиню одолевает жуткая головная боль. 
Когда же она приходит в себя и выхо- 
дит обратно в магазин, обнаруживает, 
что ЧТО-ТО слегка не ток... Куда-то ис- 
чезли все люди. Еще больше она убе- 
ждается в своем предположении отно- 
сительно «чего-то не такого», когда слы- 
шит странные звуки, доносящиеся из от- 
дела по продаже одежды. Все-таки бед- 
ная девушка решается войти — а там... 
жуткий монстр грызет уже мертвого муж- 
чину. Казалось бы, завязка банальная, 
бери молекулярную пушку и давай их 
всех! Но, к счастью, разработчики этой 
великолепной игры не разделяют пред- 
ставления большинства голливудских ки- 
норежиссеров о триллере — здесь нам 
не придется собственноручно истреб- 
лять толпы монстров, причем в полном 
одиночестве... Здесь мы будем просто 
бояться и разгадывать загадки лишь для 
того, чтобы вырваться из этого ада... 


Итак, продолжим. Видит героиня эту 
милую сценку и ошарашенно пытается 
сообразить, что же здесь все-таки про- 
исходит: «Это был монстр® Это был 
монстр?! Монстр!!! Нет, монстров не 
бывает...» Но по ходу действия она по- 
нимает, что реальность обернулась (да- 
же, можно сказать, обрушилась } для 
нее настоящим кошмарным сном, и на- 
зад пути нет. Остается разве что идти 
вперед и иногда совершать неожидан- 
ные переходы из нашей действительно- 
сти в ту, другую. Сам процесс перехо- 
да для главной героини весьма непри- 
ятен, но для «левого» зрителя он про- 
сто потрясающий. Представьте себе: вы 
находитесь ночью в здании какого-то 
офиса. Вдруг вам становится ужасно 
плохо: перед глазами красная пелена, 
от диких резей в животе голову сжима- 
ет железными тисками, хочется не кри- 
чать, хочется просто ВЫТЬ! А когда весь 
этот кошмар проходит, вы осознаете, 
что окружающий мир странным обра- 


Иеры 


зом ИЗМЕНИЛСЯ... По архитектуре-то 
помещение вроде бы то же самое, но 
все меняется кардинально... Обшарпан- 
ные, в кровоподтеках (а местами и кро- 
воточащие] стены, в коридоре почему- 
то стоят медицинские каталки с трупа- 
ми, пол с провалами в никуда (именно 
«в никуда»; при прыжке туда героиня бу- 
дет лете-е-е-еть бесконечно}, и еще це- 
лая куча других, так сказать, «прелес- 
тей», подарков того мира. 

Примерно до середины геймы Хэзер 
просто пытается вернуться в свой ма- 
ленький уютный тихий домик, где, как 
она надеется, ей удастся забыть весь 
этот кошмар. Но дома ее ждет очень 
неприятный сюрприз, не скажем какой, 


ибо вам будет неинтересно играть, но 
из-за этого ей придется отправиться 
в Сайлент Хилл. Поедет она туда для 
того, чтобы попытаться остановить про- 
исходящий кругом ужас и разобраться 
со своим прошлым... В котором, кстати, 
замешана одна довольно-таки нехоро- 
шая секта, кроме всего прочего, являю- 
щаяся виновницей жутких событий, про- 
исходящих в городе. Все! О сюжете бо- 
лее ни слова, ибо он ОЧЕНЬ интерес- 
ный, захватывающий и пугоющий. Вы 
обязательно должны узнать все само- 
стоятельно. (Кто посмотрит солюшен — 
полный ламер @®). 


Тахе обо всем 


Если вы никогда в жизни не шпилили 
ни в одну игру из серии «Сайлент Хилл», 
то придется вам кое-что разъяснить. Во- 
первых, эта гейма — не Кеядеп! ЕМ, здесь 
сравнительно мало монстров для тупого 
мяса, но достаточно, чтобы создать не- 
повторимую ауру ужаса в одиночестве. 
Во-вторых, берет она в основном атмо- 
сферой немыслимого, сковывающего ужа- 
са... Больше всего она (атмосфера} «Сай- 
лент Хилла» напоминает фильм «Звонок». 
Вот только здесь все намного страньше 
и интересней ©. 

По ходу игры вы побываете во мно- 
гих довольно интригующих местах. Не 
хотим портить вам сюрприз, скажем толь- 
ко, что одни из первых локаций — су- 
пермаркет и станция метро Портленда. 
Где-то в середине игры, когда героиня 
отправляется в Сайлент Хилл, нам сно- 
ва предоставится возможность посетить 
знаменитый госпиталь Вгоокрауеп. Ну, 
и не забывайте, конечно, что почти ка- 
ждую локацию придется облазить еще 
и в альтернативной реальности, когда 
ее внешний вид, как вы сами понимае- 
те, меняется кардинально и поразитель- 
но... Кстати, альтернативный госпиталь 


ВгооКпауеп из «Сайлент Хилла 2» — цве- 
точки по сравнению с тем, что ожида- 
ет вас в третьей части... 

Несколько слов о монстрах. Все они 
абсолютно новые, непохожие на своих 
кровожадных коллег из предыдущих час- 
тей. Также все они очень 
разнообразны. Кок признал- 
ся один из художников Ко- 
пат!, прототипами монст- 
ров были настоящие суще- 
ства (люди, животные), им 
кардинально деформирова- 
ли конечности и/или меня- 
ли пропорции частей тела. 
Надо признать, монстры у 
них, как всегда, получились 
довольно-таки страшные. 

Несколько слов об ин- | 
вентаре. Он стал намного 
удобнее — теперь все его 
содержимое сортируется по трем кате- 
гориям: предметы, оружие, аптечки. Кста- 
ти, об оружии: по сравнению с преды- 
дущей частью, арсенал значительно рас- 
ширился — за время игры, помимо пис- 
толета, Хэзер обзаведется автоматом, 
дробовиком и огнеметом, а также про- 
чими машинами смерти. Но это еще не 
все. Не считая мелкого холодного ору- 
жия, будут также катана и булава! 

Кроме того, разработчики наконец-то 
одумолись и заменили неудобное управ- 
ление на более привычное для игры с ви- 
дом от третьего лица. По крайней мере, 
на управление передвижением персона- 
жа повороты камеры не влияют, в отли- 
чие от того же «Сайлент Хилла 2». 


Тыхая графика 


Думаю, теперь самое время перейти 
к графической составляющей игры. Если 
пытаться описать ее кратко, то получит- 
ся следующее: «очень-супер-потрясаю- 
ще-крутая» ©. Но давайте перейдем к 
подробностям. Естественно, графически 
гейма поднялась очень сильно — такого 
детализированного и реалистичного ок- 
ружения, как в «Сайлент Хилле 3», вы еще 
не видели нигде. Вы только представьте 
себе книжный отдел супермаркета, где 
каждая книжечка, как настоящая, журноа- 
лы, стоящие на витринах, больше не яв- 
ляются одним жалким полигончиком с про- 
зрачной текстуркой. А на стенах нет по- 
вторяющихся «затайленных» текстур. 

Движок тоже во многом преуспел — 
начиная от анимации и заканчивая раз- 
ного рода спецэффектами, к примеру, 
Апотег ИЮНа! Ем ЕЙес(о них читайте ниже). 

Кстати, теперь в гейме не использу- 
ется оцифрованное видео {разве что ро- 
лик, на который мы имеем счастье по- 
любоваться после загрузки главного ме- 
ню] — все рендерится движком. Прямое 
доказательство этому — возможность 
сменить одежду главной героини. Но, к 
сожалению, эта классная опция, как и 
множество других приколов {таких как 
новое оружие, новый вариант концов- 
ки), доступна только после первого про- 
хождения игры. Точно не помню, но все- 
го можно нарыть около 30 костюмов 
для главной героини. Заметим, что это 
именно костюмы, а не скины. 


Как вы, наверное, догадались, пер- 
сонажи в гейме выглядят довольно-таки 
реалистично, а их анимации — просто 
супер. Впечатляет все — начиная от руль- 
ной по всем параметрам анимации, за- 
канчивая мимикой (вплоть до движения 
глаз}, которую очень труд- 
но отличить от реальной. 
Добавьте ко всему этому 
синхронизацию речи (то 
есть персонажи двигают 
губами, как будто дейст- 
вительно произносят тут 
или иную фразу). Кстати, 
для анимоции мимики, дви- 
жений, а также звуков у 
каждого персонажа был 
свой актер-прототип. По- 
скольку актрису, «маму» 
нашей протеже, зовут Хэ- 
зер, девелоперы не дол- 
го думая решили дать ее имя главной 
героине. 


ЗиК 

Звук не отстает от всего остального 
в этой игре. Впрочем, в предыдущих час- 
тях сериала он тоже был {и остается] на 
высоте — ведь нод звуком работает Аки- 
ра Ямаока. В команде разработчиков 
«Сайлент Хилла» он является звукоре- 
жиссером и... продюсером. Так что кто- 
кто, а он действительно знает, какое 
звуковое сопровождение должно быть 
у таких гейм ©. А сопровождение по- 
лучилось по-настоящему жутким {в том 
плане, что оно отлично гармонирует с 
общей атмосферой игры). 

Нельзя не упомянуть и о музыке. В 
третьей части появились еще и песни — 
из 26 треков к игре пять являются имен- 
но песнями. Исполнительница четырех 
из них — известная своей работой над 
озвучкой популярных мультфильмов-ани- 
мэ певица и актриса Мелисса Вильям- 
сон. В общем, альбом получился что на- 
до — музыка максимально точно соот- 
ветствует общему стилю игры. Будем на- 
деяться, что премия «Лучший игровой 
саундтрек 2003» этой великой гейме 
обеспечена. Настоятельно вам совету- 
ем скачать второй трек, который назы- 
вается «Уоц’ге по! Шеге» и является зву- 
ковым сопровождением заставки СХЗ. 
Скачать его вы можете по этому адре- 
Су: ВНр:/ /м\м.Копатйуо.сот/ $НЗ /зоип /Яез/ 
31351402 мта 


Гфомкый шедевр 

После прохождения игры на Соньке 
и ПК {ну ничем геймплей не отличает- 
ся), сердце буквально разрывается на 
две половины — от счастья, что этот кош- 
мар наконец-то зокончился, и все пло- 
хиши получили по мозгам, и отгоря, что 
уже все пройдено. Но ничего, можно 
начать все заново и провести еще сем- 
надцать часов в жутком мире Тихого 
Холма... И не забывайте, что концовок- 
то в игре больше, чем три... 

Как вы, конечно, поняли, эта игра — 
абсолютный шедевр. Таких игр нет во- 
обще. Перед нами как раз та гейма, ко- 
торая заслуженно имеет право носить 
громкое имя «настоящий хоррор». 


Нелонка редакторов 


Беседка «ИЛовао компьютера» 


Это реальность... 


ывает, играем мы со знакомыми в од- 
ну игру. Изредка — «под это дело», 
пока «Винда» ставится. Берется му- 
зыкальный СО, наугад читаются на- 
звания песен, и нужно предсказать, в ка- 
кой песне о чем поется, каков сюжет, так 
сказать Признаюсь, процент угодывания 
очень мал. И не от врожденной тупости и 
не от приобретенной в процессе средне- 
го и верхнего образования. Дело в том, 
что авторы музыкальных творений, бого- 
тея воображением, да еще под грузом лич- 
ных ассоциаций, стараются пооригиналь- 
ничать и «поэкзотичничать». Попробуйте 
сами, увидите, что я не преувеличиваю. 

Потренировались? Предлагаю теперь 
сыграть в эту игру по поводу выхода в свет 
четвертого номера «Реальности фанта- 
стики». 

Открываем . Смотрим. Илья Новак. НИ- 
КОТИН. Какие версии по сюжету.. Уже 
ясно. Счет — ноль-один. Никто там не ку- 
рит и не пытается культивировать земной 
табак на иных планетах и в других изме- 
рениях. А о чем там® О «наших людях». 

Увожаемые компьютерные маньяки! Те, 
кто пишет в «Беседку»: «Ты че, опять цити- 
руешь письма про учебу, дружбу и любовь. 
Ты про компы давай, про разгон да про 
хакинй» Вам, наконец, повезло. И те, кто 
пролистывает в МК даже новости и рас- 
сказы о Т-выставках, требуя только тесты, 
сравнительные обзоры и снова тесты. Вы 
выиграли! Вы можете заглянуть в тот свой 
Мир, который построите, когда подрасте- 
те и окрепнете. О! Этот Мир, живущий по 
компьютерным двоичным, насквозь логич- 
ным законам. Остались ли после реали- 
зации мечты еще какие-то хлопоты и про- 
блемы? Наверное, нет, потому что ‹...ци- 
вилизация основана на электронике, син- 
тетике и нейромемах, бисэлектронных и 
биомеханических вставках, снабженных 
собственными мощными процессорами, ав- 
тономными «вечными» батарейками, сис- 
темами самоналадки, способными само- 
совершенствоваться и осуществлять допол- 
нительные функции в случае возникнове- 
ния неполадок-болезней в организме-но- 
сителе..» Как вам@ Все как мечтали? Так 
читайте дольше. 

Начитавшись, запустите потом самый 
крутой шутер из своего игрового запаса 
в самом жестоком режиме и оглядите по- 
верх закопченного рейлгана виртуальное 
поле боя. Покой, тишина, идиллия... По 
сравнению с новым «идеальным» Миром. 

Владимир Васильев. СКРОМНЫЙ ГЕ- 
НИИ ПОДЗЕМКИ. Игтоем в угодайку до- 
лее. О чем рассказ.. Точно, счет в игре 
становится — один-один. Он — о гениях 
подземки. Гений тут не в понятии сверхро- 
зумности, а в понятии мифологическом. Под- 
земка в рассказе московская, хотя могла 
бы быть и киевской и нью-йоркской. Пото- 
му что, как полагается в хорошей фанта- 
стике, она лишь инструмент для помещения 
человека в обстоятельства, когда ему нуж- 
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но что-то важное решить для себя. Кстати, 
и вы, читатели, даже если в городе у вас 
нет метро, регулярно сталкиваетесь с по- 
добным выбором. Значит, и вам будет ин- 
тересно проследить описанную человече- 
скую судьбу. И себя по ней проверить... 

Жанр рассказа — городское фэнтези. 
Поживешь, поживешь в мегаполисе и но- 
чинаешь подозревоть, что город — это не- 
что большее, чем сосредоточение домов, 
машин и людей. При некоем превышении 
их плотности рано или поздно произойдет 
«реакция», кочественный скачок, порож- 
дающий кого?.. А почитайте. 

Играем еще? Мария Галина. ФЫНЯ. 
В этот раз угадали, мудрейшие. Два-один 
в вашу пользу. Рассказ о Фыне. Кто это? 
Будете плохо себя вести — он вам пока- 
жется. Тогда поймете. 

По ходу сюжета автор заявляет, что 
«разница между людьми и собаками толь- 
ко в количестве ног. И наличии хвоста...». 
Ну, возможно, если долго приглядываться, 
то можно заметить, что у собак более внят- 
ная и здравая логика. Да и то, лишь когда 
у них «жизнь — не собачья». 

Тем, кто любит сюжеты, стилизованные 
под раннего Шекли, рассказ, несомнен- 
но, понравится. 

Сергей Лукьяненко. ГАДЖЕТ. Честно 
признаюсь, слова такого не знал. «Яндекс- 
энциклопедия» тоже сдалась. Основной 
«Яндекс» уверенно ответил: «А кок же, 
есть — киношный Инспектор Гаджет... Но 
в рассказе был не он. Раунд мы проигра- 
ли: счет два-два. Оказывается, эту штуку 
нужно глотать. 

Автора, надеюсь, вом представлять не 
надо? Классик. Вот задумайтесь, как пи- 
сотель, постоянно работающий в своем 
жанре, находит свой тысячу первый сю- 
жетё Он берет что угодно: байку, сказку, 
анекдот, пословицу и, в отличие от рядо- 
вого читателя-писателя, превращает его в 
изящную словесную игрушку. В данном 
рассказе зацепка — это поговорко, рас- 
пространеннся и древняя, кок сам словарь 
Даля ©. Когда дочитоешь до конца, начи- 
наешь вопить: «Как же я сам не додумал- 
ся такое сочиниты» О! Это первый при- 
знак классной литеротуры. 

Попробуйте и вы сами взять какую-ни- 
будь пословицу и сделать из нее хоть не- 
большой рассказик. Проверьте, легко это 
ИЛИ СЛОЖНО. 

Кроме описанных, в журнале есть еще 
четыре художественных произведения. Дои- 
грайте в угодайку сами. А потом сообщи- 
те счет. Кстати, если после прочтения у вас 
появляются комментарии, совподающие или 
разнящиеся с Беседочными анонсами, пи- 
шите. Будет о чем подискутировать. 

Что еще успел просмотреть в РФ От- 
крылась интересная рубрика — СИНОП- 
СИС. Цитирую ведущих, Марину и Сер- 
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гея Дяченко: «Синопсис — это нечто, в 
краткой форме дающее представление о 
целом». 

Как вы оцениваете новое произведе- 
ние перед его покупкой Самый надежный 
вариант — не слушать всяких рецензен- 
тов, а раскрыть книгу и прочитать отрыво- 
чек. Один, потом другой... И для бумажни- 
ка все станет ясно. р 

В данном случае разговор о новой кни- 
ге Г.Л.Олди. 

Как вам ситуация, когда с доставкой на 
дом попадает отрывок из еще не излон- 
ного произведения известных фантастов? 
Неплохо? Жанр, сами понимаете, какой — 
фэнтези. Признаюсь честно, сам я больше 
по «сайнс фикшн». Потому как, к приме- 
ру, если там засодили Плохому из анни- 
гилятора в лоб, то результат будет про- 
гнозируемым. А заклинания, руны, разя- 
щие посохи — это, конечно, серьезные ар- 
гументы. Но почему-то потом любой уво- 
жающий себя злодей обязательно оживо- 
ет и даже чувствует себя бодрее. 

Хотя, может, это я «не люблю кошек, по- 
тому что не умею их готовить». Мало чи- 
тол, все ведь не перелистаешь. Поэтому от- 
рывок (а это — вот удача! — отдельная за- 
конченная новелла У СЛЕПЦОВ ХОРО- 
ЩИИ СЛУХ), будете оценивать сами. Ме- 
ня больше поразило интервью с авторами. 
Для новичков — под одной фамилией ро- 
ботоет пара классных фантастов, которые 
предпочитают не делить славу пополом, а 
пользуются ею с одминскими правами, со- 
вместно. Так вот, оказалось, что это люди 
с таким уровнем интеллекта и таким тем- 
пом восприятия окружающего, что понят- 
но, почему у них такие добротные романы. 

Григорий Панченко. КЛИНКИ ЗВЕНЯТ. 
Почитав эту статью, кажется, я начол по- 
нимать, почему до сих пор не могу «въе- 
хать» в фэнтези. Просто попадолись мне 
авторы, получавшие представление о да- 
леких смутных временах, что служат обыч- 
ным фоном для сюжетов, по сказке о Змее 
Горыныче. Ну, максимум по триллерам 
братьев Гримм (в авторской версии их чи- 
тали? недетскоя литература). И поэтому 
выглядит все картонно, несерьезно. Когда 
они там дерутся, то чем только не размо- 
хивают! И оказывается, если смотреть про- 
фессионально, напрасно они взяли в ру- 
ки те колючие предметы. При описывае- 
мой технике боя максимальный урон они 
нанесут исключительно себе. А как нужно 
дратьсяе А почитайте. 


итербалаеф инженера Гарина...» 


У «Сидел как-то, смотрел на окошко 
Улов Иаттоа и думал, что, в общем-то, 
антивирус — это не та программа, которая 
вирус борет. Антивирус — это вирус наобо- 
рот. И начал фантазировать, а как это мо- 
жет быть «вирус-наоборот»® И вот до чего 


етот ир 


Колонка редакторов 


дошел: если вирус вредит, то антивирус дол- 
жен помогать. Так? А как помогать, в чем? 
В том, что вирус вредит. И если он портит 
программы и стирает информацию, то АН- 
ТИвирус должен делать что-то полезное. 
Например, почистить от мусора реестр и 
папки ТЕМР, подправить БИОС, если тот 
выставлен коряво еще в фирме-изготовите- 
ле, поудалять всякие глупые ЛРС-шки, чтоб 
работе не мешали. А раз он антиВИРУС; 
то юзерского желания он спрашивать не 
должен. И тогда я достал заветный учебни- 
чек Джордейна...» ОиуББег 

Читал я письмо, восхищался читатель- 
ской эрудицией, и до последней фразы вос- 
принимал все это как изящный филологи- 
ческий изыск. Но когда прозвучала фами- 
лия Джордейна... Тут я вспомнил этого спе- 
цифичного автора, классика программер- 
ского жанра, вспомнил, что мы с ним на 
пару вытворяли, да еще в компании с Пи- 
тером Абелем (в молодости, разумеется, 
сейчас ни-ни...}, то я понял, что разгово- 
рами дело не ограничится. 

Временами мне кажется, что некото- 
рые компьютерные учебники стоит прода- 
вать, как оружие в любой цивилизованной 
стране с развитой заботой о гражданох. 
Принеси спровки с работы, из поликлини- 
ки, приведи двух поручителей, и тогда, мо- 
жет, тебе продадут учебник по Ассембле- 
ру. Да и то, если ты докажешь, что дома 
у тебя есть сейф, в котором книгу можно 
надежно запереть от детей. 

Ток что готовьтесь к тому, что комп ваш 
после неосторожных контактов с Интерне- 
том может резко ускорить свою работу... 


биржа нарооного НЕПРа 


Не читайте фантастику. Смотрите, 
Трурль только взял в руки РФ-ку, и вот вам 
результот: даже не успел разослать при- 
шедшие в «Беседку» вопросы истомленных 
проблемами юзеров по экспертам-добро- 
вольцам. Так что придется вам всем вме- 
сте разобраться и нас просветить. Ну и 
заодно посмотрите, чем народ занимает- 
ся, что его зоботит? 

У «Привет. У меня забавный случай 
произошел: я живу в Харькове, в общежи- 
тии политеха, так у нас тут сетка локаль- 
ная стоит (203 компа на сегодняшний день} 
и вот, значит, местные новоявленные кул- 
хацкеры начали задалбывать сеть прогс- 
ми типа ЗМВОе. Всякие там файерволы — 
все бесполезно. Спасал четвертый Сер- 
вис-пак для 2000-ой «Винды» и первый для 
хрюши. А вот теперь кто-то крушит тачки 
вообще странным способом: ХР выдает 
ласковое сообщение о том, что машина 
будет выключена через 60 секунд, и поти- 
хоньку считает назад — 59-58-57-56... Че- 
рез минуту машина выключается. В 9х 
«Виндах» такого нет, в к — тоже, но мне 
лично нравится ХР, хочу я в нем работать. 
Как с этим бороться? Подскажи, пожалуй- 
ста, буду очень признателен»! Зсгватег 

Как бороться? 

Глобальное решение. Если считоть, по 
примеру некоторых философских школ, что 
человеческая мысль материальна, то схе- 
ма проста. Про автора вируса все время 
думается очень плохо, что, согласитесь, не- 
сложно, если нет возможности спокойно 
работать на компе. Через некоторое вре- 


мя злодей, изжаленный множеством мен- 
тальных уколов, забитый, изможденный и 
уже пугающийся даже безобидных мыслей 
«пойти, пива попить», сам будет разбро- 
сывать по локалке сообщения, как побе- 
дить заразу. 

Частное решение. Перепахать все он- 
тивирусами, а потом со спокойной сове- 
стью ждать, что подскажут читотели МК. 

У «Привет, Трурль. Меня зовут Вита- 
лий, я из Кривого Рога. Я очень люблю 
Мотамитоа, но вот какая проблема: я хо- 
чу создать свой аддон для Мотомитд, но 
я плохо знаю английский язык, а тем бо- 
лее терминологию редактора. Помоги най- 
ти русификатор на редактор для Мотомипа! 
В Интернете на форумах просил и умо- 
лял, но никто не захотел мне помочь». С 
уважением НасКег Кохен@уапех.ги) 

Для начала давойте поучимся довить в 
себе импульсивное желание обвинить ближ- 
него и дальнего в равнодушии. Почему это 
сразу «не захотели помочь». Что, так и ска- 
зали? Может, они тоже не знают. 

Поможем Ведь видите, не баловством 
человек занимается, не эмулятор ключа ка- 
кой-то ищет. А нечто созидает. Результат 
работы явно пригодится не только автору. 

У «Прива, Трурль. У меня есть вопрос: 
как можно найти определенную фотогра- 
фию в Инете? Дело в том, что у меня есть 
фотка одного человека, и мне нужно вы- 
яснить, на каком сайте она размещена? 
Может, ты знаешь какие-нибудь поискови- 
ки, которые осуществляют поиск по фото- 
графии? Ипи, может быть, это фото мож- 
но найти каким-нибудь другим способом»? 
ЗКУТаг 

Не сталкивался я с подобными задача- 
ми, поэтому не представляю, какие прие- 
мы нужно использовать® Знаю, что файлы 
найти — есть специальные механизмы, му- 
зыку тоже. Креки, даже эти порождения 
Антимира, вытащить из Сети помогут вом 
заботливые приспособы. Просветите нас, 
может, есть уже в Сети специальные ре- 
сурсы, в которых нужно только указать: 
«Мне фото, где я на празднике МК полу- 
чаю приз. Причем то, где я выгляжу осо- 
бенно привлекательно». А может, нужно 
проявить изощренную изобретательность, 
достойную того самого приза! Какую? 


чЕСЛ вирасное настозищее, 
а бащеш прекрасным ш промалов...» 


У «Япишу работу в МАН (Молая Ака- 
демия Наук) на тему сетевого движка О= 
гео у под Рерй! 6.0. Литературы по это- 
му вопросу нет даже в теории, а написать 
хочется (я думаю, хочется не только мне) Я 
взял книжечку по С++ «ОресХ 7.0 — учеб- 
ный курс» и начал конвертировать в ОеЁ 
ры. Спустя два месяца смотрю, движок го- 
тов — нужно писать простенькую програм- 
мку (которая и отправится в МАН). Так вот, 
к чему это яё В МАНе очень ценят приме- 
нение работы на практике. Трурль, как ты 
думаешь, написать мне статью или нет [на 
тему «Опес Рау на РерН! 6.052 С уваже- 
нием ЕЁ-Кеерег 

Вот вам иллюстрация к частым вопро- 
сам, откуда у нас появляются новые ста- 
тьи, темы и новые авторы. 

Первый этап. Человек освоил тему, без- 


условно, полезную для себя лично. И ра- 
боту написал, и знания в нескольких язы- 
ках приобрел. 

Второй этап. Появляется совершенно 
здравое и логичное желание поделиться 
знанием. И не только среди друзей-при- 
ятелей, а рассказать всем читателям МК. 

Третий этап. Смотрите, как делается да- 
лее. Пишется запрос в редакцию, потому 
что именно ее обязанность и забота — 
определить потребность в предложенной 
теме. И вот, если тема представляется ок- 
туальной, если в редакционном запасе та- 
ковых материолов нет, то потенциольно- 
му автору обязательно дадут возможность 
проявить свои литературные способности. 

Три этапа. Предложите путь к славе и 
гонорарам короче. 

В сегодняшнем случае и у вас появля- 
ется возможность приобщиться к редок- 
ционным раздумьям и сообщить, будет ли 
заявленная статья вам полезна? Ждем 
писем. 


вика 
Тонко подметил 
русский певец: 
«С мылом и рай в шалаше» 


Вовек не забуду 

Винду 3.1 

Мало в ней глюков. 

Зав Рт 

Тихонько плавают, пуская пузыри, 
Скринсейверы рыбки... 

За монитором вздремнул. 


*;й 


Снова в гостях побывал 
Двоюродный братишка... 
Разбросаны компакты на столе. 
Зипзе! 


Компан "Снт" - 
‚офийний дистриб’юто 
"Самми Лазер" (США). 


Украты 


а 


$ орицналы 


картридж 
$ гнучка система знижок 


Тел.: (38 044) 459-6515, 459-6533, 459-6541 | 
т Е-тай: пю@зи-тазегссот 
2 ул. зпе-таз{егсот к 
Украгна, 01033, м. Кивв, вул. Тарасвська 9 
Тел./факс: 244-3735, 244-4619 — 
-ппай: зто @.сопиа ^ 


| КомпбютерьнаваювА ^^ 


" 


> КОМПЬЮТЕРЫ 4 


Компьютеры на базе ниенРепнит, АМО, ВМ, Суцх 


Р166ММХ/32/2/2,5 
.Р200мМХ/32/2/2.5 

Компьютеры на базе ниегсеюгой. 
`КредитБольшой выбор конфиг. от- 
С500/128/20СЪ/16МЬ/ЗВИАТХ 


Кредит1-2.6О=/256МЬ/З2МЬ/40СЬ/СРУЗВ 


Кредит 1. 7СН2/256МЬ/З2МЬ/40СЬ/СР/ЗВ, 


С500/128/20СЬ/Л6МЬ/ЗВИСРИЕБЕХАТХ __ 


Любые под заказ, от г 
С1,7/128/20С/Маео*+ЗВ/АТХ 
са 6н=/128М/20СЬ/40х/З/56КАТХ 
С2.0/128/20СЬ/Мицес+В/АТХ 


1700МН=-256мМВ-40СВ-32МВ-СБ.58-17" ^^^” 


С2,4/128/20СЬ/Мдео+5ВИАТХ . 
2000МН=-512МВ-60©В-6АМВ-СО-5В-17"_ 


С1,7/128/20СЪ/\МЧео+$ВИСР/ЕОБИАТХ __^ 


<2.0/128/20СЬ/\иЧес+5ВИСР/ЕББИАТХ. 
СЕЕ 1700/128МЬ/20СЬ/З2АСР/52х 
С1.7/128/206Ъ/32МЬ/ЗВ/СРУЕРРУАТХ 
2200мМН:-512М8В-6008-64МВ-СР-5В-17” 
С2,0/128/20СЬ/З2МЬ/ЗВУСРУЕОРИАТХ 
СН. 1800/128МЬ/40СЬ/32АСР/52х 

Се! 1700/128/20/8№/525/3В, Р4М266 
1700мМН2-512МВ-6008-64МВ-СО-$В-17” 
©2.4/128/20СЪ/З2МЬ/ЗВ/ИСРИЕРО/АТХ 
МА С3 1000/256/32/20,0 

С-1 26Н;/128М/20СЬ/З2М/4ЕХ/5/АТХ 
2000мМН:-256МВ-40СВ-З2МВ-СО-5В-17" 
Се:-1,7/84561/098128мВ/40СВ/52х/5В 
сеП 7/256/206 /МА-И/СР52Х/корп 
С2.6/128{20СЬ/З2МЬ/ЗВ/СРИЕРОЛАТХ 
Сеегоп 1000/256/32/20,0. 
Се-176Н#/128М/20СЪ/З2М/52х/З/АТХ 
Се! 1700/128/206/32/52х/3В,1845 _ 
Кредит:2,6С+2/512МЬ/6АМЬ/ВОСЬ/СР/5В 
Сент 8©Н;/128М/20СЬ/52х/5/ЕЪ/АТХ 


27 662/128/20/мх400-32/СР52х 


СЕ1700/256МЬ/4ОСЬ/СР2 64МЬ/52х 

1,7 ©Ь2/256/20/МХ400-32/СР52х 
Се11700/256/406/32/52;/5В,1845Р 
СЕ12,2С1:/256МЬ/40СЬ/СЕ? 64МЬ/52х 
Се+1,7/8450/256/20/646Е2/СО52х/5В, 
СЕ 2.0С1;/256МЬ/4ОСЬ/СЕ4 64МЬ/52х 
3,7 ©}2/256/40/МХ400-32/С052х 
СЕЕ2,26/256МЬ/40СЫСЕ4 64МЬ/52х 
1.7 6%:/256/40/МХ400-64/СР52х 

ЕЕ 1700 / 256 МВ ОРЕ /40 СВ /64 МВ 
Конфигурация под закоз от 
1700МН:-512МВ-В0СВ-128МВ-СР-58-17" 
1,7 652/256/40/СЕ2Т-64/СО52« 
2,0 615/256/40/МХ400-64/СР52х _ 
Се!2000/256/60/64/52х/3В, 18452 р 
2000МН=-512МВ-80СВ-128МВ-СР-$8-17" 
2,0 612/256 /40/МХ440-64/СР52х 
Се!2400/512/80/64/52х/5В,18452 __ 
2,0 С1=/256/40/АТ9200-64/СР52х 

2,0 С1=/256/40/№Х440-64/ ВМ! 
СЕ11700/256МЬ/40СЬ/АСРЗ2(52к/1 7" 


2,4 612/256/40/АП9200-64/С652х ^^ 


2.4 662/256/40/мХ440-64 ВУ 
СЕ 2200 /256 МВ ©РБ/40 СВ/ СеРогсе 
Се 1,7642/256/40/64/СР/17"755РЕХ. 
2,4 Сь2/512/60/АТ9600-128/СР52х 
Се!2.061;/512/80/64/СОВ\!//177550Е 
Саегоп 1700/128 Авг /4ОСЬ/СЕ 6АМ 
Саегоп 2000/18 99г/40СЪ/СЕ 64М 
Саегоп 1700/128МЬ/4ОСЬ/СЕ 64/ СОВМ 
Саегоп 2400 /128Б5В/40СЫ/СЕ 64М__ 
Сеюг-2 4/256/40/9Е64/52х/17°_ 

Саюе-1 7/128/40/64МЬ/52х/17" 

Сеегоп 1,7/36650/1282Р8/20СЪ/СР52 
Саегоп 1,7/55645/256228266/40СЪ | 
Саегоя 2000/1845Е/256МЬ РОВ/40СЬ 
Саегоп 2200/1845Е/256МЬ БОР/ВОСЬ 


Кредитразличные конфиг но базе ине! РМ 


КредитРУ 1 8С/2/256МЬ/32МЬ/40СЬСО/ЗВ ^ 


Любые под закоз, от 
Р4-2,0/128/20СЪ/\иео+$ВИАТХ. 


Кредитлюбые конф ноРМНурег Тьгевио от 


24 1,8СЕ2/128МЬ/206Ъ/32АСР/38/52х__ 
Р4-2,0/128/20СЬ/\вес+В/СР/ЕБРИАТХ 
24-2,0/128/20СЬ/З2МЬ/ЗВИСО/ЕРОДАТХ 
2400МН:-256МВ-40ОВ-З2МВ-СО-5В-17" 


Р4-2.6/128/20СЬ/З2МЬ/ЗВИСО/ЕОРИАТХ _ 


2600МН2-256МВ-40СВ-32МВ-СР-5В-17“ 
Р4 1,8СН2/256МЬ/40СЬ/ СЕ? 6АМЬ/ЗВ/52 
Р4-1,8/128/20/32/52*/3В, 8452 

18 СЬ2/128/20/14ТВ9200/С552х 
2400МН2-512МВ-60©8В-64МВ-СО-$В-17” 
18С12/128/20/МХ400-64/СР52х 
Р4-1,8/256/40/64/52>./5В, 8452 
2600МН2-512МВ-60СВ-64МВ-СО-58-17" 
1,8 ©#2/256/40/МХ400-64/СО52х 

24 2,462 /256МЫ/40СЬ/СЕ4 64/38/52 __ 
1,8 ©12/256/40/мх440-64/СР52х 

1,8 ©62/256/40/АТ5200-64/СР52»: 
Конфигурация под закоз от 
2800МН-256МВ-4008-64МВ-СР-5В-17" 
24 1.8С.2/256МЬ/40СЬ/АСРЗ2/52х/17" 
24-2,67/256/40/64/52х/58, \В45РЕ 
Р4-3.0/256/20СЬ/З2МЬ/ЗВИСО/ЕРБУАТХ 
2800мМН2-512МВ-60СВ-64МВ-СР-58-17” 
24 2,852/256 МЫ/40СЬ/СЕ4 64МЬ/52х 

24 2 462/256 М/4ОСЬ/СЕ4 64М/52г/17" 
Р\-2.4/845/008256/40/64©Е4/52х/5В, 
2,6 ©#;/256/40/АТ200-64/С052х 

2-2 4/1845РЕ/256/40/646Е4/52>/5В 

24 2,40821800)/256МЬ/6ОСЬ/СЕ ЕХ/52х 
Р4-2,6/256/40/64/52х/5В,1В65РЕ 
Р4-2,67/512/40/128/52/3В,1845РЕ 

2,6 6в:/256/40/А17200-64/ СОВМ 

2,6 ©в2/512/40/СЕЕХ5200/СОР\ 

Р4 2.0/512/80С/128М/СОР\+6МО 
КредитРМ 3 06СНг/512МЬ/64МЬ/8ОСЬВ: 
РУ 2,0/256/40/64/СО/17"755БЕХ 
2,6 612/256/40/0Е4Т14200/СОВУ/ 
Р4-2,8/512/60/128/52х/5В, 865РЕ _ 
24 2 6{800}/512/60СЬ/СЕ ЕХ/СР-ВУУ _ 
Р-4-2,6 / 512 МВ РВ / 80 СВ / 52х 


2.8 6#2/512/40/ОР ЕХ5ВОО/СОЕУУ 
Р4-3.0/512/80/128/52х/38, 865РЕ 
3,0 ©62/512/6О/АТУ6ООРРО СОРМ 
Р-4-3.0 /512 МВ ОБЕ (120 СВ/СО-ВУ/ 


399 
456 


747 


859 _ 


920 
1011 
1037 
1064 


1139 _ 


1166 
1193 
1226 


_ 1231 


1280 
1318 
1372 
1372 
1382 
1393 


^ 1436 


1453 


__ 1454 


1469 
1474 
1482 
1490 
1523 
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1577 
1596 
1620 
1632 
1642 
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1647 
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1763 
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1777 
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1818 
1836 
1846. 
1849 
1863 
1895 
1901 
1901 
1915 


19336: 
1956. я 


200% 
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2094 
2149. 


2176 
2198 
2346 
2754 


_` 3157 
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Репнигл 4 2,0/256$28/40/СЕ 64/ СОВМ 
Репбит 4 2,0/256РОВ/40/ОЕ 64/СОВ\М 
Репбиг 4 2,66/2569РЕ/4О/СЕ 64М 
Репвиг 4 2,6/80ОМН#/256РОВУДОД С! 
Р№-20/256/40/ОЕ64+ТУ/52*/ 17" 
Р\-2.6/256/ВО/СЕб4+ТУ/СО-ЕММ/17" 
Р\2000/1845Е/256228333/40СБ/СО 52 
Р\2,67/55648/512 208333/80СЬ7200 
Р\2,6Д848Р/512 228400/1206Ь 7200 
Комипьнотны ла а базе АМ. 
Кредигразличные на бозе РИВОМ МОКСАМ 
Кредитрозличные но базе АТННОМ от. __ 
21100/128/20СЪ/МЧес+$ВИАТХ 
Любые под заказ, от 
Кредит 1.7СЬ2/256МЬ/З2МЬ/40СЬ/СО/5В 
ХР1800/128/20СЬ/МЧео+ЗВИАТХ 
21100/128/20СЬ/Мчео+В/СР/ЕРР/АТХ 
1300МН=-256МВ-4068-64МВ-СР-$В-17" 
21400/128/20СЬ/\чео+ЗВ/СО/ЕОБИАТХ 
21600/128/20СЬ/\део+5В/СРУЕРР/АТХ 
2000мн=-256МВ-40С8-32мМВ-СО-58-17”_. 
РИУВОМ 1,36Ь=/128М/20СЬ/З2АСР/52х 
Рыг7200/128/20/8М/52х/ЗВ/сап 
Рогог- 1300/128МУ4ОСЬ/З/Е/АТХ 
Ригог- 1400/128№/206/52Х/5/56Е/АТХ 
РОРОН 1,6С}2/128М/2ОСЬ/З2АСР/52х 
Ри 3/256/206 /УАЧЕИСО52 /корп250\ 
АНН юл-1200/128М/20СЪ/52х/З/56К/АТХ 
2400МН:-256МВ-4008-32МВ-СР-5В-17” 


ХР\800/128/20СЬ/З2МЬ/СР/ЕОБУАТХИКМР 


АТНЮОМ 1800/128М/20СЪ/32АСР/52х 
Конфигурация под закоз от 
АО1.46Н2/128/20/МХ400-32/С052х 
1300№МН2-512М8-6068-64мМВ-СО-58-17°__ 
2,1300/128/20/32/52х/5В 


ХР2000/128/20СЬ/З2МЬ/СРуЕРРуАТХУКМР. 


АРТ.А6Н2/256/20/МХ400-32/С052х 
2000мН;2-512МВ-60СВ,64МВ-СР-5В-17" 
АО1.46Н=/256/40/МХ400-64/С52х 
Аол1700/128/20/32М/52х/5В/КТ268 А. 
АТНЮОМ 1800/256М/40СЬ/З2АСР/52х 
2е1400/256/40/32/52х/56 
А01,60Н:/256/40/МХ400.64/СР52х 
2400МН:-512МВ-60СВ-64МВ-СР-5В-17“ 
АТНЕОМ 1900/256М/4ОСЬ/СЕ? 64М/52» 
2600МН2-512МВ-60СВ-64МВ-СР-$В-17" 
АХР 1,86Н2/256/20/МХ400-32/СР52х 
А!Нп1700/256/40/32М/52х/ЗВ/КТ266А. 

р 1.3662/128М/20СЬ/АСРЗ2М/52х/15" 
РУВОМ-1400 / 256 МВ/ 40 СВ// 52х/ 
АТНЕОМ 2000/256М/40СЪ/СЕ? 32№/52» 
АХР 1.8СН2/256/40/№Х400-64/СР52х 
А!юп2000/256/40/64М/52х/ЗВ/КТ266А 
АХР 1,86Н2/256/40/МХ440-64/СР52х 

АИ юп1700/256/20/64/52ху3В/МЧЕ? 
АТНЮМ 2600/128М/20СЬ/СЕ2 64№/52х 
АТНЕ-1,8+/КТЗ33/256/40/64СЕ4 [52/58 
АТНЕТ,8+/КТ400/256/40/646Е4/52=/3В, 
АТНИОМ 2400/256М/40СЬ/СЕ? 64М/52х 
АХР2.26Н2/256/40/Мх440-64/СР52х_ _ 
А!Ног2200/256/60/128/52х/ЗВ/КТ266А 
`АХР2.20Н;/256/40/АТ19200-64/С052х 
'Аоп2000/256/40/64/52х/ЗВ/МЕ? 
Риг-1,2/256/40/64/ СР/15* 

Кредит 2,8С12/512МЬ/64МЬ/ВОСЬ/ВУМ/ЗВ _ 
АТНЕОМ ХР-1800 / 256 МВ РБК / 40 СВ. 
АХР 2,56Н/256/40/АТ19200-64/СРЕ\М 
А 1900/256М/4ОСЬ/СЕ? 64М/522/17" 
'АТНИОМ ХР-2200 / 256 МВ ОРБ/ 40 В _ 
Риг-1,3/256/40/64/СОВМ//17-7556ЕХ 
А ог2000/512/40/64/52>/5В/МЕ? 
АТНЕ2 2+/КТ400/256/80/64АТ/52/5В 
Ао72200/512/60/128/52х/5В/МЕ2 
АН-2.0/256/40/64/ СР 7"755РЕХ/КТ 
АН т2500/512/80/128/52х/ЗВ/МЕ2 
АХР2,50Н2/512/60/А19600-128/СОВУ/ | 
А№.2.6/512/80/64/СОЕМ//17"7550ЕХ 
АТНЕОМ ХР-2600 / 512 МВ ОРВ /120 СВ 
Рогов 2000/128 44/40 СЬ/З2М/СРЕМ/17 
АТНИОМ ХР1900/256 44: /4ОСЬ/СЕбА/СОЕ\М 


АТНОМ ХР2000/25633г/40/СЕ6АМ/СОВ\У _ в Н 


АТНЮМХР2400/26644г/40/СЕ 64/ СОВМ! 
АЙЧ-2.2/256/40/СЕ6441У/525/ 17° 
АИ-1,8ХР/128/40/ОЕбА/52х/ 17" 


АМО 1800+/КТ333/256 РРЕ333/40СЪ/С5 


АМР 2000+/КТЗ33/256 2Р8333/40СЬ/СО 
АМР 2200+/КТ600/512 2ВЕЗ33/80СЬ/СР 
АМР 2400+/КТ600/512 28®333/80СЪ/СР 
АМР 2600+/пРогсе2/512 286400/120СЬ 
Рогоп-1400/КТЗ33/128 МЬ/40СЬ/СР 52х 
Ригои-1400/КмМ266/128 МЬ/2065/СО 
Гллоп-1600/К1400/256 РОВ/46СЬ/СР/5А 
г Мобильные комцыюзеры 

РАйзи Р-100/30"/16/810МЬ/ЗВ. 

Кредит Большой выбор новыхибу ст- 


Кредит1ВМ, ЗОНУ, боемауЛозНФа,Сотров от- 


Риму Р-100/10"/16/81ОМЬ/ЗВИЕОР 
Кишеньковий Роске! РС иле сае 

РЕЦ Р-166/12°/16/1.6СЫ/СО 

РАПвы Р-166/12"/ЗСЪ/СО/РОБ 

Тозньо 3020 \АТВАЗИМ Р-300/10"/96 
Тознйо/Зопу/Сотрод от 

1ВМ 600РИ-266/13.3-/96/4Ъ/СР/ЕОР 
1ВМ 390х Р4-400/14"/128/6СЪ/СО/ЕРБ 
ТозЫо 8000 Р!|-500/14,1"/128МЬ 
РЕЦ 21-650 /14"/128/ТОСЬ/СБуРОБ 
Тозньо 8100 21-600/14"/128/12С6 
Тозфо 7200 АТВА ЗИМ Р!4-500 

РАйзо 6540 РШ-600/14"/128МЬ/10С 
1МВ 120 Р1-700/14"/128/126Ь/ОМО 
Соклть 441+ 14"/Се!2000/256/20 
АЗИ$ 21 РМ2,4/15'*/256/40/0УО-СОВ] 
ТозЬа $Т Се!1.1/14"/256/20/0\2 
ЕС С-1020 Се!.5/14"/128/20/СР/З" 
Тедпресд РШ-1 ОСН2/128/2065/15 1" 
АСЕВТМ Се2.4/256/20/14"/СР от 
НРМ1015\ АЁНП.8/147/256/20/2УО от. 
ТозНБа $Т С9 1 6/14 /256/20/ БЕ» 
АСЕРТгвуе\Мае 2441С Се12.6/256/30 
НР 41015 АН? 0/15"/256/40/2У2-СО 
ЕЭСА-6600 АЗНИ /4/14"/256/20/2УО-С. 
А$0513500Р А!Н12.0/15"/256/40/2О- 
Е$С О 6820 Се12,0/14"/256/20/2МО-СО 
ТозНфа 5Т Се! 2,2/15"/512/40/0УО- 

Е3С 06820 Р2,4/14"/256/20/0МО-СР. 
НР ОппВоск 16200 (МРА 1 6/14°ТЕТ)_ 
Агдо 55Р Репнит-М-1300 15"/256/30 
СОМРАС МП ОТ5МАНМЮПТ 67/15-ТЕТ)__ 


В56 

856 
910 
1121 
1411 
1475 
1859 
1947 
2241 
2449 
3039 
3717. 
3776 
3894 
4012 
4071 
4455 
5427 
5670 
5670 
5778 
5924 
6480 
6480 
7020 


7290 


72909 


_ 7398 


7560 
7560 
7992 
8100 
8111 

8544 
8649 


ы новачие 
АСЕЕТгочеМае 2521С Р42.6/40/512 
АСЕВТМ Р/2,6/512/40/15"/МО-СОЕ\ 
Зотзипо Р20 Р№2,2/14"/256/30/0МР- 
'А315 М2М РМ-1,3/14"/256/40/2МО-СОВ\! 
отзупо Р25 Р!У2,2/15"/256/40/Ю\О- 

НР №800у Р\2.0/1 5*/256/40/2МО-СРЕМ/ 
А3$ МЗМ РМ-1,3/14"/256/40/ОМО-СОВ\ 
ЕЗСЕ7010 РМ1,7/14"/256/20/2УО/3 г 
СОМРАС 800% (Р4-М 1 9СН/15"ТЕТ) 
Тозньо $Т РМ2,АНТ/17"/512/40/2МО- 
Тозньо $Т РУЗОНТ/Т7"/512/60/6МБ- 


гр 
8721 
8910 
89710 
9342 
9450 
9558 
9990 


10098 


10152 


13770 _; 


15930 


В 


: 


} 
х 
4 


ь КОМПЬЮТЕРЫ Б/У м 


Кредит Компьютеры на базе а. АМРБУ). 
Се|3336Н#/32М/2 ЛСБ/аОх/З/АТ (Б/У) 
Се-6336Н2/64М/4.26/40х/5/АТХ 


428 
513 
810 


©. 
1615 
1650 
1650 


1730 ; 


1750 
1770. 
1850 
1870 


2550. 


2950 


80 
95 
150 


ь КОМПЛЕКТУЮЩИЕБ/У а 


Мониторы —^ 
147 УСА б/уот 


ь КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯ ПК лм 


Соойчо Кол ог СРу Зоске! 370 
Соойпо Кол бог СРИ Зоске! 478 Бо. 
'Соойта оп вос СРУ Зоске! 370 __ 
Соойяд Кор ог СРИ Зоске! 370 
АМО 800СЬ2-280ОСЬЕАТНЫОМ от 
Саегог,, РМ, Саегоп566Мнх-2.6 2 
СРО Саегоп 1/1 СН РСРОАТгоу 


АМРК7-1400 РИВОМ Арройгед 266 Мг ^ 


СРИ Рогоп 1 4 СН ЗаскетА, 

СРИ Рухоп 1 6 СНг Зоске! А, 

АМР РИРОМ 1600/266МН 

АМ Ригоп 1 6ОН/ЕЗВ 266МНЕ 

АМР Риго 1600 МНЕ 

ИТЕ- Сеегог-А 1,2Н2 (1) 

АМР АТНИОМ ХР 1800+ 
АМОК7-ХР-1800 АТНЫОМ ЗоскегА 
Процессор ие! Сеегоп 1700/40бМГ. 
СРУАМРАТНИОМ ХР 1700+ 
Процессор кие! Саегоп 1800/40ОМГ 
СРИ Саегоп 1 7 СН? 5оске! 478 Вох 
Савгоп Зоскем78 17 @НЕВОХ 

лиге! Сеегол 1700/128 Зоске! 478 

пней Сегол-1700 тРСА 128КЬ сосле 
кие! Сегоп 1700/128 Заске! 478 __ 
ие] Сеегоп 1 7ОН2 1286 {478 _ 
АМР АЙоп ХР 1900+ Мих 
АМРАТНЮОМХР2000+ _^ 

АННоп ХР 2000+/266 МНЕ Теоу 

име! Саегоп 1.7 СНз/128К ,3'478 . 
АМО АТНЕОМ ХР 2000+ (1,67) 
СРИ АЁНОп ХР 22003. Е 

пра Сеегол 1,8 СН;/128К , 5478 _ 

ИМТЕ: Сыегоп 1,86Н2/128 _ 
СРУ Сеегол 20 СН2 50ске! 478 Вох 
Сеегоп 2 0 СН? $0<ке! 478 Вох 

пе] Сетоп-2000 тРСА 128 сое 
Процессор ие! Сеегоп 2000/400МГи. 
АМР АВЮЛХР 2200 + 
АМР Ап ХР 2000+ 
те} Саегоп 2,0 @Н&/128К ‚5478 _ 
АМРАТНИОМ ХР 2000+ Тропоп 
гие) Сеегоп-2200 тРСА 128КЬ сосфе 
АМР АНЮр ХР 2200+ 

ине! Саегоп 2 4СНЕ 128КЬ [478] 

ие Саегоп 2,4 @Н=/128К, 5478 
АМР АТНЫОМХР 2200+ Тнойол 

гие! Сеетоп-2500 12855 ВОХ 

АМР АТНЧоп ХР 2400+ 

АМО Ап ХР 2000+ ‚ВОХ 

те! Саегоп 2,5 ОН=/128К „5478 
АМР АНоп ХР 2500 + 

К7-ХР-2500 АТНЕОМ ВАЕТОМ ТЕАУ 
СР АНЮп ХР 2500+ Вобоп 

АИЮп ХР 2500-+/333 МНЕ Тгау 


АМР АТНОМ ХР 2500+ (1,8336Н#/333)_ 


АМРАНоп ХР 2200+ , ВОХ 

име Сеегол 2,6 ОН2/128К ‚ 5478 

АМО АНоп ХР 2500+ 

АМР АТНЮКХР 2600+ [2,0836Н/333} 
АМР АТНИОМ ХР 2500+Ва"ол512/258333 
АМОК7-Р-2500 АТНЬОМ Зоске! А, 
име! Р4 20СНх 5125 {478) Вох 

име! Репнит 4 2 0СН2/512К 8ОХ 
Репйуг 4 2.676:/512/533 5478 ВОХ 
гие) Репвигл №2600 5126 ВОХ 533 ___ 
1Р4 Зоске! 478 2.660/512/533 Е5В _ 
изеГРепвог 4 2,66 @Н;/512к8/533 
Репвигл 4 2 60@.;/512</800Р5В 5478 _ 
иона! Репвит 2600 5125 В0Х800 
пе! Р4 2 66Н=/800 51245 478} Вох __ 
124 266/800 ЕВ Н-Т 

АМБХР-2800 ЗЗЗМГи Вапоп ВОХ 
име! Релниг 4 2,6 СН/512К8/800 
ое) Рептигл №-2800 512КЬ ВОХ 533 
121! РепМ 2.66Н2/800/512 НТВОХ 
име} Репкыгл 4 2,8 СН2/512*8/533 


пеней Репнитт №-2800 ВОХ ВООМНаН ^^” 


Релниг 4 2 80©%;/512с/ВООРВ 5478 
те! Репйогт 4 2,8 СНё/512К8/800 

пу Репнит 4 3,06 СН»/512кВ/533 
ИЧТЕ- Ретвит № - 2 ВСНХ 

уе! Репнигл У-3000 512% ВОХ 800 
игте! Репйугт 4 3,0 ©Н2/512кВ/800 
1Р4326/512/800 ЕЗВ ВОХ 

СРО АМР Ригоп1 600 / 58266 Могдсп 
СРО АТНЕОМ ХР 2000+ ‚ Тпопоп 

СРО АТНЮОМ ХР 2500+/512к/333,Вамою, 
СРИ АТНЫОМХР 2600+/ 256 /333 
СРИ Сеегол 1,7СНх/128 Бох 5478 
СРИ Сато 2.06 Н2/128 Бох 3478 
СРИ РЕМТИМ №2.0С/512к Бох РСА. 
СРУ РЕМПЮМ № 2.67С/512к/5ЗЗЕ5В 


‚„СРУ РЕМПОМ У 2 60/51: 2%/80075В Бох 


`Чйодупи памяти и 
50-БАММ 16 256МЬЧг полеБоск от 
128МЬ, опт, от 5 шт 
528,228РС266,333}. 128МЬ-512МЬ ©т__ 
РОК $РВАМ 128 МВРС2100 
Модуль памяти УРАТА 128 Мбайт РОВ 
ОР 128МЬРС2100 _ _ 

Физшь ЗВ 64МЬ Сеты 

256МЬ, опт, от5 шт 

СММ 128 МЬ РС-133, 7,515, ВВАМО от__ 
РЕВ 256МЬ РС2700 ЗЗЗМН2 Евг 
ЗОКАМ 256МЬРС-133 МСР 

Модуль памяти МОАТА 256 Мбайт РОВ 
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14 


89 
77 
102 
105 
113 
по 
154 
167. 
189 
191 
194 
194 


20 


101 


‚109 
..138 


172 
176 
176 
175 


_190 


190 
188 
175 
197 
19 
205 


`213 


230 
235 
231 
278 
287 
294 
293 
653 
45 
67 
92 
106 
62 
73 
143 
185 
178 


15 
18 
19 
19 
21 
22 


_з1 


35 
35 
36 
36 


22 


Цены 


Наименквение 
Модуль памяти ГСР 256 Мбойт РОВЕРС 
058 256МЬ, 333 Мнг Вголд 
008 256МЬРС2100 
00 256МЬ, 333 МН:,РС-2700, РСИ 
ООЕ 256МЬ, 400 МН, Ну 
ОУММ 256МЬ РС! РЕ РС3200 
ООВ 256МЬ, 400 МН:,РС-3200. 
Флэш 058 128МЬ Сопуоп 
РММ 256МЬ ОБЕ РС-2700, ВРАМРот _ 
ООР 256 РС-3200 МТЕС С12, ЗОНА 
БОР 256 МВРСЗ200 Нипь 
ОР% 256МЬ РСЗ200 Затвыпа-1 
РММ 256МЬ БОЕ РС-3200, ВРАМР от 
268 256МЬРС3200 Клозюп (Вейой) 
$0 РАММ РОВ ЗОВАМ 256 МВ РС2700 Е 
РММ 256МЬ РС 33, 7,515, ВВАМР от 
512МЬ, опт, отб шт 
ОЕ 512МЬ, 400 МНЕ 
Флэш 058 256МЬ Сетьё4 
Флеш \/5В 256МЬ Сопуоп (1582.0} 
20 512МЬ, 333 МН2, РСИ, МСР, бреес 
206 512МЬ, 400 МН», РС. МСР, рес 
О0Е 512МЬ, 400 МН 
РММ 512МЬ ОБВРС-2700, ВКАМР от _ 
908 512РС-3200 М-ТЕС СЕ2.5ОВЮИЧАЕ 
ОР 512МЬРС3200 Кпазгоп {Вейк! 
Часы флэш 458 256МЬ Сети | 
ЗОРАМ 128 МЬРС1З3 Ну 
ООВ 5ОВАМ 256МЬ МСР РС2700_^ 
ОБР 5ОВАМ 256МЬРС/РС-3200 


20357 1.44 МВАрз 

7223.5" 1.44 МВ Мазь 

НАЗН Кеодег/\Мег 6 № 1 

ЗМАЕТ МЕГА Ссг4 64МЬ 

МИС МЕГА Сог 64МЬ 

(СОМРАСТААЗН МетогуСаг128МЬ 

МойозНЫЗВ от 128 до1,5661582 0 

Яозн Риуе 128 МВех 0582С 

1058 Незк Риме 256МВ Вей ВАВ 

Метогу ЗйсК 128 МВ Метогубомтоп 

Язь Оеуе 256 МВ еж 5820 
„Мазеринскиеллетья 

486 + СРО АМ ОХ4"100 

\МА АРРОШО-+СРИ Р133 

АВАТЕОМАНа,ЕНедгоир,от 

АЗИЗ. АВП,ЗОЕТЕК, М5, СдоБуе,от 

МААРРОО+СРИ Р166 ММХ 

55746ЕХ"ЕСЗЕ38333. ООВ, АСЛАМ 

Емесиоур КУУТАЗУ6 0 КТЗ33+8235 

КТ266А.КТ400,КТ6ОО,логсе2 от 

МВМЗГМА-Т/266А/333 АТХот 

ЕйеСгоире7УММ2 ВЕУ 1,1, КМ266 

МВРЕ4 Зое! 478 АСР4х+ Мес 

ЕМеогоур РААВМСУ2 УЗВ - Зоске! 

АЗВоск К7УММ2 ЗО КМ266 Зоске! А 

МВ М5 ТЕ-1845/1865/1875 АТХот 

ЕНеСгоире КМ400-М2 МА®КМ400+8235 

ОН АРЗО-ВАЪУК КМ266 __ 

АЗВоск Р4М45Р 8452 

АЗРоск 45118451 Е 

ЗЕГМАУ ВАО ВА5БЕНСНА 

"АЗВоск” РАМ5СИ1845О-НСНА _ 

РА 4833-ВС/Е, 1845Е 

АЗВоск Р4М5С! 8451, РОВ/ЗОВАМ. 

АЗИ$ Р458Х-Х 5,5 64849631 

Злоще АМЗ514400 погсе244400, АТА 

МВ АОрел МХАСМЕСМУДАМ 

МВАЗОЗ зоске! 478 ТАМ, 2+2 тАТХ 

МВ 845РЕ +З0шп4 АТХ +18 

А$5 А7УВХХ МА КТАО0 + 8235. 

АЗИ5 Р4ВСИ. 18451, СОР, Меса" 

"АОреп” МХАСУЯ-СМ м/ЛАМ 1345ОУНСНА 

МВ АЗИ$ А7УВХ ао МА КТ-400 

м9 КТАУ, КТО, ОБЕ, 1582 0, АСР 8 

ЕРСХ ЕР-ВКУАТИ МА КТАООА, АСР 8х, ЗОВ 

МВ Зоске! А пРогсе2 Иго 400 

18452"АЗОЗ"РАХР.ЖЕ58533,508+00%] 

МЯ! КТДАМ, КТ4О0А, ОБЖ, 1582 0. АСР. 

АЗАосК РАМБРЕ 845РЕ 

МВ АЪогоп РХВАБРЕМ 1845РЕ Зоске! 

ОНИМВ78-ВСЬШК1845РЕ 

АБоигоп КХ&00: Зоске! А, МА КТёО0 

"ОА" 4878-В13845РЕ, 3 РОВ, АСР 4х 

ВмеСгоор 848Р-А,1848Р 

ОН 4878-ВЕ БУК 845РЕ 

ОНАО76 Во КТЗЗЗ 

А3.5 РАЗОХ 565 655+9634 

"Зонек" 5-К600-СТ МА КТ600+8235 

МВ Зонек 51-КТ600-С Зоскег А+ 

оРогсе2"ЕСЗ"Е38400. РОВ, АСДАМ) 

АЗ05 РАРЕ-Х1ВА5РЕНСНА 
2Е14В35-1.1845СЕ 

АБокоп РХЗ4БРЕМ Рго 

РЕ/МВ77-ВС1845СЕ : 

А50$ А7МВХ.Х "Мю пРогсе2-400+МСР 
1ВАВР"ЕСУЧЕЗВВОООББАСЛАМ: 
ЕрохЕР-ВЕРАЗ!иЕогсе2400, АТА 133 
ВиеСгоире СРИ 21200МН&{Рго 1800+) 
2Н14В35-ТС1845СЕ 

ССАВУТЕ СА-ВРЕВОО, 1В45РЕ, Зоипа 6 

ЗОТЕК $.-75Е8М2 Зоскей А, пРогсе? ^ 

"АОреп” АХАЗРВНИМ ЛАМ ИВАВР-ААСН5 

ЕРОХЕР-4РЕАЯ!845РЕ, ООВ, 5004 6 _ 

МЯ КТб Оейа-$8, КТ600. ОРЮ400,ЗАТА 

“Зонек" ЗЕ 7582, иМею пРогсе2 


ЕМеСгоуре СРИ 21300МН2(Рго 2000+] __ 


ОН АО77 1авпву КТ400. 
ЕРОХЕР-40ЕМ800118456;Е ^^ 

-АОрет” АК79О-400ММ ДАМ Мо пЕогсе 
ЕРоХ ЕР-ВЕРАЗИ пРогсе214400, РОВ, 6с 

ЕРох ЕР-4СЕА 845СЕ, Зос 478, 6 


СИСАВУТЕ 74400 пРогсе? 400/МСР, РОВ ^^^ 


А$05 Р4$800 515 648ЕХ+963Е 
ЕрохЕР-8ЕРА+ пРогсе2400/МСР-1 т 
В65РЕ,АЗУ5,МЯ,Е-ЗетепЕЕЕ1 394 
845РЕ"АЗУ$"РАРЕЕ5В 533, РОВ. АСЛАГ 
А$15 А7\600 МА КТ600 

СКАВУТЕ 74001 пРогсе2 400/МСР.РОВ 
АБ НЕЙ пРогсе 4400, АТА 133 , ЕВ 
Зеьмосу 865РЕРА1865РЕ ЗЦ5В 2.0 ЗАТА 
СКСАВУТЕ СА-81848Р {848РДСН5,800МН: 
ОА Р$83-В1 1865РЕ 

МВ АБВ 1845РЕ Зоске! 478 АТХ + 
ЕРохЕр-4РОА!865РЕ 

СКАВУТЕ СА-810004865С Уюео, АСР 
М5 6728-010 865РЕ МЕО2-5, 

"Зойек” $1-86МР-+ \/КАМ 8656 -СН5 


МОЙ Я КОМПЬЮТЕР 


„А. 
& 


$ 
с 
| 


81. 


тот 
103 
102 


ЕпеСгоир РЕТ че, 1865РЕ 
ЕРох ЕР-88СА, пРогсе? СР, ОРЕ2сН,6 | 
ЕРОХ ЕР-ВЕРАЗ+ИМАю пРогсе2-\Лно400 
МВ АЗ ЗосКе78 1865РЕ Р4РВО0 
Азиз РАР800 
*Е5С" 21627 [Р) \865РЕ РАЮ, [ап 
МВ АВП МЕ7-5 а 
ЕРОХЕР-4СЕА+ 1845СЕ 
Азуз Р4Р8О0 Бецхе 
ЕРоХ ЕР-4РРА2У бейухе, 
ЕРох ЕР-4РРА2+- 865РЕ 
ОЕАМ РАВТУ 865РЕ, 865РЕ 
1875Р"А55"Р4С800{Е58800,РОЮ,АС) _ 
ОЕИАМРАЕТУ РЕОВ75. 1875Р 
Жестние рмежы ОЕ 25 
10-160С8В 5400 Затзипо, Момог МУР от 
20-4065400/7200] \!О,батьита _^ 
НОР 20 СЬ ЗЕАСАТЕ Ватосида _ 
Зотзипя $М0211Н 20 Гб . 
20-160СВ 7200 Зеодоте,МомогМ/Рот 
20СЬ “Зотзипа” 5400ЕРМ, ро 
НОР отзипд 40.0 СВ 5400 рт _ . 
НОР\/Р 40.2 С8 5400 грт 2 МВ Сосье _ 
НОО 507509 40.0 СВ 7200 гру 
НОР 40СЪ ОС АС4О0ВВ 7200РРМ 2МЬ 
М/ечеги Сидио!\/2400ЕВ 40 Гб 
Винчестер 40 СВ М/О 7200 
40.09 7200 АТАЗ ОО М/О (\/0400182] 
40 СВ Зеодсте 7200 ВАРАСИРА ^^ 
Мечел Радой М/2400ВВ 40 Гб 
40СЬ "беодое" Ваггосидо 7 72008РМ 
406°\\О"7200грт 
Винчестер 20 С8 Зотзипа 
40СЬ "Затвипа" 72008РМ 
НОР 40СЬ \/2С АС400.В 72008РМ 8МЬ 
УМезегт Окон УУР4001В 40 Гбайт 
Винчестер 40 СВ МР 7200 38 МВ 
№! (5400/7200 8РМ/ВМЬ] ЧАТА-5 от40С 
40СЬ УГО 40018 7200РМ ВМЬ БиНес 
НОО 60СЬ МОС АС600ВВ 7200ЕРМ 2МЬ 
60СЬ "ботзито" 72008РМ 
80.00 7200 АГАТ ОО МОВООВВ} 
Винчестер 80 СВ М/О 720018 (800.8 
Винчестер М/О 80 СВ 7200грт 
НОР 5атзийд 80 0 СВ 7200 грт 
В0 09 7200 АТАТО0 5есдсле 
НОР 80 СЬ ЗЕАСАТЕ Ваггасодс 
НОР 80 09 7200 АТАТ ОО М/О (В00ВВ) 
80 СВ Зесосие 7200 ВАВАСИРА. 
НОР 80СЬ\/2С АС80018 7200ЕРМ 2МЬ 
НОР 80 09 7200 АТАТО0 Зеодое 
80-1206515400/720}отзиупо, ЗеадаВМ 
80СЬ "батзияд” 72008РМ 
80СЬ "еадсе” Ваггасьдо 7 72008РМ 
806"\/2"7200трт 
Мемета Оно! УМОВООВВ 80 Гб 
Винчестер 80 СВ\/О 72006 8МВ __ 
80.09 7200 АТАЛОО \/О {800.8} 8МЬ 
80СЬ У! 800.8 72008РМ ВМЬ БуНег _ 
40СЬ \Мезегт Одно! 5400. 
НОР 806 \/2С АС800,8 72008РМ 8МЬ 
НОР 1206 Зоглзопо $Р12034 7200ЕРМ 
4ОСЬ Мохог 7200 
НОР 120.09 7200 АТАТОО Зесдсе __ 
НОО \М/ 120 С8 7200 грт 2 МВ Соеке 
НОО юг полеьоск 10-40СЬ от 
120СЪ "Зеадсие” Ватасьца У 72008РМ 
НОР 120СЬ М/С АС120088В 7200АРМ2МЬ 
Н5.120.09 7200 АТАЗОО УМО (120088) 
НОРУ! 120 СВ 7200 рт 8 МВ Сане 
80СЬ Зеадсте 7200 Зеч АТА 8МВ 
Винчестер 120 СЬ $еадсие 7200грт 8М 
Зеадсие (72008РМ/8МЬ} ЗАТА-150 от 
НБР 12065 ГОС АС1200.8 72005РМ 8МЬ 
НОР 2.5" 20СЬ ТОЗНИВА (4200ЕРМ/2МЬ)__ 
12065 \/О 1200.8 7200ЕРМ 8МЬ БьНег 
120 СЬ Зевдсие 7200 Зепо АТА ВМВ 
НОО Риизь 40 СВ 2,5" МоеБоок 
12009 7200 бело АТА Зесдме 8МЬ 
\/27200/0000РРМ/ВМЬ} ЗАТА-150 от 
160СЬ "Зеао!е" Ватгасида У 7200РМ 
36 7910000 бело! АТА МУР ВМЬ"Рартог 
160 09 7200 АТА1З3 Мамог 8МЬ 
1158 НОР-ОК 2065/30СЬ 5ТЕ 
Сменные диски. 
Привод ОФ 3.5" опу 
5-е-1 согфгеадег 458 
СРЕОМ "Затзипа” 52х 
УТЕОМ,МЕС, АСЕВ,МИЗУМ от 
СР-ВОМ 52х Завод АТАРИ 
СР апуе 52к ЗАМЗИМС(ухр сдоптоция} 
СО-ВОМ 52х Асег 
40-56х ЗопуТеас,Зотзоло,Авибуот 
СО-ВОМИЮЕ 52х, ЗОМУ 
52», СР-КОМ, С-552Е. АТАР}, СЕМ 
СР (© 52х АТАРЙ 


65РЕ 


0/2 АЗУЗ/З$ОМУ/ТЕАС/ЗАМ5УМС 16/40 _ 


СР-ВУУЕС 52х/32х/52х РЕ 

БУОЖВОМ "5ОМ\У" 16х40х 

СР-Е\М/ Асег Вепб) 52х/24х/52х ФЕ __ 
СО-ЕМ/ТЕАС, ЗОНУ МЕСАС 52/24/52 
РУР-516Е, О\О-ВОМ 162/48х, АТАРИ 
СОРМ! Затзийу” 52х24х52 

48/24/48 ЗОМУ,Ремог А-Ореп.от 
С0-8\! 52х/242/52х,16 (ССЕ-85208) 
52х24*521ЕАС МПЗИМИЧЕС,от 
СР-К\УВЕМО) 52х24х52 РЕ ВЕТАН. 
БУО-РОМ ТОЗНВА $2-М1802 
РУР-ВОМ ТОЗНВА $0-М17 128 16х/48х 
СР-Е\ Зопу 52х/24х/52х1Е 

СБЕМ/ЛС 24»/10х/40х АТАР! 

'СР-ЕВ\А/ Мизопу 52к24х52 <СВАВУХЕТЕ> 
СРЕ\М/"ЗОМУ" 522452 

С5-8\/552Е, СО-\М тег, 522/24х/52х 
СО-Я\/ТЕАС 522/242/52 ФЕ 
256м058 Ножи вк 05811 © . 
ОУР-++-СОЕМ! ЗОМУДиеОп/Затзио 48/24 
256мМ 058 Нозь Рек 9582.0 

СР-В\М/ + ОУО-ВОМТЕАС 48х/24х/48>/16 
ОУР1 6+ СОРМ! 48х24х48\ЛЕАС 
ОМО-В\//+РМИ МЕС МО-1300А 
СР-В/В\ютедс У602ЕХТ ЗВ 2 0 еже 
ОУ + К/РМ/ Рюпеег 106 РЕ 

БМР -ЕУМ/+ЕМ/,ТЕАС 

ОУО-ВУ//ЕВМ/ . ЗОМУ 

Знеотуег Зопу ЗОТ- 7000 4/8 СЬ 
Зиеотег Зопу 5ОТ- 000 12/24 СЬ 
Этеотег Зопу 5ВТ- 11000 24/40 СБ 


583 
596 
633 
635 
643 
665 
675 
709 
751 
779 
790 
872 
952 
1019 


268 


—_ 270 


270 
281 
284 
300 


`` 318 
_ 320 


326 
327 
329 
33} 
340 
340 
340 
344 
347 
348 
350 
354 
356 
362 
362 
389 
398 
400 
405 
405 
407 
408 
410 
416 
420 
421 
425 
425 
427 
433 
433 
437 
443 
470 
475 
483 
485 


491 


491 
502 
523 
524 


531. 
538 -* 


540 
540 
563 


= г г 
574 


$10 
616 
621 
6538 
648 
$62 
712 
756 
783 
877 
920 
1204 


43 
56 
78 
80 
83 
86 
94 
102 
109 
113 
119 
178 
204 


207 


210 
21 
2и 
213 
214 
223 
225 
232 
238 
243. 
248 
248 
254 
269 
270 
282 
330 
340 
353 
364 
369 
783 
826 
1298 
1428 
1653 
1977 
2419 
4071 


107 
108 
714 
117 
119 


УЕ АТУЯ 929-187 9. 
УРАН Я = 977. У 29279 


млили/, 1-псот.сот.на 


Собуовоове ‹ 
ЛОМ. ЕЪО, колонки, клавиатура, | 


миша, килимок в компяеки 
Монтори: 15" д 100, 17" ад 126 


КОМПЮТЕРИ 
КОМПЛЕКТУЮЧ 


ПОБУТОВА ЫЛЬН! ТЕЛЕФОНИ 


Наша адреса: м. Кив, п-т Перемоги 9, оф. 
ел. 459-03-90, факс 236-86-50 
е-тай: 1110 @адата.Кеу.ча 
|Ир://мимм.адата, Юеу, ча 


ТЕХШКА 


'знайся про 


„„. НИЗЬКЕЩНИ 
Комп ‚отери 


Езкотт Аи ТАТЕК 
грам о З роки 

ВРЕДИТ: ПЕРЬЯ 
Ирен мы 


—> 
31000 4071.00 Моня 


Процесор Реппит 4 1800 МГц 
Память 256МБ ОО 333 
Жорсткий диск 40ГБ 7200 обв 
Видео СеРогсе 4 МХА40 64МБ ООВ 
тв компак-дисюв 52х 


процесор айтопхр 200+ 

Память 256МБ ООВ 333 
Жорсткий диск З0ГБ 7200 обв 
Вдес беРогсе 4 МХ440 64МБ 008 
Дкюковод компак-дисвв: = 
Дековод 1,44 МБ 

Звукова карта 


Клаватура, мишка Клаватура, мишка 


Атлон ИксПи. Йентиум, ДДР Джефорс 


ммм. азрак,сотиа 


ВЕБ-КРАМНИЦЯ 


ДО 3-х РОЮМВ 
С влгжиднохти № ЦА1.017.0018405-03 


ен. оание 
МО 504 ЗМО-ЕБ81 5 26 5СЗИогот 


553! Авор!ес АМА 2902 [ех! 0625] 
5СЯ Адартес АНА 2940\/. 
КАР ТРЕ АЗарес 1200А 
го160 $С$1 Адартес 191 60 
Шо160 ЗСЗ Адарес 29160/291 50 
Ига160 $3} Адрес 39160 2св 
Иго 320 59 Афорес 29320/29320 | 
КАЮ РЕ Адарлес 2400А. 

О№го160 ВАР 5С51 Адартес: 2100$. 
\го320 ВАР 5С51 Ада 21205. 

1 Мое 
Мисгорбопе МС-ОТА 
АЗАВО А-107 80 УМУ РМРО 
АЗМЕМ 525210 _ 
Ноу-ки Зчеп СО-860 {Уофите сопно} 
$Р-205В 120\/ РМРО, 220\ 
АЗ Або А-306 160\/ РМРО 
Ноу-ки Зуеп АР-870 {Моуте сол 
Колонки 5уеп 5Р5-210, 2х8 


16-32ЬУотопо,СкузоМСивопуе от Е И КТ 
АЗАБОА-128 26 
АЗ АБО А-309 120\/ РМРО. 7 128 


"АБАБО А-502 180 \УРМРО_ 
АЗАБо А\у-221 2х3 УМ ВМ: 

ВМ-Тюнер ЗЕ16-ЕМЕ2, ЗА. 
Науки Зуеп СО-850 (№ 
С-Мефо 8738 РС!4 канола 


Сгеовуе ЗВ 128 {СТ 5880} "ел РЕ 
РС! СВЕАТМЕ ЗВ 4.1 Рядис1 
Сгеануе СТА! 4.1 ...---. 


10 1 20:3 
ООО ЗРЕНИЕ 


Колонки ТЕАС РМ-260__ 732 2427 
А$ СодеСеп 5Р-610 ЗыБмооег 25 ММ 5 138 

Моча Роив ТУ М\опдег УЕ 

Колонки охеоп1Х-600 (2х20УМ 


РСЯ ее 
СВЕАТМЕ 38 (ме 5.1, Слона ОТ 

Колонки СЕМИ$ $Р-С2 1 Зв, 150 Вт 
АЗ ЗМЕМ АЕЛ1 НЕЕЦдеревс} 
Сгеойме ме! 5 Т.Р 
АЗ Содебел 3Р-828 ЗуБуиоо!ег 20 у + ` 
Колонки Зуеп АЕЛ1 2х18Вт дерев. ко 


1... 34 
т: Е 


(САЕАПУЕ $8 Ачсу ЗВ 1394 _ 
Колонки Зуеп-АР-З1 2х2ОВт дерев 
Сгеонуе АНБ 51, РСГ 
АмегМефа ТУ Экко 
Сгеайче пзрте 5.1 510, 
Сгеанме АУГО-261.РА 
Стеайуе пере 5 1 5300 Рано! $ 
Колонки ихеоп СУМ 1 (40\/+18\/*5} 
ЗМЕМИНОО МГБ 1 Домашний кинотеатр. 
Колонки ихеоп ММ 1 (5 
_Стеонме изрне 6 1 6700 


_СВЕАПМЕ ЗВ Аудау 2 МХ. 

Колонки СВЕАТМЕ [Тихие 2.1 13450 
ЗМЕМ УРА Домашний кинотеатр 
'Большай выбор акуст-их систем, 
(уе Аибвау" Ротлит ЕХ 61 


`4-128МВ.АТ,СеРо 
'СеРогсеАИЫМ, от 32-128 298. 
АСР, СЕРОЕСЕ 2МХ 400 32М 
УСА Ром СеРогсе? МХ400 64мь ‚64 
ММБ СеРогсе-2 МХ-400/ТУ 32/64МВ 
АП Роеоп 7000/7500/9000 ООВ 32/64. 
АП А!чп-Муолдег 128РВО 16М 
64М СеРогсе2МХ400 м: 
Т\У-Тиоег КУойа КМЕТУЗУВ-ВР Ргой 
ОСЕРОКСЕ-4 440 АСР8Х 64МЬ 
_СЕРогсе МХ440 8х 64ОРВ/ТУ 64/128 
УСА 64 МВ АП Вадеоп 9200 $Е АСР 
5УСАРай СЕ4 МХА40-8х 6АМЬ ОРЕТУ 
СЕ4-440 Вх 64МЬ ТУ Рауиопо 
64МЬ СеРогсе 4 МХ440 Т\-ох! 1286 
Кадеоп 92005Е 64МЬ РОК Т\У-о\! 


СЫЬ-ЗВ АП Вадеол 92005Е &4МЬ 
№М5-8852(040} 62 МХ400Р-64, 64МЬ РОВ 
ЗУСА Мог 59200 64008 ТУ/РМ! 1285. 
СлооБуе АП Водеот 9200 64МЬ 4пз 
СЕ. 7Х 5200 ‚8х АСР. 64 МЬРО ТУ 354 165 128 
ЗУСА 128 МВ ЗаррЬге Водеот 9200 359 1 65 
ОЕРОВСЕ-ЕХ 5200 АСРВХ 128МВОРЕ +ТУ 362 _ 
64М СеРогсе ЕХ5200 (ТУ си}. = 364 
"АСР: СЕРОВСЕ-ЕХ 5200 АСРВХ ОнесХ 371 
АП Зорнге Вадеол 9200 64м РОВТ\- 387 
РауюпобЕ РОКСЕ ЕХ 5260 128 МВ РМ 
С®Ь-З6 СеРогсе ЕХ 5200 8х АСР 128мМ 
А34$9520Модзс ФеРогсеЕХ 5200 РРВ 
Сосьие АТ} Вафеоп 9200 128№ _ 
_СчЬ-ЗБ АТ! Водеол 9200 128МЬ 
128М Сегогсе ЕХ5200 {ТУ оц} 
АП РАБЕОМ $000РРО ММО 64/128М 275 
Родеол 90ООРго 128М ОР 275/250 РМ 
АП ЗарНге Родеот 9200 128М ОРЕТУ _ 
15 РАОБОМ 9000РЕО 64МВ РМ ТУ-ООТ 
©Е4-144200 64МЬ ппомаюл _ 
`СЕРОВСЕ-4 14200 АСРВХ 64МВ 
`СЕ-4 14200 АСР8Х 
АП Родеоп 9200 128 М РОЕУМ 
ХЕХО Сегогсе Е 5600 128МЬ А! 
1ппоМюп СеГогсе4 114200 АСРВХ 
ОЕРОКВСЕ-ЕХ 5600 АСРВХ 128МВОБВ +ТУ, 
ТОВМАБО СЕРОВСЕ 4 1148005Е 64 МВ 
АП КАОЕОМ 9600РЕО 128 УМО от 
128МВ Родеоп 9600 Рго БРВ АСР8х + 
Ех 5600 АСРЗХ Рес 9/ 128МЬ. 


17° Затвипо 7535 


17" 6 Намоп 774ЕТ 


З енование 
С№Б-ЗР АТ! Вадеоп 960ОРго (Е) 128№. 
АХЕЕ СеРогсе ЕХ5600 256МЬ РОВ, БУ 
ЗУСА 128 МВ ММаю СеРогсе РХ5200 
Сони СеРогсе ЕХ 5600 128МВ 
С№Б-ЗР АГ! Водеоп 96ООРго (Р] 128! 
СУБ-ЗРАП ВоЧеоп 600Рго [Р} 128М 
Сайту ФеГогсе РХ 5600 256мМВ 
Самое СеРогсе ЕХ 5600 128МЬ ММО 
АП КАОЕОМ 9800РРО 128 МВ(256 ВП] _ 
ТРАМСЕНР АП РАОЕОМ 9800РРО 128 
Сойтигаг4 СеРогсе ЕХ 5900 128МВ УМО 
АТ! Водеот 9800 Ацоптз РРО 128М 


14-24. ЗОМУЗАМЗИНЬЛ© от 
Мониторы 15" от 


15"16.500Е 

15*0 28 ВелС \551 № 
1515 5\/500Е Е 
ЗАМЗУМС 15" / 22° ло 38 


17"0 28 Зопигоп 76е 1024х768 85Нх 
ЗАМТВОМ 17" 76 Е 
1770 27 Вел У773 1024х768 85Не 


17" Зотнор 76Е _ 
15° Зотзипо 551$ 
17716 773М й 
170.26 Затзипу 7535 10245768 85Н= 

17"0.25 ВелС ©774 12801024 67Н= 
17“ЗАМТЕОМ 76Е 


1 |7" Зотноп 765 26 
17° ЗАМТВОМ 76РЕ Е 25 
170.26 Запигоп 7697 25 
17“ ЗАМ$ИМС 753$ _ 30 
17" Запгоп 76ВОР 26 
Монитор 17" $М 753 ОРЕХ. 19 
17"1С 7ЗЮВН ААТКОМ 0 24 11 
17" 0.26 5атзупа 75ЗОЕХ 25 
15" Зотзоло 5508 

17" 0 26 Затигоп 76ВОЕ 

17" ЗАМЗИМО 75597Х 

17"1С Т71ОВН Рокоп Ег 


Зопзипя 17" 753 Ех 

Монитор 17" ЗМ 755 ОРЕХ. 

Монитор 1 17'3м753 МВ 

17" Затзупа 7550ЕХ 

17" {© Е700В 1024х768@85Гц, ТСО ‘99 
1770.26 Зотзипо 75502 

17" ЗАМЗИМС 763 МВ 020, 1024х768@ 
17-15 Т71ОРН Яе'гоп Её 

Монитор 17" ЗМ 755 МВ 

17° {© Е700В Нотоп 

17" Зотзипо 755ЕХ. 

17° ЗАМЗИМС 755 РЕХ 020, Рупой 
17° 16 Яскоп Её Т7ЗОВН _ 
17" 0.26 Затвьпя 763МВ, 
15" Зопу Ми сов Б/у 
17" ЗАМБУМО 765 МВ 
17" ЗАМЗУНО 75ЗРЕХ 
17" ЗАМЗИМО 753ЕЕ Х {Им 
17" Затзьоо 757р 
17-Е Вотол Е Т71ОР; 
17" ЗАМЗИМО 763МВ. . 
; 30 
17" ЗАМЗИНО 7550ЕХ | 
4770.26 Зотзипя 757р 1601 
17" Затаипа 757РЕХ 

17" Затлвига 753 ОЕХ ТСО" 99 
17° ЗАМЗУМО 765МВ х 
170.26 Затзипо 7579 19201440 54 
17" Зотзипя 7577Х 
17" 16 Е700Р Ретоп 
Монитор 17“5М 757 МЕ 
17026 Затвипо 757МВ 
19"0.25 Веп@ \991 16001200 78Н2 
17" Затвиля 757МЕ 

17*0.26 Зотзипо 75712 19201440 64 
17" ЗАМЗИМО 7570ЕХ _ 
Затзипо 17" ЗупсМамег 757 МЕ. 
17" Затвипя 757 МЕ 

17 С Ротол Е700Р.. 
17" МЕМЗОМС Р75Ё+, Но, 0,25АС __ 
Мезотк Р75Ен, 17", РеНес юр ^^” 
19-0 25 Веп@ Р992 1600х1200 78Н= 
17° ЗАМЗИМС 757МЕ Е 
ЗОМУ 17" / 24" до 1600х1200х1 
14° РВОМЕМ/ ТЕТ Р2456 

17" Затзипя 757 МЕТСО' 99 
19-026 Зотзипо 957 МВ, 

19° 16 Ретгог Ег Т10ВЦ 

Все виды ТЕТ мониторов, 5"-24" от 

19" ЗАМЗИМО 957МВ 

19" ЗАМЗИМО 95702 

19-16 Ясоп 9008 

16 15" / 18" ТЕТ 75-100Нг от 

РНИРЗ 15" / 18" ТЕТ 75-100КНх от 

15" ВЕМО ЕР547 ТЕТ Вюск 

19" 026 Затзиов 959МЕ 

ТЕТ 15" Веп@ ЕР58 15 МонМедю Зиту 
19 Затзипя 959МЕ 

15"0.297 Веп@ ЕР547 ТЕТ чёрноя 
ЗАМЗИУМО 15° / 24" ТЕТ 75-120КНЕ от 
1СР 15" 16 15105 ЕСО, макс 1024°768 
1570297 ВепС) ЕР567$ ТЕТ МыМеф 
Уе\огис МЕТ 55 ТЕТ, 0.297, 250 _ 
151515115 ТЕТ 2 

15" МЕУУЗОМС УЕТ55Ь, ТЕТ; 0,297 
15"МЕУУЗОМС МЕТ55з, ТЕТ, 0,297. 
ТЕТ 15" Затзупо 152 

ТЕТ 15" Зотзия9 1523 
ТЕТ15" Зотзиио 1525 ММ 
15° 151ОВТЕГ. 

ТЕТ 15" Затзипа 1526 ММ 
15“Затзипу ЗМ 151Р 5 
19" ЗАМЗИМО 959 ЧЕ 
15"Зопу $Н5ЗН(агеу, ие] ТЕТТСО99 
15" Зотвипя 1525 ТЕТ 
15" Зотвиия 1528 ТЕТ 
ТЕТ 15" Затвипа 152Х 
15"Заслзупя ЗМ 1528 {акцияй. 
15" 15 ТЕТ! 511$ 
15°65ТЕТ115155 _ 
ТЕТ 15* 5отзипу 152Т - 
15"ТЕТ, ЗАМЗИМО 152% {А505] _ 
15" Затзипя 152 ТЕТ 

15" Затвипо 1525 ММ ТЕТ 
15" 6 ТЕТИ1510 


37" ЗАМЗУМО ТЕТ 17 МР (ТУ] 


19" ОМУ ТЕТ 593В. 


17" Запигоп 76ВОЕ 


`Мовитор ТЕТ8" 
У 


№49/272 08 декабря-15 декабря 2003 


азамено вание: Ш: В +. 
15" 1 ТЕТ! 510м_ вы. ` : 221% ; 402; 
15" Зотзуйя 152 ММ ТЕТ. 2272 1413; 


2281 : 420 
2318 ; 420 
2318 ; 420 
2318 } 420 
2354 
2371 
2407 
2407 


Монитор 15" М 152Т ТЕТ 
15" ЗОМУ ТЕТ Н$5ЗН {©гей __ 
15" ЗОМУ ТЕТ 4553 (акВюе] 
15" ЗОМУ ТЕТ Н$5ЗМ/ МИние] 
15* Затвип9 1527 ТЕТ 
17"0264 Вел ЕР767 ТЕТ Мунмеа 
15" ЗАМЗИМС ТЕТ 3М1525103}, 
15" 16 1ЕГ115208 С 
ТЕТ 15" ВепС) ЕР591 Минмеда Са 
16 17° 1710 $ТЕТ(4001, Мей) 
15" ЗОНУ ТЕТ$53В _ 
15" ЗОМУТЕТ$5ЗН 
19" МЕС РЕЗУТЗВ. 
Монитор 17" ЗМ 172% 
17-16 1710$ 

17" МЕММЗОКИС МЕТ 75 ВЮК, Г 
19" МПЗОВЕБНИ Рнат Рго 930 _ 
15" ЗАМЗИМО ТЕТ $М1528[25] 
19" МИЗИВНИРют Рго 9308) ^ 
ТЕТ 17" Запвипе 1724 


3 
17" Затзипя 172\ могу _ _+ 25 
17" МЕММЗОМС УЕРОО, ТЕТ, 0,297 ВУЗ 
17" Затзипе 172МТЕТ 126 


17 МЕМЗОМС УСТООЬ, ТЕТ, 0,264 _ 


17" МЕМЗОМС МЕТ 75; ТЕТ; 0,264 12 
17" МЕМЗОМСУС170ю, 12 
15" ЗАМЗИМО ТЕТ $М152Т ; 30 
ТЕТ 17" Затзипо 1725. < 40 
ТЕТЗ7" Затзипя 1725 ММ _ д 40. 
17715 1117155 ; 30 
17- Затзипа 1725 # 25 
17“ РЕОМЕ\У ТЕТ ЗН770 (ММ) 3 30 
1715 ТЕТ17105 30_ 
3 17" 1710 ТЕТ (М/М+М} т. 
17" Затзип 1725 полу 3 6 25 
17` ЗАМЗИМС ТЕТ 172 могу 30 
Мемботс УР17 13 ТЕТ, 0 264тит, 260 3052 8 
17" МЕУЗОМСУР 1715, ТЕТ 3063 12 
18-1 ТЕГИ18115 3146 3 570 | 30 


17" 5АМ$ОМС ТЕТ 1724 (НР 
17" 5АМЗИМС ТЕТ 1735 


17" МЕМЗОМС УХ700; ТЕТ, 0,264 3162 12 
17" ЗАМЗИЧО ТЕТ 1738 3185 + 577_; 30 
17" ТЕТ 7208 — __ 3185 ; 577; 30 
17" ЗАМЗУМС ТЕТ 1728 {25} 3318 ; 601; 30 
17° ЗОМУ ТЕТ НЗ7ЗН (@геу) 3450 ; 625_; 30 
17" ЗОМУ ТЕТ НЗ7З (РокВые] 3450 3 625 ; 30 
17" ЗАМЗИУМС ТЕТ 172\/Р5) 3478 1 630 ; 30 
17" ЗОМУ ТЕТ 5738 3511 3 636 = 30 
17° ЗОНУТЕТ $7ЗН 351 + 636. 3 30 
17" ЗАМЗУМС ТЕТ 172Т. 3665 1 664 ; 30 
17" ЗОМУТЕТ НХ73$ 694 ; 30 
17ЗОМУ ТЕТ Х7ЗН 72 ;.30 
17 ЗОМУ ТЕТ Х7ЗВ 


19-0294 ВепО ЕРФУТ ТЕТО-ЗУБИСМ 
22" РНИРЗ Вибопсе 202240 
18" (О ТЕТ80ОР _ 
22“ ЗАМЗОНС 12004 
19" ЗАМЗИЧЕТЕТ 193Т 
19" ЗАМЗИМС ТЕТ 192Т 
19" ЗОМХ ТЕТ ХУЗН (ММ; 
18 1" РНИРЗТЕТВИопсе180Р2С 
19" ЗОМУТЕТ Н$9ЗЕ (ройкВше} 
19 ЗОМУ ТЕТ ХЯЗВ Воск (ММ). 


19" $ОМУ ТЕТ Н$УЗН (ге: 


19" ЗОМУ ТЕТ НХУЗВ, 
19“ $ОМУ ТЕТ НХЯЗ5. 
22“ МАТЗИВ$НЕ О Рго 20700 
17" Запигап 76ОЕ 


17" Напзо! 730Е _ 
17" Затзипо 75302 
17" ат5009 755ОЕХ 
17" Затзопя 757ЕХ. 
17" Затзипа 765МВ. 
15ТЕТ.0 1511$ 

17° 15 Вокос 7ТОРН 
15" ТЕТ Мемзолс УЕБО0 
15" Ме\мзоте УЕ1556 
17 Ме\зоте\Е 700 
17 Мемзоте МС 700 
17° Мезизотю УЕ 175 В 
17" Мемзопе УР17 15$. 
17" Мемкоте УРТ71В 
17“ Мемзоте МС 170 т 


16" Мембоге МС800Б` 
19 Мембопе\\С9006 
19" Мемзоге УХ900 14 
20.1" Ме»бопк \Р2015 ы 1375 14 
Монитор ТЕТ5" Ме боле МЕТ5БЬ 348 | 28 
Монитор ТЕТ17" Мембогус УЕТ75Ь 443 г_28 
Монитор ТЕТ" Мемботе \С7006 463 | 28 
Монитор ТЕТ" МезботеУР171В, 543 : 28 
е5опс\/С800 583 | 38 


Кеузоога ВЕМО/Снегту/ СоЧедьн/АЗЕЕ 
Моцзе Зсгой/Орпса/Водю/Р52 /5ел1 
Мишка АА ЗБ Мозе кто Р5/2 
Кловиотуро ТыфБо Рыз 3/2 

Кловиотуро пе Р5/2 К\\О-820 

все виды оптических “триту* ов” от 


СУС,Лужедисеги.Асогр от 
Асогр. ЕСМ 56К 1 М М56. 
Модем Асогр М56И $ внутренний 
56 КАСогр М5РМИ сели! РСТ 
18,56К У 34/90, Мое, п Укр} _ 
Е/тп ог полвБоскз 28,В-56К от 
56К ех М! Асогр М5ВЕМТ, У 92/У 44 
16, 56КУ 34/30, Мое, Еж {Мкр 
СУСК2О/ Е21 ем Мемюг 


Руха. МЕСТОВ ОММИЗтонуие 56) 
56Кех: М Асогр М56ЗСР \.92 56К 
2УХЕ: Оли ЗМАВТ, прош Вектор, \ 92 
56 К ухе! Опии Минех У.90 
12С28148%1-+/5614, АОН, У. 
ухе! Огги 56К ежу 90. 


пех 


ЗА О юмег ЮгРепнит 4 250М/ 
тии 
ЭМС" 250МИ для Р4 ^. 
М6} Томег МС 230У/.АТХ _ 


Наимснование | 


мае То\мег АТХ мс 

< ЗПрбчее 

у одоптеры ЗС от. 
Адаптеры ЗСЗИРТИИЗВ от 


354 


ь КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 


Матричные принтеры. 
ЕРЗОМ 1Х-1170 {9сол ‚АЗ,оьс) 
‚ Струйные принтеры 
НРО.-3320С {12009ру, 8/6 стор./хе} 
НР безе! 3320С (158 
САМОМ, НР, ЕРЗОМ, ЧЕХМАВК ог 
Принтер НР Резке! 3320 А4 
ТЕХМАЕВК Соог ДеРипег 2602 
Тектоик 2602 12-8 струмин 2400х1 200 ` 
Сопоп, НР, Ерзоп, Техплаи 
Сопоп В}$-2005/320 от 
Принтер Сопоп1250 
Принтер САМОМ--250 Ад, 2880 х720 
САМОМ В.С 1250 4800х1200 12-8 с/мин 
САМОМ 81250, 12/8 рри, 48001200. 
Принтер НР 0ез4е! 3550 
Принтер НР безке! 3550 А4 
НР 2езке! 3550 
САМОМ В11350, 16/11 рр, 48001200 
1ЕХМАВК 762 106}120' 
НР Рко!оЗтам! 100. 
НР ОезК/е! 3650 
НР Оезке! 3650 
НР Оезке! 5150} 
НР ОезКе! 5150, 19/14ррт,4800х1201 
Принтер НР 9езк/е! 5150 А4 
НР 5550 фри ини ще 
НР Рек 31 5550 А4, до 17струмин 
ЕРЗОМ 5148 Союг С2, 22рртт, 5760 _ 


НР резке! 5550, 17/12рри,4800х1200 т 
НР рзс 1210 сй-п-опе 4800х1200. 

Сопоп }-550 ей 

ЕРЗОМ 51 Рною 925 [5760 4р) 

НР ОезФе! 1180С 

Ерзол С4ЗиХ 

Сопоп #250 


Цехтсих 2602 Сог, 2400х120049 
ЕРЗОМ $1/из Союг С43х 288072091 


Принтер Сопол 4250 горантия ; 


Принтер Сопол $200 
Принтеры НР, Сапоп, Ерзою + достав. 
Принтер НР Безе! 3420 
Принтер ЕРЗОМ С43/С62/С82 от 
> Лазерные принтеры = — 
Принтер Затзипа МЁ-1210 
ЗАМЗИМС М!-1210 (12ррт.600*600} 
Принтер Запззипо МЕ-1210 
Заглвийа МЕ1210, 12 рот, 600 ар, 8 
САМОМ, НР, Вготег НИ, Затзийо, Хегох от. 
Принтер НР 1озек{е! 1000 А4 
Зотзипа МЕ 1210 (РТ, 158} 
Принтер Затзипд МЕ-1250 
'Сопоп (ВР-1120 1-я заправка 50% 
НР Газегде! 10004, 10 ррт, 6004 
Хегох Росурии! РВех (6004ру, Встр] 
Хегох РКа5ег3120,6004ри,16 рр, В МЬ 
НР Газе! 1005, 14 ррп, 600дри 
НР азее! 1010, 12 ррт, 6004р!. 8 
_Миойа РадеРго 1200%/1200,12рри 
САМОМ, НР, ежик, ТеЖноге 
`Затзиля МИ750 В 
ВЕОТНЕВНС1230, 600 4р!, 12 ррг,2_ 
Сапол НР-1005 1-я зопровка 50% 
ВРОТНЕР Н1240, 600 бр» 12 рт, 2 
Сопот 1ВР-1210 1-я запровка 50% 
НР Газег }е! 1150 Ад, 120046: 
Принтер НР (азефе! 1300 А4 
Сапол $тойЬозе РС-12102 
НР 1000 
Принтер ЗАМЗИМЕ МЕ1210 _ 
НР, ХЕВОХ, САМОМ, ВВОТНЕВ + достое. 
ХЕВОХ Рнасег 3110 10стр, ВМб 
НР 1005\/ + достовка 
ХЕВОХ Рназег 3120 16стр, поток 2507 
САМОГИВР 1120 достовко, заправка. 
НР 1000УУ 1 тр + цоставма 


200 8+ 4ВЬН (вит) 
мот 1200 В+ А4, 600°1200, 15 
Сконер Мозек Ве@гРам, 1200Си 
Сопот, НР, беги, Итах ‚от 
МИЗТЕК Ве@'Рам 1200 С, 600х12009ри 
Сканер Мизмек Ве@гРами 1200ТА ЕЦ 
МОЗТЕК ВЕ РЕМ 1200 ТА ЕЦ 
Сконер Мозек Ве@‹Роч 2448 ТАЕЦЙ 
МОЗТЕК Во@Рау, 2400ТА ‚1200х2400р; 
Сканер НР $с0г4е! 2400С Е 
ИМАХАзна 3450, 600х1200; 
НР5)2400 058 _ р 
НЕ 5сопе! 2400, 12001200 ар, 48 
Сев СоюгРаде НВУХ Зыт, + слайд 
Сканер МизеК Ве@иРам 240ОТА Рго_ 
УМАХ Азго 5450, 120052400 Зри, 42 
МОЗТЕК Ве@'Роу, 2448ТА РЕО,1200х2400 
НР $соп1е! 3670С, 1200°1200 чр: 48 
НР саге! 3690С, 1200*1200 9р148_ 
ЗсапЕкргезз АЗ ЗВ у 

НР 5соп4е! 5470 С, 2400 др, 48 51 
мизтек 1200/В+ 

Сканер НР 5соп]е! 2400 

Сканеры НР, Ерзоп, Сопоп, Музтек 

> Ибо зчники питания {925} 
АРС Зогдесгге\! МогеБоок 

Зирег Роме! \1525/625/800/1000 Р 

УР$ МОЗТЕК 400МА. 

МозтеК Роме"Миз! 400+ 

Ромиогсог ВМТ-400 ВасК-Рго 

025. АРОНО 10522 (520МА) ВАСКРЕО 

025 РОМЕВСОМ ВМТ-400, черн 

АРС Воск С$ 325 МА 350\А|210\\) 23 4 

ТЕРРИТЕ ИЧТЕВМЕТ 3001, ЗООУА, 

ОРЗ РоммегМоп Воск Рго тай от 

АРС ВАСК - /Р$ ©5325 

Ромег Сот КИЧ-525А (АУВ) 

УР$ АРС / СМ/Васк Рго топ ‚от 

АРС ВАСК - ОРЗ СЗ 350 ВКЗ508 

АРС ВАСК - ОРЗ С$ 475 

ИБП КМЕ УР-008 42ЕДА - ВООУАУ/ЛВМ 

УР5 МОЗТЕК 800 Рго 

УР$ АРС ВАСК 500\А С5 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ны 


1474 


104 


580 5 105 
591 ‹ 197 
605 3... 
627; 115 
635 ;_ И5 
635 г 115 
774 ; 142 
789 
1228 
1403 ;_ 255 
59 
65 
49 
56 
64 
57 
51 
57 
861 156 
875 : 162 
880 162 
905 164 
936 175 


2 


120 
127 


240 


ТАРРИТЕ ИЧТЕВМЕТ 5006 5004 
АРС ВАСК - РЗ С$ 500 ВК5ООЕ! 
ТЯРРИТЕ ОММЗМАЯТ ИТ 500, 500УА._ 
АРСВАСК- ИР 650, 400 \/ Е 
ОРЗ РОММЕЕСОМ КИЧ-1000АР ЗМАК 
АРС ЗМАЕТ - ИР 420 МЕТ . 


мозтек Роме Мия! 400. 
ь. РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 
Картриджи ЕЯ = 


Картриджи и запровки "КТес" ‚от 
Чернильница ВСЕЗС/ЗМ/ 
Картридж НР 6656/6657 
К струйным.лазерным принтерам от 
НР 51629ае, Вр №29 Ко Без 1е 6; 
НР с6614ое, Бр №920 ог Оезк 16 
НР 51626ое, Вр №26 ог Безк де! 4х 

НР 51641ое, Кр №41 {ог Резк дет 8хх 
НР 51645ое, Пр №45 ог Рек де! Вх 
Кортрилж НР 6614/6615 чёрн_ 
Картридж НР 51626 А чёрн 
Кортридж НР 51645 чёрн м 
НР 51649ое, Кр №49 юг Без 11 6х Е 1583. 29 
Картридж НР 6625 цветн 
НРИ 1100 Заттитя [озег 
Картридж НР 657Вцеетн_ _^ 
Зотвипа МИТ210 Зоепгай Газе 
НРИ 1200 Зап Еазег 


НР. 2100 Зопути Еазег 
Кортридж НР [азег1е!{С7115А) 286 53 
Картридж Сопол ЕР-22{НР-1100/1100А\ зоа 


Кортриджи НР, ХЕВСХ, Сопоп, ЗНагр, 
Картриджи для лазерных и струйных 
Картриджи НР 5/1/1100/1200/1220 
Кортриджи Ерзол, НР, Сапол зопровка 
Кортриджи ХЕВОХ для копира и прзен 
тенер. 
НР 5/61/1100 1408 Зогпгий. 
НР 1200 1908 уплти азег 


Затзипр 1210 658 Затити (азег у 6 

Вго#ег 1030/ 1240 2108 Зося! А 64 

Рый Хегох {24/32/40 10758 Зытти 130 
Фотобарабан ы 

Лента красящся нейлоновая , от 01 

НР. 51/6/3100 Арех, Зогит Тазег 44 

НР И 51/61/1100 Напр, битой Габет 48 


НР 1200/1000 Напр, Зыпти Позег 

Чернила Сопоп/Немен Роског4т 

НРИ 2300 Напр, Загл 1озег 

Чит ехтай ОрнаТ 320, 520. 620 

Ра Хогох "24/32/40 Напр, бути: 125 
5 ка. 


Ропазогие КХ-РА 55А и др в асс 22 
Бумага и зматерйальй вия печати 
Бумого, ноклейки, пленки + доставка 


> ЦИФРОВАЯ ТЕХНИКА м 


Цифровые ропомитеритые 

'ЗАУМРОЗ С-150 {Роот, матр. 2млн} 8:8 

Оустриз САМЕРМА С-150 {20 Мр®) 860 155 
ОГИМРИ$ С-3507(Роот,матр. 3,2млн} 1571 

ОБтруз Мп 300 Ржуно! 1970 1 355 
Офбтруз САМЕРА С-740 та Хоот 2664 ; 480 

>. ОРГТЕХНИКА д 

р Копировальные эплараты Зы 
'Сопоп РС-208 скидко 50% 1-оя запров 1258 

Сопоп ЕС-228 скидка 50% 1-оя запров 1544 
_СаполС-336 скидка 50% 1-ся зопров 1940 

Сопол МР-7161 скидко 50% 1-оя запр, 5434 


Сопоп РС 208/228/336 поставка _ 
ХЕРОХ 5915 АЗ 15стр/мин достовка 
ХЕРОХ РЕ16 лазерный копир-+сконер+ 

| Многофункциональные устройства 


‚1050 


'Сапол РС-320 Де 3. ЧИ 3262. 
МЕВОХ РЕТ&/ НР 3300/3320/3330 
Фак ы 

Сапол, Вгофег, Ропозоте ‚от 756 140; 
Ропозомс КЖ-ЕТ 158 924 з 
Ролозоте КХ.ЕТ 78 _ 934 _ т 

ь. ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
Зи ЗагОНсе 6 0 ОЕМ 267 4 › 
УИпфоныз 98 Зесопа ЕЧтоп ВИЗ ОЕМ 392 ИО 
Мипдомз ХР.Ноте Едиап КИЗ СЕМ 392 172 
УМпдомуз ХР Ноте Еднол КИЗ СЕМ 409 “75 
Миадомз ХР Рго ВИЗ ОЕМ 845 + 155 

ь Услуги я 

Ремонт, Сборка, Обслуживание ПК 15 
Компьютеры в кредит ий 21 4 
Запровко картриджа струйных принтер 29 51 
Ремонт, абслуживоине копиров : 


Зоапровко кортриджа НР Шот 
Зопровко картриджа САМОМ от _ 
ТООМЬ,ЕТР.55Н,ССИ,ЗВей.Рей.РНРМу 
Обслуживоние и ремонт техники,от 
Размещ оппоротн.сервероколокейц] 
Устоновко и настройка ОС МИХ 
Устоновка и ностр МИодочи: МТ Ин 
Дизайн сайтов, хостинг к 
Ремонт ПК 

Модернизация любых ПК 
Бесплатные консультации по ПК 
Консультации по модернизации ПК 
Покупка комплектующих Б/У 
Покупка компьютеров Б/У _ 
Зомено сторых ПК на новые __ 
Покулка перферийных устройста Б/У 
Ностройка ПК 

Продажа подерженых ПК _` 
Продажа подержаных комплектующи 
Изготовление ПК по заказу 


Заправка картриджей всех типов от 15 
Зоапровка картриджей всех типов от 20 
Заправка лезерных кортриджей от 50 
Запровка кортриджей НР, Сопоп от 55 
Заправка кортриджа ХЕРОХ от 56 


Запарвко картриджей, даг ы 
НРЫ 5/6 /Л100,Сопоп 1ВР 800/810 
НРИ 1000/1200/1220. 

Вгойтег НЕ 1030/1240/1250 
НРИ 1300. гарантия, достовке 
НРИ 2100/2200/2300/4000/4200 
СопайЕС2хх/Зхх/ ВЕ 6/30} 
Хегох БР 124/32/40/4525 
1210/1250/4500 

ССС Еме 12РРМ, 20РРМ 

Ерзоп Ума Саюг 4кх/бих/6ххЫ 


Горн-Весл 

Ноутбуки за зииженими измани 

сатом га в рб 
ПОВОРТУ № покупцю 
ноут 


эми, Бы. сош. ца 
тел: (044) 464-6699 
461-3077,418-3617 


ТОВ "Евротрейд" 


Комп'ютери та 
комплектуюч! до них 


Китв, вул. Воровского З1Г 
т/ф 451-В4-З0(багатока 
216-74-83, 216-59-17 
Етаай: исюг@еиио-й 


Комплектуюч! 
Перифер!я 
Ноутбуки 
Комп'ютери 
на замовлення 


зае$@с15-юеу.сот 
Юр: /Лмилу. 5 АЧем.иа 


Тел. (044) 
295-55-80 
295-94-10 


Пре’явнику! 
Знижка 


| тс | ОЕ ет 


РИ АТИНОН И 
БОЛЬ [105К 2000 АВАЛЬ 
| КОЖАИОЛИАРГВ ЧР, ИХ 
КАЕМАРЯИНИЕРИВ У РГО 
подробищ та цни на 
. ммм. хатеп.сот.ча 
2! (044) 564-5632 


хатепт@иа.йт 
0% 
ОМ 2000/1 не 
Саегоп 1700/128МЬ/40бЬ/СЕ 64/СОЯМ/17 
АТНЕОМ 1900 /256 ООБ/4ОСЬ/СЕ2 64м/сонм/17 «Е 
Сейегоп 2400 /128БОБ/4ОВЬ/СЕ б4М/соВу/17 «Е 


Репвит 42,0 /2560ОВ/40бЬ/СЕ2 64М/СОНи/17 7» 
Новормня Акщя з 1.12.03-31.12.03 
у подарунок СВ-ВМУ 
Компютеры 6/в з монмором вд 150 у.о. 
Любченко,15,1.268-57-52, 268-62-49 Емец 
'Автозаводська, 2 мо зе РОН 


рес саа 
Ха аське шосе,21 оезкониюовно 


1%. <> ни” мы 


т.566-45-28 


Г ит аслалниа › 
и фо 11 
| Мм Мотыту 0) 


8 21-74 


[= Наименова 
НР 2.34 /5хх/бхх Бос 
НР О 7жх/ х/к ск, сое 
тектлайк 7х, 2х, За, 4х зег Маск, 

Фемон* 
Ремонт офисной техники с выездом 20 
Техобслуживание принтеров, копиров 20 
Сервиснов обслуживанне и ремонт... 20 
Ремонт компьтеров, 29 5 
Ремонт НОР, СЬ-ВОМ 57 10 
Ремонт маниторов, от. 57 10 
Ремонт принтеров, от 57 Ц 
Ремонт ноутбуков от 55 10 
Услуги па ремонту ПК, настройка,дог ое 
Покупка комплектующих Б/У _ к Е м 


Покупка компьютеров Б/У... 


Зомена сторых ПК на новые _ 


Ремонт ПК 

> Модернизация ПК 

Модернизация с покупкой б/у компл-х 27 5. 
Зомена видеокарт но новые от 57 10 
Зомено сторыхН! 20 


Зомено принтеров НР на новые модель 
Восстонавленне информации НОР от 
Модерн 286/586 но Рептлт. от. 
Зомено манит! 4,15“на новые 15"_21” _ 
Модери 286/586 на Сёегоп400/128 от_. 
Модерн 286/586 на Се№гоп800/256 от 
Модерн 786/586 на Се!егоп1000/256 
Модерн 286/586 наРШ 700/256 ст 
Модерн 286/586 но К7-800/128 от 
Модернизация ПК, дог. 

Настройка ПК > 
Модермизация любых | 
Модернизация монито; 
Мо зация принтеров 


о Врефуя +. Инзернет 5 възретоненой пнжиы 


Выделенные линии от 64кв,от 50 

Выделенные линии за 1 Гб 189 35 
64КЬ, от 631: 16 
128К, от | 1257_;_231_ 
256К, от. р 2513; 462) 
512КЬ, от 5484. 1008 
р. Эовременный достуйк сети 

'Ногае [пн-пт 22:00-08 00, сб-в: 3 025 _ 
Бизнес время[пн-пт 08.00-22.00}, Е 048; 
Ночной Упитиеа (02:00-06:00) 16 з 
По фиксированной ябкжилляте, яз месяц, 

карточка ЗОвечерав ночей В-09+с,в} р. 49 я 
Домашний Ипытйе4 (20 00-0800} 60 а 
его} Уббулйе 120 22 
Выделенные линии от 64ка,от 3000 


О ОО 


в 1МНМСТУ 205 5 


ее и 
= 7] 44) 239-25-88 (0422) 42-10-08 

Е | :322) 40-34-54 (0462) 1772.07 
. 


$ Комп'ютери??? 


М Саво-ТИЮ 1 ВСЕ | 256М ББ 1 40! Убе АСР $ВНТАМ 1 СЗ... 

В Сол 2000 | 8450 2564 БОВ 1 406 7 6ФМ Себе? МХА 58 1 ТАМ 1 СО. 
ВАХ | 8650 | 256 БОЕ 1 40 ГМ СеРоке АБД $8 ТАК 1 Сб. 
Ригоп-1800 | КМ2ВВА 1 295М БОВ 7 200 | бен АСРеНОВНИАЮ 1 052... 

АНов 900» | З5ЕЕХ 7 256 БОВ / 406 1 М СеРисе МХ 7 58 ДАМ ©05 
и 7 КТбФО 1 2564 ООВ / 806 7 63М ОокеМХ ИО | 58 ГМ 605 


24: 26 НН 188/256 БОВ ВОС ЗМ Сено МХЗНО ТАМ 1 $81 СО, 
2420 ВЕ” ИС /ЗИМ БОВ 1806 | Мао + АСРиё $ ТАМ 158 7 Сб... 


24-3500 ИЗВЕ з865РЕ Г ЗМ БОВ 1 886 1 1284 Серотсе ЕХ5200 1 $8 1 РАМА СО 
Буль яка перферйя та компоненти, кредит, зиижки, доставка! 


Ф:рма “Творчйсть”: (044}234-1204 улууустеанон ум: 


НОГИ" ЮТЕРО 


ЗИ гупаннита цинато! 


228-88-61, 229-68-95 
Диперсьний еддл 498-78-16 


а, 


НОПВИЕНТУЮМ — ПЕРИФЕРИЯ 
НОУТБУНИ 


Маводан нозапежност! 2. дрегий пооерк 


Коми" тер!!! " у 


У Орпехнжа 


(044478 39 21 


Ноутбуки 
Комп'ютери 
Комплектуючг 


КОМП'ЮТЕРИ & 508 101 


Кредит © Р№2.67/1845РЕ/512/46/64/ 725 


140/52х24х52/Зр/75ТОЕ 


Гарания © ме РАЧ.884561/256/40/ 515 
«# роки 148/52/5р/7535 

© — шаСе2.0/184561/256/ то 
20аа/52/Зр/Т6ВОЕ 


АМО АВУЮй 1.8/КМ400/ 465 
256/20 44] 52х/Зр/76ВОЕ 

АМБ Оигоп 1.6/КМ 266/ 405 

256/20/148/52х/5р/1535 


НОУТБУЕН 


м. Кив, вул. Саксаганського, 42, кв, 39, т. 451 83 48 


м. Кив, 

вул. Михайлвська, 21-6 ММ 
тел./факс 228-5461 м 

ю ним 228-4972 Е м 
Оргтехника, витратнЕ матер!али, послуги 

улму/.аасот.пеу-ипйи 
ивии@оЫ.сотла 

Копйовальн!Г апарати, 

комп'ютери, 

комлектуючр, 

оргтехнка, 

термновий ремонт, 

технчне 

обслуговування, 

модернзаця, 

заправка картриджв 


к - 
в 


(Дивись прайс) 


5% Ремонт моннорв, прин 
#} 


знчестерв на нов 
Заправка картрижв 
Монтаж комп, мереж 


тедаригт 


„ прнтери 
- копи 

- фокси 
Ремонт ормехни 
Заправка картрджв 
Бумага та матерюли для печат 


тел. 5 516-15-61, 230-60-81, 230-60-46 | 
| АА. м.тедарни!-сот.а | 


це 


1_& 1 Инком [044-2489774,2415601,76}) | 55 
21 2000-Сотр {044-5669780) 4 55 
3 1 Азракк (044-2962639,2529758] 55 
4 Сотрозз [044-2298476.2298643} 49 
5_1 2ю\\/ез (044-4556655) 29 
6_1 ПРак (044-4647178 59 
712 Й 2 
8 051 (044-2209541, 2204029, 2444297) | 
$ _\ РС-Аукной (044-2966500] Е 55 
10 | Зотвива. 130-31, 60 
11_ А-Гамо (044-4590390, 2368650)_ 55 
12_| АО "Техника" (062- 3858250} _ ре 
13 | Аризоне [044-2544898,2543991 55 
Волтек [044-2296246] 

_ 15 1 Виоком {044-5361 135] 8 
16 _у Горнвест (044-4646699, 4183617) 57 
17_ Гранд (044-5517499] Й 57 
18 1 Джето (044-4518348] 258 
19_| Евротрейд (044-2167483, 2165917) 57 
20 1 Инкософт (044-2464389 2345335) т 15 
21_1 Квазар-Микро Техно (044-2399989) 33 
22 | Кварк-М (044-2416741] } 58 
23_ Колокол (044-4617988] 25 
24_| Комел (044-2392588} й 58 
25_1 Компьютеринтерсервис [044-2955580) 57 

КомТехСервис {044-2368800,2368432] 57 
27_{ Корифей+ (044-4510242} 45 
28, КПИ сервис (044-2489555] Ро 
29, КСАНТЕН (044-5645632) 57 
30_; КТрейд (044-2529222) , 23 
31_} Лайтком (044-4688977, 2685752] 57 
32 | Мега Принт (5161561,2306081, 2306046} | 58 
33_1 ПрогмоТех (044-4575720,4530258] 58 
341 Пульсар 4517046, 4516654, 2689641) 58 
35 1 СИНГ044-4596515, 2443735} _ 53 
36 _1 СИГ (044-5654277.5653961) о ЕЕ 
37_\ Творчество (044-2341204] 58 
38_| Тест98 (044-4907016,2298095] 58 
39_1 Техноконтинент (044-2577514] 17 
40 _1 Укркомплект (044-2064744, 4593804) 1 58 
41_} Фром.95 (044-4783921} сих 58 
42_} Юним (044-2285461, 2284972) 58 


УКРКОМПЛЕКТ 
м. Китв, вул. МАРШАЛА РИБАЛКА 10/8, 
тел. (044) 206-47-44,459-38-04 
м. КРИВИИ РИ,пл. АРТЕМА, 1, 
тел. (0564) 44-13-44 
\АЛЛАА/.С1САМТ.СОМ.ЦА 


Кутвля/Продаж/Ремонт/Настройка 


ВЖИВАНИХ 


„ Кмп’ютерю, комплектуючих 
|рагмаТех та периферй 


рем 


вул. Виборзька,41 — 


/„ 
457-5720 453-0258 08 те № 


пн.-пт. 10-19 сб.11-15 


НАЙНИЖЧ! о 
ШНИ НА в 
КОМП'ЮТЕРИ ТА ....... 


КОМПЛЕКТУЮЧ 


МОДЕРНЗАЩЯ ПК 
ПЛиб:дська — мм\уризаг-!А.Кеуца 
Т. 268-96-41, 451-70-46, 451-66-54 


№49/272 08 декабря-15 декабря 2003 


[нша реальнгсть ГснуЕ. 


ВИдДКПИЙЛТ. 


вом пибьм 


Г 


Передплатний 
индекс: 08219 


р фантастики 


ННИКИ Та ПОчаткивШ 
критика та публшистика 
новини фендому 

над 900 сторнок шомкяця 
зручний формат 


НИТЬ 
ПЗУ 
малАм.ГЕ.согипача 
ро@гЕ. согадаа 


КОГИЙ 


береж!ться 
пратських 


Особлив: умови для 
Подолу, Оболон!, Куренвки, Академмистечка 


‚ ТОВСТЕ ТА ШВИДк 


т. 464-8262 
464-7185 


